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Введение

В основе сталкинга лежит трансерфинг реальности, описанный Вадимом Зеландом. Правда сами ХС о нём не упоминают, но когда читаешь их книги — П.Маккиавелли "Практикум по хакерскому сталкингу", А.Реутов "Хакеры сновидений", — ясно видно, что опытные ХС занимаются трансерфингом. Технику трансерфинга Зеланд описывает очень хорошо, однако она плохо получается у большинства людей. Также как и ХС, Зеланд пишет о необходимости выработки намерения и вхождения в поток. Но он не может объяснить толком, что это такое. Впрочем, этого никто не может. Словами этого не объяснишь, это надо почувствовать. ХС тоже не могут объяснить это словами, но они дают способ узнать — что такое намерение и что значит войти в поток на практике. И этот способ довольно простой и эффективный. Проблема трансерфинга заключается в том, что в нём такого способа нет, и читателям просто советуют вырабатывать намерение и входить в поток как сумеют. ХС сначала осваивают выработку намерения с помощью Пасьянса Медичи, а потом переходят к трансерфигну в чистом виде. О трансерфинге надо читать у Зеланда, ХС об этом практически ничего не пишут.
Для того, чтобы понять некоторые моменты в книге "Практикум по хакерскому сталкингу", рекомендую посмотреть американский научно-популярный фильм "Сила мысли. Что мы знаем об этом?" (2004 г.) и его вторую серию "Вниз по кроличьей норе" (2006 г.). Вообще-то эти фильмы про квантовую механику, но ведь и Пасьянс Медичи своего рода квантовая механика жизни, где каждое событие — квант. С практикумом по ПМ фильм хорошо согласуются в обрасти "супа событий" миноров и фиксацией событий сознанием (или не фиксацией [чаще — не заметил, не обратил внимание, реже — заметил, но не включил в реестр событий т.к. неправильно оценил]).

По поводу трансерфинга и сталкинга можно ещё сказать, что многие авторы пишут об одном и том же разными словами. Суть одна — на что ты настраиваешь свою психику, то и получаешь. Причём мало убедить в чём-то своё сознание, главное — убедить в этом своё бессознательное. Когда сознание говорит "ДА", а бессознательное говорит "НЕТ", происходит то, что говорит бессознательное. 90% психической деятельности человека приходится на долю бессознательного и только 10% на долю сознания, кроме того, бессознательное управляет процессами в организме, к которым сознание доступа не имеет, поэтому бессознательное всегда сильнее. Хорошей иллюстрацией к теме настройки своего сознания служит книга Макса Фрая "Лабиринт Мёнина", а иллюстрацией к теме намерение книга Макса Фрая "Неуловимый Хабба Хэн". Прочтите, не пожалеете.

Шрифтом Times New Roman напечатан текст автора — Хрюнделя, Arial — цитаты.
Принятые у Хакеров Сновидений сокращения

Большинство терминов взято из книг Карлоса Кастанеды, поэтому подробнее о них можно почитать там.

ВД — внутренний диалог.

ВТО — внетелесный опыт — астральная проекция, выход сознания из физического тела.

ВТП — внетелесные переживания, аналог ВТО.

ДХ — Дон Хуан.

КК — Карлос Кастанеда.

КОС — контролируемое осознанное сновидение.

КС — контролируемое сновидение.

КТИ — Кэрол Тиггс ЛИ

ЛЖ — лабиринт жизни.

ЛИ — личная история.

ЛП — лабиринт привязанностей.

ЛС — лабиринт событий.

ОВД — остановка внутреннего диалога.

ОС — осознанное сновидение.

ПМ — пасьянс Медичи.

СИ — Сергей Изриги, создатель и лидер первой группы Хакеры Сновидений, погиб в 2003 г. После его гибели группу возглавила Масяня.

СТ — сновиденное тело.

ТА — Тайша Абеляр.

ТС — точка сборки.

ФТ — физическое тело.

ФД — Флоринда Доннер.

ЦС — цепочки событий.

ЧСВ — чувство собственной важности.

Астросом — астральная матрица органического существа.

Баг (bug) — упущение (баг проги — упущение программиста), в данном случае упущение в построении элементов сновидения.

Воладор (летун, флаер) — существо тонкого мира, питающееся человеческим осознанием, олли.

Девайс — от английского “device” — устройство, механизм, аппарат.

Дефолтный — от английского “default” — типовые свойства объекта, по умолчанию.

Импринт — буквально — впечатывание — инородная вставка во что либо (например, в подсознание), искажающее нормальное функционирование.

Индульгирование — кастанедовский термин, означающий — ослабление себя путём растраты энергии через самопотакание, бессмысленное сожаление, гордость, злость, осуждение, чувство собственной важности и т.п.

Интерактив — взаимодействие на расстоянии, но в реальном времени, когда каждый из участников может свободно общаться с другими (как правило в Интернете).

Летун (воладор, флаер) — см. воладор, флаер.

Люцидник, люцид — люцидный сон — сновидение со слабым осознанием (менее 70% по СИ), в котором человек сознаёт, что спит, но никак не вмешивается в сюжет сна и не пытается менять обстановку или отдельные предметы, окружающие его во сне. Плывёт по течению сновидения.

Мажор — важные обытия в ЦС ПМ.

Минор — мелкие события в ЦС ПМ.

Матемагика — оккультная наука, изучающая магические аспекты математики. Не путать с нумерологией.

Неорган, неорганик — неорганическое существо. Существо из “другого” мира, с которым можно контактировать, взаимодействовать.

Ригпа — “состояние знания”, присутствие чистого состояния осознанности.

Сигил — упакованное символическое выражение какой либо информации, обычно графическое либо сокращённое до нескольких букв слово.

Союзники — существа тонкого мира, с которыми маги вступают в союз сновидения.

Спрайт — персонаж сновидения, созданный бессознательным сновидящего.

Транзит — прямое соединение, путь, связь, переход из пункта А в пункт Б.

Трикс — трюк, хитрость, приём.

Флаер — см. воладор, летун.

Энигма — загадка, шарада, ребус (др. греч.).

Юзить — использовать (от англ. use)

Согласно толтекской традиции, всё окружающее разделено на две категории — el nagual (нагваль, от ацтекского "науатль") и el tonal (тональ).

Тональ — это весь механизм восприятия и реагирования, включая описание, мира реала, т.е. мира бодрствующего человека, вообще тональ — это всё, что мы знаем. Тональ — не реальный мир, а наше описание его. Меняется восприятие мира — т.е. его описание, меняется и тональ. ДХ назвал тональ, в частности, “социальным лицом”. Ведь у разных людей тональ разный. У каждого своё описание мира, в соответствии с которым он и живёт. Сравните тонали слепого и зрячего, маленького ребёнка и взрослого, тонали верующих разных религий как между собой так и с тоналем атеистов, учёных и необразованных тёмных людей, богатых и бедных, убеждённых коммунистов и капиталистов и т.п.

Нагваль — реальный мир не зависящий от нашего восприятия, т.е. от нашено тоналя. Эта Реальность существует вне всякого описания, не принадлежит ему и выходит за любые его рамки! Она включает и тонкоматериальный мир, состоящий из бесконечного множества всех возможных энеpгопотоков, обpазующих Вселенную. Видящие видят эти энеpгопотоки как светящиеся волокна и называют их эманациями Оpла. Эти энеpгопотоки пpонизывают всю Вселенную, всё множество существующих в ней миpов. Также есть нагваль-человек — человек, который помогает людям познать их истинную сущность. Теоретически любой человек, проявивший несгибаемое намерение, может называться нагвалем, и в этом случае его энергетическое поле имеет форму сдвоенного яйца. Нагваль человека отвечает за интуицию, магические способности, чувства, сновидение, волю. Любое действие магии осуществляется за счёт нагваля. Чтобы нагваль мог выйти наружу, тональ нужно научиться сжимать. Чем более сильным, свободным, раскованным и естественным становится тональ, тем легче его сжать. У мага нагваль появляется с помощью усилия его тоналя.

Толтекская традиция делит человеческое восприятие на три части: первое, второе и третье внимание. Исходя из этой теории, с помощью первого внимания мы воспринимаем окружающий нас мир (нашу повседневность) в обычном бодрствующем состоянии. С помощью второго внимания мы воспринимаем неведомое, нагваль. Сновидение является одним из входов во второе внимание. А с помощью третьего внимания мы воспринимаем непостижимое. Утраченное людьми волшебство Дон Хуан относил к сфере второго внимания. Второе и третье внимание — это восприятие в изменённом состоянии сознания.
_Намерение_
Намерение — это некая сила, создаваемая человеком, когда он ставит перед собой задачу и решает её. Намерение возникает из внутренних эманаций человека, когда он начинает решать поставленную им перед собой задачу, и внешних эманаций, являющихся ответом Мира на действия человека.
Sergejh

« О намерении »

Пока напишу лишь своё понятие намерения.

Намерение — это движение в соответствии с выбранным Потоком. Следование ему, течение вместе с ним, ты — часть потока... Отдаёшься на волю этому Потоку и он сам направляет твоё тело, действия, дух в соответствии с собой. Возможно, я ошибаюсь и всё совсем не так.

Практическая сторона вопроса: я использовал и сейчас использую такое намерение, как составление карты сновидений (как часть более общего Намерения, которое я бы не стал афишировать). Я настроился на этот Поток и он всё время как бы "ведёт" меня, неявно присутствует в обыденной жизни и когда ложусь спать. Успехи есть, но здесь речь не об успехах, а о намерении. Пока всё, думаю.

Сергей Изриги

« Исследование искусства намерения »

Давайте обратимся к основам. В "Огне изнутри" КК пишет, что видящие обнаружили силу, которую назвали волей. (См. 405 стр.)

"Новые видящие понимают под ней некий слепой, безличный, никогда не прерывающийся поток энергии, который определяет наше поведение, заставляя действовать так, а не иначе." И ещё: "Они увидели, что для придания восприятию качества непрерывности происходит постоянное возобновление настройки... Для постоянного поддержания её качеств поток энергии, возникающий в процессе этой настройки, автоматически направляется на усиление отдельных избранных её элементов." То есть можно сказать (для взгляда сбоку), что воля — это программа, определяющая наше поведение. Что эта программа циклично, с некоей тактовой скоростью, поддерживает или, как сказано, возобновляет настройку эманаций внутри кокона и косвенно определяет обычное положение ТС. Как она это делает? Усиливает отдельно избранные элементы.

А намерение — это целенаправленное управление волей.

Давайте, сделаем одно предположение: если воля слепая безличная сила, то ей, в принципе, до фонаря, какие элементы выбирать и усиливать, то есть в этом аспекте мы и можем ей управлять. Но что это за элементы? Элементы поведения? Наша фиксация на определённых возможностях и на усилии их достичь?

Вот Сергеич говорит, что его заинтересовало исследование ОСов (то есть сначала он поставил цель или зафиксировал внимание на каких-то возможностях). Затем он нашёл способ достижения своей цели (составление карты и изучения своих состояний сознания). Иными словами, он теперь циклично подменяет "волю" своими усилиями, и это вводит его в "поток", который "ведёт" его к цели (то есть сдвигает ТС в места, где Сергеич переживает ОС).

Итак, мы имеем программу, которая ежедневно развлекает нас различными требованиями жизни: сломался кран — почини, сдай курсовую работу, мать велела сбегать за продуктами или иди и заработай деньги для семьи. Программа работает вслепую, и каждый день мы имеем новый набор подпрограмм поведения. И даже если я, к примеру, сяду помедитировать, послав весь мир подальше, у меня тут же зачешется ухо, или сосед начнёт забивать в стенку тысячи гвоздей. То есть программа "воли" хоть и слепая, но точная — ей надо усилить несколько эманаций, чтобы те "оживили" мой мир. И ей плевать на моё желание остановить мир и сдвинуть ТС. Но!

Но Сергеич показал нам простую методу подмены этой программы на свою. Он советует нам игнорировать некоторые веления "воли" и мелким сапом, спокойно и планомерно, топать к своей цели (к примеру, ему надо готовить сейчас дипломный проект, а он какие-то карты сновидений составляет!). При такой методике мы, а не "воля", выбираем пока непонятные нам эманации кокона, а "воля", будучи слепой, наполняет их силой. И ещё Сергеич говорит, что для этого нужна своя маленькая подпрограмка, которая создаст тактовую частоту. (Это обычно наши планомерные и настойчивые усилия по достижению цели.)
Сергей Изриги

« Универсальное намерение и как с ним бороться »

Итак, некая сила, созданная при настройке эманаций (т.е. непонятно пока каким образом), начинает бомбардировать нас усилением различных элементов мира. Это события, которые вызывают у нас отклик — гудок проехавшей машины; услышанный из окна голос; муха, пролетевшая перед лицом; куча невыполненных дел; личные проблемы, ожидающие решений и т.д. То есть, элементы нашего мира, на которые воздействует безличная "воля", делятся на две последовательности:

1. Сиюминутную (которая всегда "сейчас"); эдакий поток настоящего момента; примеры: порыв ветра, привлёкший внимание звук, заинтересовавшее вас событие на улице.

2. И причинно-следственную (протянувшуюся в настоящее время из прошлого); примеры: несданная курсовая работа; последствия свадьбы с тем той, кого не любил; победа во Второй мировой; шальное заявление Иоанна об Аппокалипсисе и т.д.

Мы реагируем на каждое подобное событие поступками и внутренним диалогом, то есть, постоянно поддерживаем описание мира. Опись событий настолько огромна, что мы тратим всю личную силу и каждый миг бытия на реакции, фиксации и размышления. Если стать столпником, заточиться в келье или укрыться в пустоши от людских забот, то количество элементов мира, на которые воздействует "воля", значительно сократится. Такой путь позволяет человеку экономить личную силу и направлять её на достижение определённых целей (то есть, формировать намерений). Так обычно люди и поступают.

Именно этой теме посвящена книга "Теория духовного Пути", которую мой приятель Спам перетащил в наш мир из ОСа. Конечно, книжка скучная и тёмная. И конечно, до сих пор не ясно, действительно ли Спам "принёс" её из ОС или скомпилировал из другого произведения. Но для "хакеров" этот вопрос не главный (настолько не главный, что мы выбрали верить версии Спама). Эта книга так плотно подвела нас к пониманию намерения, что мы считаем её даром духа. К сожалению, я не имею права выкладывать на сайте текст этой книги. Её владелец Спам, и он заключил контракт с австралийским издательством на публикацию. Но я могу рассказать вам о ней своими словами. И ещё одно замечание о Спаме. Запомните этого парня. Он первый, кто придумал вытаскивать книги из ОСов. Я уверен, что лет через 20-30 такой вид литературы будет столь же обычным, как чэннеллинг и мемуары медиумов. Но Спам был первый! В этом его уникальное отличие от Марезов, Сломанных Перьев и прочих современных лженагвалей, которые способны только на трактовку чужих находок и открытий.

О чём же говорится в этой странной и маловразумительной книге? Прежде всего, о создании искусственной линии поведения, которая превращает жизнь адепта в духовный Путь. Или, адаптировав её под тему намерения, я могу сказать, что она выдвигает теорию оптимального выбора путей (линий поступков), которые приводят нас к желанной цели. Об этом мы поговорим подробнее.

Сергей Изриги

« Ещё о воле »

За основу дискуссии мы взяли описание "воли" и "намерения" из "Огня изнутри". Давай повторимся. Итак, сначала то, что многие из нас не "видели": эманации внутри кокона настраиваются на внешние эмманации. При настройке возникает сила, которую назвали волей. (Типа взял я кусок антенного кабеля от телека и подключил его к кабелю, идущему от кабельной телесети. На экране телевизора появляется картинка. А при соединении возникает сила (сигнал), который определяет то, что будет показано на экране. Дурное сравнение, и я предлагаю участникам форума придумать аналог получше.)

ДХ говорит, что для оживления и поддержания мира, созданного настройкой, "воля" непрерывно усиливает некоторые элементы мира. Мы воспринимаем это "усиление" как вызовы мира, на которые реагируем — смотрим, слышим, ощущаем, обсуждаем во внутреннем диалоге. Намерение, по словам КК, это целенаправленное управление волей, то есть, выбором тех элементов мира, которые должны быть усилены.

По ходу дискуссии (вернее, пока что моего монолога) мы определили, что элементы мира, на которые воздействует "воля", могут быть разделены на два класса.

Интересно отметить, что все современные релаксационные, физические и эзотерические практики имеют отношение к первому классу элементов. Люди добиваются своих целей намеренным устранением некоторых сиюминутных элементов мира (типа, вы закрыли глаза, надели наушники и врубили Сен-Санса, что принесло вам расслабление и покой) или намеренным возобновлением определённых, выбранных вами элементов (примеры: физзарядка, пранаяма, поиски рук во сне). А как же элементы мира, которые возникли в прошлом и оказывают следствия на наше настоящее? Можно ли намеренно работать с ними? В принципе, об этом и написана книга, которую добыл для нас Спам.

Сергей Изриги

« Продолжение про намерение »

В книге Спама средневековый мистик утверждает, что "магия" — это искусство управления тем или иным ходом событий. Искусство подразумевает знакомство с методами и целями данной области знания. Искусство управления подразумевает оптимальный выбор путей, которые, в конечном счёте, приводят к желаемой цели. А вот ход событий — это сложная штука. Какое-то интуитивное знание убеждает меня, что ходов событий в любой ситуации может быть разное число.

Обозначим количество ходов событий — n. Тогда варианты могут быть следующие: n = 0 — событие невозможно (оно находится в области непознаваемого и не имеет к человеческой полосе восприятия никакого отношения); n = 1 — событие имеет неизменный, раз и навсегда установленный ход.

Здесь не надо путать вероятность события и ход события. Это вероятность подразумевает наличие или отсутствие события в данный период времени. Мы же говорим о ходе события.

Средневековый мистик утверждает, что малоходовые события очень редки на больших масштабах времени. Но на малых они очень удобны для рассмотрения.

Итак, событие — это определённая последовательность действий (или т.н. "ход"). Но мистик утверждает, что в редких и особых случаях последовательность действий обретает настолько оптимальный вид, что наделяется "качеством приоритетности" в проявлениях мира. То есть, она получает вневременной и обязательный характер. Или говоря понятным нам языком, превращается в приказ Орла.

"Раз, два...— сказал Воланд.— Меркурий во втором доме... луна ушла... шесть — несчастье... вечер — семь... Вам отрежут голову!"

Если мы научимся формировать своё поведение по "приоритетным" ходам событий, это не только выведет нас за временные ограничения, но и введёт в линию абстрактных ядер видящих. Мы сделаем приказы Орла — своими.

Сергей Изриги

« Намерение успеха »

"Хакеры сновидений" разработали методику, которая может рассматриваться, как ускоритель наших усилий (то есть, катализатор, превращающий наши усилия в "волю"). Эта методика предполагает выстраивать наши поступки, совершаемые в жизни, по другому алгоритму, чем тот, который мы использовали ранее. К сожалению, эта методика до сих пор не отработана. Возможно, она таит в себе какие-то опасности для людей, практикующих её. Поэтому многие мои коллеги выступили против её афиширования. Я был с ними не согласен, но события двух последних дней изменили моё мнение.

Однако, все исходные данные у вас на руках. Из всего, чтобы было здесь сказано, можно сделать логический вывод. Он на кончиках ваших пальцев.

Распишите ваш сегодняшний день — конкретно каждый поступок (вплоть до визитов в туалет, встреч и тем разговоров). Составьте цепочку действий этого дня. Определите условия, при которых решались какие-то ситуации (или не решались, цепляя за себя ваше внимание и силы). Составьте краткую классификацию этих условий — чем меньше пунктов, тем лучше. Это будет ваш нынешний алгоритм поступков. На основе определённых вами условий выявите шаблоны успехов и неудач. И далее, когда ситуация не решается или цель не достигается, создавайте шаблон успеха осознанно (то есть, упор не на достижение цели, а на воссоздание условий или шаблона успеха).

Я понимаю, это звучит коряво. Попытаюсь в будущем предоставить вам более понятную модель. И буду признателен за ваши советы в этом начинании. То есть, цель теперь такова — побудить вас к тем же выводам, к которым пришли "хакеры", не излагая уже готовые решения.

Сергей Изриги

« Ещё об искусстве намерения »

Вспомни, некая безликая сила усиливает элементы мира, и это вызывает наш отклик. Сила возникает при настройке внешних и внутренних эманаций. То есть многие элементы мира, которые кажутся нам разными, имеют несколько особых свойств (к примеру, родства; принадлежности к одному пучку эманаций). Поскольку мы откликаемся на усиление элементов мира (вызовы мира) своими поступками, они несут отпечаток тех же свойств, что и элементы мира. Почему наши желания иногда сбываются, а иногда нет? Потому что последовательность поступков, с помощью которой мы реализуем желания, либо складывается ("Вот как хорошо всё сложилось!"), либо нет ("Эка, как нескладно получилось!"). Если последовательность твоих действий "не сложилась", она держит тебя на энергетическом уровне, как якорь. Если последовательность сложилась, ты что-то там получил — по крайней мере, удовлетворил своё желание.

Пересмотр — это работа со старыми (прошлыми) несложившимися последовательностями поступков. А как насчёт экономии сил в настоящем? Как насчёт оптимального типа деятельности? Вот тут и применяется техника, о которой я говорил. Выполняя обычные повседневные поступки, ты не просто гонишь всю цепочку, как сейчас, а чередуешь поступки так, чтобы они складывались согласно своим унитарным СВОЙСТВАМ. И тогда для достижения цели тебе не обязательно выполнять обычные для мира тоналя действия. Ты можешь заменить их другими поступками, на вид абсолютно не относящимися к поставленной цели. Но твоя цель таким образом будет достигнута быстрее и эффективнее.

Причём же здесь намерение? Притом, что искусство намерения — это такая же бескрайняя область познания, как и сновидение. Мы пока только постучали в дверь этой академии. Но тут можно научиться такому, что ни в сказке сказать, ни пером описать. Хотя это, конечно, моя "кочка" зрения.

Фрагмент из книги А.Реутова « Хакеры сновидений »
О намерении

— Что-то прояснилось…— произнёс Максим, оценивая сказанное Радой. — А нет какого-нибудь трюка, чтобы избежать этого противодействия?

— Ты мыслишь как хакер, — улыбнулась девушка. — К сожалению, каких-то стопроцентных методик избавления от противодействия реала не существует. Дело в том, что это естественный защитный механизм мироздания, своеобразный иммунитет тоналя. Ты вторгаешься в тонкие механизмы мироздания, система тут же замечает нарушителя и пытается поставить его на место. Поэтому сейчас единственная полезная для тебя рекомендация звучит так: не подставляйся. Что это значит для сновидения, мы ещё поговорим. А в реале постарайся не иметь никаких навязчивых идей. Просто чем больше ты чего-то хочешь, тем меньше у тебя шансов это получить. Вспомни слова дона Хуана — если успех и приходит, то он должен приходить без навязчивых идей и потрясений. Заметь, это очень тонкий момент: ты просто идёшь и берёшь то, что тебе нужно. Здесь прямая связь с намерением, а намерение не есть желание. Намерение — это, скорее, безусловное знание. Скажем, играешь ты в лотерею. Чем больше ты хочешь выиграть, тем меньше у тебя на это шансов. Своим желанием ты запускаешь механизм противодействия, конфигурация реала изменится таким образом, чтобы не дать тебе выиграть. И ты не выиграешь — а почему? Да только потому, что ты подставился, сообщил всему миру о своём желании. И мир наказал тебя за это. Вывод: не оповещай мир о своих желаниях, а просто пойди и возьми то, что тебе нужно. То же самое с цепочками ПМ — относись к ним спокойнее. Многие пытаются воздействовать на мир волей, не понимая, что это самый простой способ получить по голове. Сначала вроде бы что-то получается, мир прогибается под тебя. А потом приходит ответный удар и ты разом теряешь всё, что получил, а то и больше. Поэтому приучись просто знать, что тебе нужно. Скажем, сейчас на улице тучи, но дождя нет. Его может не быть совсем — если я захочу. Опять же, через пять минут я устрою настоящий ливень — пора немножко помыть этот город. Для меня это очень просто, потому что я знаю, как правильно намереваться, моя связь с намерением очень чиста. Правильное намерение — это не удар кувалды, а дуновение ветра. Не насилие, но скольжение в потоках окружающих нас сил. Смотри, дождь уже пошёл — только потому, что несколько минут назад я об этом подумала…

_Пасьянс Медичи_
Пасьянс Медичи предназначен для тренировки выработки намерения. Это простейший метод тренировки. Причём тренировка происходит на подсознательном уровне. Когда человек освоил выработку намерения, Пасьянс Медичи становится не нужен, человек прекрасно обходится без него, сразу создаёт намерение и быстро получает результат.
По сути — Пасьянс Медичи — это самопрограммирование на достижение нужного результата.

Сергей Изриги

« Техника намерения через пасьянс »

Чтобы пояснить мои рассуждения о намерении, я покажу тебе его на картах. Если у тебя есть книга о пасьянсах, то найди пасьянс Медичи и почитай легенды, сложенные о нём.

Говорят, что технике магических пасьянсов королеву Медичи научил Джон Ди. В наше время пасьянсы считаются игрой (сойдутся — не сойдутся). А в старину они были элементами магии, которую мы могли бы сравнить с искусством намерения. Теория была такова: каждая карта соответствовала определённому клише событий. Маг намеренно выкладывал цепочку намечаемых событий таким образом, чтобы пасьянс сложился. Не просто раскладывал карты и смотрел, что выйдет, а подбирал, вычислял последствия или использовал гримуар, в котором были расписаны некоторые уже известные цепочки. Как только пасьянс собирался, маг принимался за его реализацию, и вступал в действие закон намерения. Все просчитанные действия выполнялись в реальности, лишь предполагая своё наличие. А внешне это выглядело, как чудо или волшебство.

Легенда гласит, что королева Медичи провела последнюю ночь перед казнью в тюремной камере, раскладывая этот пасьянс. Она усиленно составляла его, вспоминая уроки Ди. Рассвет приближался. Её ключевыми фигурами был часовой у двери, диалог и бегство из темницы. Говорят, что когда её повели на казнь, она с тоской посмотрела на колоду карт и печально сказала: «Почти получилось».

Масяня

« Что такое пасьянс ? »

Пасьянс — это одна из древних магических техник, разработанных примерно в ту же эпоху, что и Таро. Возможно, более точным было бы сказать, что пасьянс — это один из методов использования Таро. Ныне все карточные техники девальвированы и примитизированы до вульгарного уровня, хотя они сохранили свой первоначальный потенциал в неизменном виде.

Существует множество пасьянсов и, по большому счёту, они делятся на два вида — линейные и композиционные. Пасьянс Медичи относится к линейному виду, использует в своей основе два универсальных закона — симпатии и валентности, то есть сложение карт происходит по принципу нахождения карты между двумя соседними картами одинаковой масти (закон симпатии) или между соседними картами одного номинала (закон валентности). Если вас заинтересует сам пасьянс, вы можете найти его в соответствующих книгах. Более того, информация о нём размещена на некоторых сайтах.

Всем известно, что пасьянсы складывают для того, чтобы они "сложились". По мнению хакеров сновидений, "сложенный" пасьянс Медичи представляет собой "закон Орла" — некую символическую запись событий, которые происходят именно так, в этой последовательности, а не как иначе. Вариантов сложения очень много, и каждый из них отражает свой "закон Орла" — определённый порядок проявленных в реальности событий.

В прежние времена люди составляли гримуары с кодированными записями, которые отражали тот или иной "закон Орла". На самом деле "сложить" пасьянс не просто, и именно об этом рассказывает легенда, в связи с которой пасьянс изменил своё первоначальное название и стал называться пасьянсом Медичи.

В ночь перед казнью Мария осознала, что её последним шансом на выживание был метод Ди. Её ситуация была настолько безысходной, что помочь могла только магия. Зная тайну пасьянса, она десять долгих часов пыталась сложить пасьянс и повернуть колесо судьбы, но это ей не удалось. Когда утром её повели на казнь, она сказала только одну фразу: "Не смогла! Не сложился пасьянс!"

К счастью, в наше время необязательно проводить часы над подобной задачей. Хакеры разработали несколько программ, которые не только предоставляют юзеру последовательности сложившихся цепочек, но и позволяют оформлять их "сложение" в быстрые, средние и медленные виды сложения.

Но как хакеры превратили "сложение" пасьянса Медичи (ПМ) в магию? Об этом я расскажу в следующий раз.

Масяня

« Использование пасьянса Медичи »

Принцип реальной магии (или, точнее, волшебства — т.к. в книгах Кастанеды, в основном, используется термин "sorcery") ясно был изложен небезызвестным гуру нагвализма доном Хуаном Матусом. Он сказал, что закон Орла непререкаемый. Правила Орла воплощаются в реальности независимо от нашего желания или нежелания. Но маг может использовать закон Орла в своих целях, то есть делать его своим законом.

Вполне вероятно, что такие простые слова останутся непонятными для некоторых непросветлённых типов, хи-хи-хи. Поэтому я расскажу, что сделали недавно "хакеры сновидений". Слова дона Хуана были понятны им на все сто и чисто по-хакерски.

Они решили, что человеческая жизнь — это, в некотором смысле, последовательность событий, зафиксированных вниманием юзера. Да-да, вокруг нас происходит гораздо больше событий, чем мы вносим в каталоги жизни. Многие события остаются "незафиксированными", то есть проходят мимо вас — не включаются в ваш "жизненный след", как сказал бы геноссе Хаббард. Вот и хорошо. Мы будем рассматривать именно события нашей жизни. Конечно, в этот час какой-то мальчик в Замбези голодает, а в иракском госпитале плачет девочка, которая осталась без ноги после взрыва бомбы. Но на данный период времени мы можем пожелать им здоровья и сузить свой интерес на себе любимых.

Итак, есть моя конкретная жизнь. Что-то в ней складывалось удачно (СКЛАДЫВАЛОСЬ!), что-то нет. И здесь мы начинаем рассматривать моменты удачного "сложения". Как они похожи на пасьянс Медичи.

Кастанеда иллюстрирует эту позицию рассказом о встрече дона Хуана с неким злобным управляющим гасиенды. В описании два варианта — неудачного сложения событий (ДХ получает пулю в грудь) и удачного сложения событий (где ДХ наказывает управляющего). На этих двух примерах показана реальная магия. В первом случае пасьянс ситуации "не сложился", во втором — "сложился" и воспроизвёл закон Орла (а любой сложившийся пасьянс, любая "сложившаяся" ситуация — это закон Орла). Как дон Хуан сделал правило Орла своим? Он внёс своё желание в контекст пасьянса ситуации.

Хакеры поступили очень просто. Они создали на основе колоды простой программно-объектный язык. К примеру, Туз — воздействие неконтролируемой силы. Король — закон (общественные нормы, правила торговли, приличий, уличного движения) и т.д. Масти — четыре сферы человеческой деятельности (традиционно: любовная, коммерческая и т.д.)

Допустим, Мася решила получить желаемое событие. Она знает, что на этом программном языке событие представляется 7+. Далее, она оформляет фон для события — Дч-8п-7+-Вб и т.д. Ей хочется, чтобы оно произошло именно так, именно в таких условиях. Далее, она использует особую программку и вставляет свой фрагмент правила в правило Орла — в сложившийся пасьянс. Она может сделать так, что "сложение" будет происходить постепенно — в течение месяца или недели. При этом формула сложения пасьянса будет длинной. А может, "сложить" события почти мгновенно — за день, час, минуту. И когда цепочка действий расписана, Мася начинает выполнять её — от первой карты до последней.

И тут начинается реальная магия. Как только Мася приступает к реализации рассчитанной цепочки (выполняет одно-два действия), цепочка начинает "складываться" сама, без участия Маси — события просто происходят по описанной цепочке и от Маси больше ничего не зависит. Где-то в середине или у конца "фиксированное правило Орла" реализует Масину цель и продолжает движение. Но это тоже ещё не всё. Введя в свою жизнь гармонию "фиксированного правила Орла", Мася некоторое время пребывает в сфере действия этой силы — силы намерения. Любое её желание исполняется. Она как бы обретает статус сисадмина и, в отличие от обычных юзеров, имеет огромные преимущества в реализации своих жизненных установок.

Ивета

« Цепочки событий и пасьянс Медичи »

Если полностью описать один день своей жизни (ПОЛНОСТЬЮ), то можно будет выделить моменты перехода одних событий в другие. Типа: 1) я сидела, штопала носок; 2) позвонил Вася; 3) я открыла; 4) он вошёл и так далее. Когда ты описал цепочку событий, то можешь приступить к анализу.

Итак, какие-то события реализовали определённое действие и не оставили тебе ничего на будущее. Другие части цепочки не реализовались до конца и оставили тебе проблемы на завтра, на сентябрь, на следующий год. Нереализованные концы поглощают нашу энергию. Реализованная последовательность закрывает «свободный конец». Понимаешь? Мы подходим к теме набора энергии — раз. Мы начинаем структурировать некий метод, которым можем управлять событиями повседневной жизни, — два, и... ещё там будет три, четыре и пять. Сам додумаешься.

Что предлагают Спам и СИ. Они предлагают совершать некие осознанные действия, которые будут помогать нереализованным цепочкам событий реализовываться. СИ как-то сказал, что вся эта идея похожа на собирание пасьянса. Они со Спамом провентилировали эту идею и вдруг вышли на Джона Ди — средневекового мистика. СИ даже писал на каком-то форуме про удивительные совпадения Ди и КК. Например, про «стену тумана»
.

Потом выяснилось, что Ди был фаворитом многих королевских дворов и обучал некоторым магическим штучкам королеву Медичи (читай книгу Далии Трускиновской). И есть легенда, что, когда Медичи приговорили к смерти, она всю ночь перед казнью собирала пасьянс, который потом был назван её именем. СИ и Спам рассмотрели этот пасьянс и привели его в качестве иллюстрации к теории «цепочек событий». И тут вышло нечто невероятное — это оказалась вполне работоспособная импликация к теории намерения. Я пытаюсь вернуть эту тему, но под другим соусом — через транзиты снов.
Temus

Что получается. Карты символизируют события. Нужно составить оптимальную цепочку событий. То есть известны прошлые события и, видимо, предполагается последнее событие. Как с помощью пасьянса заполнить промежуток?

Ивета

Совершенно верно. Карты символизируют события. И, конечно, идея не нова. Пожалуй, единственной находкой хакеров в этом стали универсальные алгоритмы, которые можно вывести из совпавших пасьянсов. В конечном счёте, действительно, остаются две карты — сложившаяся цепочка (фактически, колода) и последняя карта (начало следующей цепочки).

Это был метод Джона Ди. Смотри, что делала Медичи. Она сидела в камере, наутро её должны были казнить. Всё, что имелось в её руках, — это колода карт и метод Ди. Таким образом, она имела начало расклада: дама, казённый дом, арест, злой навет, валеты и короли антагонистов, дама-союзница... дальше шёл пропуск... и ей хотелось либо бежать, либо получить оправдательный приговор. Она провела всю ночь, моделируя события и пытаясь вовлечь приказы (законы) Орла для реализации своего намерения. Нам известно, что у неё ничего не вышло. Этот метод она узнала от Ди в юности. За двадцать три года почти всё забыла. И смотри, что она сказала, идя на эшафот: «Как жаль. У меня почти получилось».

Как заполнить промежуток.

Представь, что мы с тобой имеем большое число алгоритмов для складывания этого пасьянса. То есть мы знаем, что если цепочка застопорилась, если мы ждём какого-то события, а оно не наступает, нам следует спровоцировать событие определённой модальности (с учётом симпатии-масти и валентности-числа). Один мой друг, которому я рассказала о способе управлениями событиями, тут же начал практиковать его — причём с феноменальным успехом. Он выполняет заказы (какая разница, какие). Есть заказ, значит, есть работа и деньги. Нет заказа, соси лапу. И вот он «зарядил» такую последовательность: сдав работу заказчику, мужик напивался. Если заказа долго не было, он опять напивался, и заказ тут же приходил. Его попойки — это события одинаковой масти. Ими он проталкивает вперёд цепочку событий — не даёт ей застревать. Понимаешь?

Подобный метод лежит в основе всех сезонных ритуалов (магии и науки). Однако это уже вызов для теоретиков, а мы с тобой практики. Пример с моим пьющим другом — это примитив в использовании техники. Если нам с тобой известны алгоритмы, причём иногда очень сложные, то мы действительно можем выполнять сказочные чудеса. Точнее, их будет выполнять Орёл, а наши действия послужат ему каналом реализации.

Temus

Понятно. Внешние события — карты из колоды, спровоцированные — «из рукава». Нужное событие — внешнее, и оно не наступит, пока не будут «оформлены» промежуточные события.

Осталось только научиться определять масть и номинал, а также соответствующие им события.

Вообще говоря, подобные случаи «медицине известны». Перескажу своими словами, как это делается с помощью карт Таро.

Выкладываются карты на текущий момент. Карты, естественно, легли плохо. С символизмом карт проблем нет, его хоть отбавляй. Дальше колдун по определённым правилам перекладывает карты, чтобы они легли «как надо». Всё это сопровождается ритуалами. Каждому перекладыванию карты потом соответствует действие в реальной жизни, иногда довольно абсурдное. Какое именно действие нужно совершить — определяется из толкования карты.

Ивета

« Перепросмотр, транзиты и пасьянс »

Опять про транзиты. Вернее, про пересмотр с позиции транзитов.

Если кто-то серьёзно занимался пересмотром, то, наверное, заметил ещё на стадии заполнения инвентаризационных списков, что наша жизнь составлена из цепочек событий: макро, мидли и микроважности для нас.

Некоторые цепочки зарождаются, развиваются и благополучно завершаются (либо в течение дня, либо в течение более долгого времени). Другие цепочки, дойдя до определённых стадий, как бы застывают и не завершаются. Поэтому жизнь обычного человека представляет собой бахрому из кусков незавершённых дел — нити цепочек тащатся за каждым, цепляясь за всё, что попало, создавая кучу неприятностей и отнимая у нас последние остатки сил. Прямо карма какая-то.

Что делать? ДХ и КК предложили метод пересмотра с непонятным для меня "магическим" и дыхательным манёвром. Я не берусь оспаривать эти вращения головой и дыхание. Но они для меня не понятны. И буду благодарна, если кто-то мне их толково объяснит.

У "хакеров" другая метода. Они представляют каждое событие "стандартным пузырём восприятия". Только не путайте событие с действием. То есть, если вы просто почесали причинное место — это действие, а вот если вы сделали это на сцене или на виду у публики — это может стать событием, то есть, действием, повлекшим отклик окружающего мира (неким триггером, запустившим следующие события).

И "хакеры" пришли к выводу, что можно подчищать свою жизнь двояко: в каждый момент настоящего времени, то есть, переходя в режим оптимальных действий (об этом далее) и работая над своим обильным на дурные поступки прошлым (работая с незаконченными цепочками событий).

Для этой цели был разработан "метод пасьянса", где вся совокупность всевозможных событий была поделена (грубо) на 4 категории по веками принятой системе карт. И по той же аналогии события одинаковых категорий получили качественные значения, отраженные номиналом карт. В качестве базового пасьянса был взят "магический" пасьянс Джона Ди и королевы Медичи. Почему? Потому что этот пасьянс классно подходит для алгоритма поставленной задачи. И ещё раз напомню, что основной целью всей этой методы является сохранение личной энергии сновидящего для достижения ОСов и прочих увлекательных дел.

Пасьянс Медичи основан на переходах одного события в другое по определённой схеме, которая основана на двух типах транзитов: по масти (по симпатии, причастности, вовлечённости — трудно подобрать нужное слово для реального феномена; фактически такого слова пока нет) и по совпадению номинала (валентности события, его энергетического уровня — тот же случай; надо придумывать совершенно новый термин). Буду признательна за осмысление этих понятий и предложенные варианты терминов.

Итак, мы с вами знаем, что описывать мир можно как угодно и с помощью бесконечного числа схем — все они верны и, в принципе, равнозначны. Представим себе случай, что вы (хотя бы на какое-то время) начали рассматривать реальность, ориентируясь на довольно простую схему пасьянса Медичи. Вы, к примеру, полагаете, что все события предполагают зарождения новых событий, и выбираете тот вариант их развития, который приведёт к естественному или спровоцированному вами завершению цепочки событий. Ваши действия будут безупречны, если в ответ на вызов настоящего момента ваш отклик не повлечёт размазанной по времени последовательности новых событий, каждое из которых окажется потенциальным источником новых цепочек. Ваши действия будут безупречны, если вы завершите цепочку с максимально возможной быстротой. Если вы рассмотрите предложенный метод с позиций принципов и правил сталкера, то найдёте интересные аналогии и совпадения. В принципе, об этом можно писать теоретический труд в духе Мареза, но нас интересует практика, не так ли? Этот метод сначала стоит практиковать на незначительных событиях, затем можно браться за незавершённые цепочки прошлого.

Эта практика связана с пересмотром — она как бы его новый вид.

Но у этого метода есть одно уникальное качество. Оно выводит человека на правила Орла — на формализованные алгоритмы цепочек событий. О них напишу позже.

Ивета

« Ответы на вопросы »

Знаешь, я чего не понимаю? Как выделить событие? Для меня оно всё как-то не подразделяется. И потом, зачем стремиться закрыть любую цепочку? Вот, например, я переписываюсь с интересным человеком. Зачем же я буду завершать эту переписку после первого же письма, если я надеюсь, что он может меня чему-то научить?

На мой взгляд, событие — это отклик мира на стартовое действие человека. Давай рассмотрим несколько примеров: ты ведёшь переписку и не собираешься её кончать? Отлично. У тебя имеется намерение растянуть эту цепочку на долгий срок. Внезапно, по каким-то причинам цепочка не движется — твой друг не пишет. Чтобы восстановить развитие цепочки, ты предпринимаешь намеренное действие — пишешь новое письмо. Твой друг извиняется за задержку и переписка возобновляется. Что мы имеем в этом случае? Приостановка переписки была воспринята, как незавершённая цепь событий; она не была оставлена на произвол судьбы и не легла новым камнем в груду незавершенных дел; она была намеренно возобновлена.

Другой пример: Ольгерд обиделся на Тамбова и хочет набить ему морду. Их разделяет расстояние, отсутствие средств, с помощью которых О. мог бы исполнить своё желание. То есть, осталась незавершённая цепь событий, которая имеет в своём начале общение, недопонимание, обиду и высказанное намерение... Затем цепочка рвётся. Имеются следующие варианты продолжения этой цепочки: А) поиск Тамбова по России и реализация намерения (независимо в каком виде тела, сновиденном или физическом); недостаток: у Т. есть своё намерение не подставляться О; результат: мощная трата сил и энергии на откровенную "фигню". Б) преодоление выражения своего намерения: проходит год или два, а О. всё грозит Т. набить ему морду; мы уже устали и привыкли к их перепалке, а это всё длится и длится; недостаток данного продолжения: пустая трата их и наших сил. В) оптимальное решение: наискорейшее решение конфликта, принятие обоюдных мнений, договорённость и дальнейшее сотрудничество (или, как в песне поётся, "прости и забудь").

Как же всё это выделить в карты? Если посмотреть глубже, то всё оказывается настолько немыслимым образом сплетено, что как бы всё зависит от всего. Но даже если не углубляться так, а смотреть более поверхностно, то всё равно оказывается очень трудно вычленить какие-то вещи в некие единицы-события. Объясни, как их выделять (я понимаю, что для этого должен быть какой-то метод, какие-то правила, какая-то степень определённости).

Давайте сразу договоримся, что карты — это не ноу-хау и не панацея. Это метод, система интерпретации, декодировщик, с помощью которого мы понимаем некий срез реального мира. Можно использовать астрологию — это другой и, наверное, более разработанный декодировщик, и там вы тоже найдёте транзиты и описание того же самого механизма реальности. Хакеры выбрали карты, потому что этот "декодировщик использовался кучу веков. В нём столько фишек, что обалдеть можно. Но надо их открыть.

Второе, да, наше прошлое и настоящее кажется запутанным клубком из тысяч цепочек. Но если ты начнёшь распутывать одну, то поймёшь, как распутать и вторую. Это, в свою очередь, приведёт тебя к пониманию самого процесса, и через некоторое время ты станешь мастером пересмотра. Появится ловкость, когда ты одним действием начнёшь развивать две-три цепочки сразу. Со стороны твои действия будут выглядеть чудом или невероятной игрой из немыслимых стечений обстоятельств. Здесь важна практика.

И, наконец, о том, как выделять единицы-события. Здесь нет определённого критерия. Вернее, он ещё не продуман — это поле для наших совместных дискуссий и усилий.

Ивета

« Описание пасьянса Медичи »

Берёшь колоду карт, так, чтобы они были рубашками вверх. Выкладываешь сверху три первые карты — слева-направо. Проводишь анализ расклада. Здесь важна вторая карта. Если она находится между картами с одинаковой мастью (к примеру, между червями) или между картами с одинаковым эквивалентом (например, между десятками), то эта вторая карта перекладывается на первую. (Трактовка хакеров: некое действие вызвало событие или отклик мира. Вы ответили на этот отклик новым адекватным действием (которое будет соответствовать последующему отклику), и первое событие стало "закрытым"; оно больше не оттягивает ваше внимание, силы и время; оно оказалось "завершённым"; и теперь цепочка событий начинается как бы со второго события.)

Если вторая карта не "складывается"; если она не находится между картами с одинаковой мастью или с одинаковым эквивалентом, вы выкладываете четвёртую карту и начинаете анализ третьей карты — то есть смотрите, находится ли она между одинаковыми мастями или одинаковыми эквивалентами. Если да, она перекладывается на вторую карту, и тогда вы вновь возвращаетесь к анализу её, как второй карты (так как третья стала второй). Если нет, выкладываете пятую карту и начинаете анализировать четвёртую карту. Допустим, четвёртая карта оказалась между одинаковыми мастями, легла на третью и тут же оказалась между двумя королями. Тогда она (четвёртая) и третья карта под ней перекладываются на вторую.

Обычно пасьянс Медичи складывается очень редко. Бывает прекрасный вариант сложения пасьянса — когда цепочка событий казалась абсолютно запутанной и нерешаемой и вдруг какое-то новое действие привело к взрывному сложению всей цепочки. Это означает, что вы исполнили некий универсальный алгоритм в процессе миросозидания. В реальности это выглядит так: вы жили, что-то делали, всё было скучноватым и размеренным, и вдруг... Какое-то действие, случайный звонок или встреча запускают круговорот событий, всё как-то мгновенно превращается в вихрь действий, встреч и ваша жизнь абсолютно меняется. Или это бывает так: вы что-то сделали, и ваш поступок запустил в движение несколько десятков людей. Они бегают, решают возникшие проблемы, потом ситуация приходит к какому-то результату, который классно подходит вам; который реализует ваше желание или намерение. Это опять-таки выглядит удивительным совпадение или чудом, но вы уже знаете, что это дело вашего намеренного усилия.

Ивета

« Алгоритмы раскладок пасьянса »
Temus:

Каждому перекладыванию карты потом соответствует действие в реальной жизни, иногда довольно абсурдное. Какое именно действие нужно совершить — определяется из толкования карты.

Sergejh:

Вот именно. Как из обычной колоды на 54 карты определить, какое действие нужно совершать? И когда его совершать... После каждого переворота карты или после ВСЕГО расклада, пока колода не кончится?

Что значат какие-то "алгоритмы"? Не значит ли это то, что мы сначала сами кладём нужным нам образом карты, а потом начинаем расклад?
Ивета:

Что такое алгоритмы: любой пасьянс отражает некий срез реальности. Вернее, мы можем представить им некий срез реальности. И любой пасьянс когда-нибудь сходится. Давайте будем придерживаться оптимальности — возьмём для начала колоду из 36 карт. В принципе, можно взять даже десять карт или шесть. Мой друг-пьяница использует методу из трёх карт, как вы заметили,и даже это ему помогает.

Привожу пару алгоритмов для 36-картной колоды:

— Тб 7п Кк Тч 9к Кп 6п 8п 10ч 7к 8к Вп 6ч 6к Вч Тп Дп Вк 7б 7ч 9п 10п 10к Вб Кч 10б 8ч 9ч Кб Дч Дб 8б Дк 6б Тк 9б

— Дп 8б Вк 10п 8п 9к 7б Кп 9ч 10б Дк 6к 10ч Тб 6ч Тп 8ч 6б 7ч 7к Вб Кб 9б 8к Дб 10к Тк 6п Вч Тч Вп Кк 9п Дч 7п Кч

Соответственно у первого расклада Тб — это верхняя карта колоды, а 9б — нижняя. И если вы сложите эти расклады и поэкспериментируете, то поймёте, почему их алгоритмы выражены следующими отношениями:

— 5:3:7:11:1:3:1:2:1:1:1

— 15:1:1:2:4:2:1:5:2:2:1

Это лишь два алгоритма, а их очень много. Средневековые ведьмы составляли гримуары или Книги Теней, в которых были записаны стихотворные заклинания с такой же ритмикой — 5:3:7:и т.д. Я не думаю, что это совпадение.

Надо ли ломать голову над тасованием, шептанием молитв или намерений? Нет, и ещё раз нет! Мы с вами можем быть хакерами, антихакерами или полухакерами, но уподобляться колдунам и ведьмам не будем. Итак, представим, что у нас есть свой личный гримуарчик с алгоритмами — у каждого свой, с набором любимых «заклинаний» (хи-хи-хи).

Пояснения. Как раскладывать Пасьянс Медичи
Условные обозначения:

Маленькие буквы — масть: ♥ ч — черви, ♦ б — бубны, ♠ п — пики (в — виньи), ♣ к — крести (т — трефы).

Большие буквы и цифры — номинал карты: Т — туз, К — король, Д — дама, В — валет, 10, 9, 8, 7, 6.

Формула циклов — количество карт, которые надо выложить, чтобы началась свёртка цепочки.

При раскладывании ПМ свёртки идут строго справа налево. Когда одна цепочка свёрток закончилась, снова смотрим направо, и решаем, можно ли сделать ещё один проход свёрток, прежде чем класть следующую карту из колоды.
Иногда спрашивают, можно ли сворачивать цепочку ещё и слева направо.

Нельзя. ПМ можно рассматривать как стрелу времени. Стрела времени направлена из прошлого в будущее. В ПМ мы раскладываем карты слева направо. Слева — прошлое, справа — будущее. Настоящее там, где мы в данный момент кладём карту. Закрыть какое-то совершённое событие может только последующее. Предшествующее событие не может покрыть последующее, это нарушает причинно-следственную связь. Сначала причина, потом — следствие. Сначала совершается событие, которое начинает микроцикл (или мидл- или макроцикл), а затем совершается событие, которое это цикл закрывает. Поэтому свёртка всегда идёт справа налево, а раскладывание ПМ слева направо.
Рассмотрим пример.

Цепочка карт:

Дп 8б Вк 10п 8п 9к 7б Кп 9ч 10б Дк 6к 10ч Тб 6ч Тп 8ч 6б 7ч 7к Вб Кб 9б 8к Дб 10к Тк 6п Вч Тч Вп Кк 9п Дч 7п Кч

Формула: 15:1:1:2:4:2:1:5:2:2:1

Как это выглядит с обозначением свёрток:

<Дп 8б Вк 10п 8п 9к 7б Кп 9ч 10б Дк 6к 10ч Тб 6ч> <Тп> <8ч> <6б 7ч> <7к Вб Кб 9б> <8к Дб> <10к> <Тк 6п Вч Тч Вп> <Кк 9п> <Дч 7п> <Кч>

Начинаем раскладывать. После того, как легла 15я карта 6ч, начинается первая свёртка. Перекладываем Тб на 10ч. Больше перекладывать нечего. Начинаем второй проход. Смотрим направо. Стопку Тб кладём на 6к, затем Дк кладём на 10б. Больше перекладывать нечего.

Сдвигаем карты справа налево чтобы заполнить пустые места.

Кладём справа следующую карту. Легла Тп. Начинается свёртка. Перекладываем 6ч на стопку Тб, затем стопку Дк на 9ч. Больше перекладывать нечего.

Сдвигаем карты справа налево чтобы заполнить пустые места.

Кладём справа следующую карту. Легла 8ч. Начинается свёртка. Перекладываем Тп на стопку 6ч, затем стопку Дк перекладываем на Кп, затем 7б на 9к. Смотрим направо. Больше перекладывать нечего.

Сдвигаем карты справа налево чтобы заполнить пустые места.

Кладём справа следующую карту. Легла 6б, затем 7ч. Начинается свёртка. Перекладываем 6б на 8ч. Больше перекладывать нечего.

Сдвигаем карты справа налево чтобы заполнить пустые места.

Кладём справа следующую карту. Легла 7к, затем Вб, Кб, 9б. Начинается свёртка. Перекладываем Кб на Вб. Больше перекладывать нечего.

Сдвигаем карты справа налево чтобы заполнить пустые места.

Кладём справа следующую карту. Легла 8к, затем Дб. Начинается свёртка. Перекладываем 8к на 9б, затем стопку Кб на 7к, затем 7ч на стопку 6б. Смотрим направо. Делаем второй проход. Перекладываем стопку 8к на стопку Кб. Больше перекладывать нечего.

Сдвигаем карты справа налево чтобы заполнить пустые места.

Кладём справа следующую карту. Легла 10к. Начинается свёртка. Перекладываем Дб на стопку 8к. Больше перекладывать нечего.

Сдвигаем карты справа налево чтобы заполнить пустые места.

Кладём справа следующую карту. Легла Тк, затем 6п, Вч, Тч, Вп. Начинается свёртка. Перекладываем Тч на Вч, затем 6п на Тк. Первый проход закончен. Начинаем второй проход. Смотрим направо и перекладываем стопку Тч на стопку 6п. Больше перекладывать нечего.

Сдвигаем карты справа налево чтобы заполнить пустые места.

Кладём справа следующую карту. Легла Кк, затем 9п. Начинается свёртка. Перекладываем Кк на Вп, затем стопку Тч на 10к, затем стопку Дб на стопку 7ч, затем стопку Тп на стопку Дк, затем стопку 7б на 8п. Первый проход закончен. Смотрим направо. Перекладываем стопку 7б на стопку 10п, затем Вк на 8б. Второй проход закончен. Смотрим направо. Перекладываем стопку Тп на стопку 7б, затем стопку Вк на Дп. Третий проход закончен. Смотрим направо. Перекладываем стопку Дб на стопку Тп. Четвёртый проход закончен. Больше перекладывать нечего.

Сдвигаем карты справа налево чтобы заполнить пустые места.

Кладём справа следующую карту. Легла Дч, затем 7п. Начинается свёртка. Перекладываем Дч на 9п, затем стопку Кк на стопку Тч, затем стопка Дб на стопку Вк. Первый проход закончен. Смотрим направо. Перекладываем стопку Кк на стопку Дб. Второй проход закончен. Смотрим направо. Больше перекладывать нечего.

Сдвигаем карты справа налево чтобы заполнить пустые места.

Кладём справа следующую карту. Легла Кч. Начинается свёртка. Перекладываем 7п на стопку Дч, затем стопку 7п на стопку Кк. Цепочка свернулась.

Пасьянс сошёлся.
Значения мастей и номиналов карт

Сергей Изриги во время практикума по хакерскому сталкингу написал, что сначала группа будет работать с 4 мастями, а потом доведёт их число до 9. И с номиналами, сначала надо освоить 9 номиналов, а потом дойти до 13.
А Said добавил, что после освоения обычной колоды (36 карт — 4 масти, 9 номиналов), разделённой на 2 эманации — симпатии (масти) и валентности (номинал) понадобится ввести третью эманацию — трансцендентность.
Но в принципе, для практического применения хватает обычной колоды в 36 карт.
И ещё. Можно самому придумать толкования каждой карте, и ПМ будет работать, а можно просто воспользоваться готовыми толкованиями, и ПМ по прежнему будет работать.
Масти (симпатии):

Черви (ч) — сфера любых чувств — любовь, ненависть, дружба, вражда, симпатия, антипатия, переживание за кого-то (даже незнакомого), эмоции положительные и отрицательные, шок.
Пики (п) они же Виньи (в) — проявления силы, воли, власти.
Бубны (б) — деньги, материальное благосостояние, интерес в широком смысле (заинтересованность в чём либо, проявление любопытства и т.п.).

Крести (к) они же Трефы (т) — работа, быт, рутина, мастерство, а также отдых вообще (лежание на диване или травке, отпуск и т.п.), а также путешествия хоть в отпуск хоть по работе.
*5. — проявления энергии — накопление или растрата силы, болезнь, смерть и т.п.
*6. — 
*7. — 
*8. — 
*9. — 
Номиналы (валентности):

Туз (Т) он же Аз (А) — сила.
Король (К) — необходимость что либо сделать, а также, закон, правило, распорядок, норма.
Дама (Д) — любое живое существо в единственном или множественном числе — человек, собака, кошка, свинья, слон, рыба, птица, насекомое, бактерия, растение и т.п.
Валет (В) — желания, мотивы, побуждения, намерения, то что нами движет.
10 она же X — результат какого либо действия, события. (В колоде на 36 карт ещё и ожидание.)
9 — действие твоё или чьё либо (от субъекта во вне).
8 — любое общение, контакт, а также увидеть что либо интересное.
7 — потребление, поглощение (субъект что либо берёт или получает извне к себе).
6 — перемещение кого либо или чего либо, смена настроения, изменение чувств.
5 — 

4 — ожидание, потеря времени, стабилизация, фиксация.
3 — 

2 — 

В толковании карт должен быть творческий подход. Поскольку их трактовка задана достаточно абстрактно, возможности приписывать картам разные события очень широки.
Примеры:
Дп — персона обладающее силой и/или властью — милиция, военные, контролёр, братва, просто сильные люди, крупные сильные животные и т.п. или персона, которая по каким либо причинам ассоциируется у вас с Дп. Силы может и не быть, а власть при этом сильной — маленький ребёнок у родителей, дедушек бабушек в определённых обстоятельствах, во влюблённой паре, когда один любит, а другой позволяет себя любить и т.п.
Дб — богач, нищий, продавец, кассир, банкир, попрошайка, человек с деньгами в руках и т.п., а также тот, кто вызывает интерес.
Дч — живое существо, вызывающее эмоции. Человек, которого ты любишь или ненавидишь, с которым дружишь или враждуешь, который вызывает симпатию или антипатию и т.п.
Дк — какой либо работник, нейтральный или давно знакомый человек или любое другое живое существо нейтральное к вам. То есть к Дк можно отнести всех встреченных живых существ не попадающих в категории Дч, Дп, Дб.
8 — Ты сам общаешься с кем-то или видишь как кто-то с кем-то общается. Если рядом никого нет, то поговорить можно и с цветком, птичкой, паучком, солнышком, и даже со шкафом.
Ивета

« Пример из жизни »

Хотелось бы примера "на пальцах". Например, цепочка событий: я окончил институт и теперь не могу найти работу, потому что в нашем маленьком городке программисты и веб-графики никому не нужны. А там, где есть некоторые предложения, — очень жёсткие требования и низкая зарплата. Вот на примере этого давайте рассмотрим.

По порядку, пожалуйста. Начиная от формирования намерения, затем — как брать колоду в руки, как её тасовать и т.п.

Поскольку я считаю тебя своим другом, то меня больше интересует твоё личное участие в создании этой системы для реализации намерений, чем одно из твоих конкретных намерений. Поэтому я намеренно не открою тебе соответствия определённых карт с определёнными событиями (например, что ты — король такой-то масти, что большие деньги — 10к, что дорога — одна из шестёрок, что 8б — радостная весть и т.д.) Это придётся сделать тебе самому — для себя, как созидание намерения, как приложение твоих собственных усилий. И поверь, если у тебя появится желание, ты сделаешь это довольно быстро, потому что литературы по этому поводу — куча!

Итак, ты сделал свою собственную систему соответствий. И теперь выкладываешь начало цепочки: учёба закончилась, хлопоты по бизнесу, денежные хлопоты, препятствия... разрыв... на конце или Дп (исполнение желания) или Дк (достойная награда). Где-то в середине ты — Кб (если интересуют деньги) или Кк (если важна карьера).

Дальше, используя алгоритмы (или части их), выкладываешь остальные карты, интерпретируешь их и выполняешь продиктованные ими действия. Тебе не обязательно выкладывать ситуацию из 36 карт. Ты можешь воспользоваться пятью-десятью картами. Это, в большинстве случаев, бывает достаточно.

Главное!!!

Ты САМ должен создать для себя систему интерпретаций. Первые опыты с этой техникой делай на мелочах, на несерьёзных делах. Ты должен ознакомиться с механизмом действия этого феномена, и только потом браться за более серьёзные дела (к каким, между прочим, относится выбор своей дальнейшей судьбы). Хирургов учат семь лет, и никто на первой неделе обучения не разрешает им оперировать людей. Можешь мне поверить. Отнесись к этой технике с такой же осторожностью. Кстати, она может затронуть не только тебя, но и многих окружающих людей. НЕ НАВРЕДИ !

Ивета

« Объяснение работы с цепочками событий ( пасьянс и тетрис )

Циклы и транзиты на примере пасьянса Медичи »

Как другими словами объяснить работу с цепочками событий. Представьте Тетрис. Пустые дыры в строках — это незавершённые цепочки. Режима вращения поступающих фигур нет. Зато есть их запасник, откуда вы можете брать любую. Ещё одно отличие от Тетриса. Разнообразие фигур в реальности велико. Дальше поиграйте с этой схемой, и вы поймёте, как она работает.

В пасьянсе Медичи (ПМ) есть две цепочки — цепочка четырёх мастей и цепочка номиналов. Взаимодействие этих цепочек позволяет нам "собирать" пасьянс. Как уже писалось раньше, ПМ является частным случаем цепочек ДНК-тоналя. В ПМ циклы событий и транзиты настолько ясно выражены, что меня обескуражило твоё замечание о сложности данной темы.

Давай рассмотрим пример:

Привожу сложившийся пасьянс — <6чДк6к> <Вк> <10п8п9кКк8чВп7кВб> <Кб9б> <8кДб> <КпКч7б10б7п> <9чДп> <Тп8бДчТб> <10ч> <9п10к> <6п> <Тк> <Вч7ч6бТч>

Формула циклов: 3:1:8:2:2:5:2:4:1:2:1:1:4

Итак, ты жил в ситуации первого цикла: неприятности (6ч) превратили твои ожидания достойной награды (Дк) в пустую трату времени (6к). Осознание напрасного ожидания послужило транзитом. Цикл сложился (по номиналу), открывая для тебя новые возможности. Светлая полоса (удача) в делах (Вк) стала новым транзитом. Дк закрылась 6к — ты больше не ждёшь награды, вышел из паузы и двигаешься дальше. Затем ты попадаешь в сложный цикл — обида от непризнания приводит к болезни (10п). Та заставляет тебя опасаться (8п) печальных вестей (9к). Верный друг (Кк) сообщает тебе вариант возможного лечения. Всё зависит от незнакомого человека (8ч), но напрасные хлопоты (Вп) приводят к неприятному известию из казённого дома (7к).

Поскольку у тебя есть эта формула событий, ты запускаешь в действие следующий транзит — Вб, то есть, решаешь дать взятку или совершить денежное пожертвование. Это тут же приведёт к трансформации цикла — 7к поглощает (закрывает собой) Вп, 8ч поглощает Кк, 9к поглощает 8п, 10п поглощает Вк, а затем с поглощённым Вк переходит на 6К. Затем 8ч с поглощённым Кк переходит на 9к, поглотившую 8п. Ты находишь себя в новом цикле — 10п8ч7кВб — то есть тебе предстоит сунуть взятку какому-то человеку, чтобы тот помог добыть лекарства или напрямую вылечить болезнь (здесь она явно твоя, поскольку друг больше не появляется в раскладе). Но, дав деньги, ты можешь нарваться на обман (Кб). Да и сама дача взятки вызывает много душевных и реальных неудобств (9б).

Тем не менее, эти неудобства и являются транзитом — перетерпел, подмазал, и дело пошло. Упс! Действительно надули: Кб перешёл на Вб. Это вызвало печаль близкого человека (8к) и оскорбления в твой адрес или в адрес гада-медика (Дб). Эти оскорбления стали следующим транзитом и изменили ситуацию: 8к поглощает 9б, Кб с поглощённым Вб переходит на 7к с поглощённым Вп и далее на 8ч с её поглощённой цепочкой событий. А затем 8к поглощает все события под Кб. Ты имеешь простую ситуацию — 10п8кДб — болезнь, огорчение близкого человека и его "наезд". Судя по всему, ты тут лохонулся, бабки пропали, и осталась рассерженная жена (мать), с её неприятным мнением о тебе.

У тебя появляется враг (Кп), возможность добиться своего (Кч), чья-то неверность (7б), чей-то подарок (10б) и ссора (7п). Ссора — транзит. Она меняет ситуацию: 10б поглощает 7б. Тема неверности решена. Далее следует объяснение в любви (9ч) и исполнение желание (Дп). Это исполнение — транзит. Цепочка сходится: 9ч поглощает 7п (о ссоре можно забыть), 10б с поглощённой 7б идёт на Кч (и то правда, мы же исполнили своё желание, верно?), Кп поглощает Дб (на время заставляет нас забыть о наезде жены), 8к с поглощённой пачкой событий идёт на 10п. Мы получаем следующий цикл — 8кКп10б9чДп.

Далее жизнь подсовывает тебе дополнение — печальное известие (Тп) и радостное известие (8б). Ты начинаешь скрывать свои чувства (Дч), но твоё очередное желание не сбывается (Тб). Этот факт является — транзитом. Он меняет цепочку. Дч поглощает 8б (твои чувства затмевают радостную новость), Тп поглощает Дп, затем 9ч. Это приводит к новому сложению — 10б поглощает врага (Кп). Далее, Дч с поглощённой 8б идёт на Тп, а затем на 10б. Ситуация упростилась: 8кДчТб.

Появляется новый транзит — известие о любви или симпатии (10ч): Тб поглощает Дч. Результат: 8кТб10ч. Ты теряешь друга (9п), но имеешь возможность получить большие деньги (10к). Деньги — это транзит (эквивалент личной силы): 9п поглощает 10ч. Результат: 8кТб9п10к. Новый транзит — 6п (несчастная дорога, душевные страдания): 10к поглощает цепочку под 9п, Тб поглощает цепочку событий под 8к. Результат: Тб10к6п.

Новый транзит — Тк (ложный шаг, ошибка): 6п поглощает цепь событий под 10к, а затем поглощает цепь под Тб. Всё просто: огорчения и ложный шаг. "Печаль затопила весь мир! О горе мне!"

Но тут новые события: Приятный гость (Вч), с которым шутки плохи (7ч) доставляет тебе удовольствие и приносит минуты веселья (6б). Он говорит, что тебя любят (Тч). Ты паришь в облаках, а в это время 6б поглощает 7ч и далее Вч, Тк поглощает пачку событий под 6п, а события под 6б поглощают его (цепь событий под Тк). Пасьянс сложился, у тебя осталось ядро следующих событий — 6бТч.

Как видишь, я здесь просто описала структуру пасьянса — циклы и транзиты. Мы занимались описанием выпавшей цепочки.

Трактовку карт я взяла из обычной гадальной книги. Этих трактовок может быть миллион. Они тут не главное. Вспомни, как ты покупаешь одежду. Берёшь лучшее, что есть, потом перешиваешь под себя, приталиваешь, укорачиваешь. Так и с трактовками. Создай свою систему из тех, которые считаешь лучшими.

Ещё хочу отметить, что каждый раз, когда ты сложишь цепочку "пасьянса жизни", у тебя произойдёт "сложение" предыдущих событий или решение прошлых проблем. Вот такие чудеса.

AKM

« Работа с цепочками событий »

Использование пасьянса Медичи мне кажется прекрасным примером сталкинга, потому что он наглядно показывает, как формируются цепочки событий и как с ними надо работать. Я убедился, что в моей жизни много незавершённых цепочек, которые отягощают меня энергетически, и я понял, как надо от них очиститься. Это более сложный метод, чем простое банальное гадание.

Ну раз нашёлся человек, который что-то понял, у меня сразу ряд вопросов:

1. Составил ли ты свою систему интерпретации, на каких принципах и как она выглядит.

2. Сколько получилось событий? 36, больше? Как ты определяешь принадлежность события к своей шкале, и главное, каким должно быть будущее событие?

3. Как ты определяешь "незавершённость" цепочки?

Признаюсь честно, я не разработал систему интерпретации. Меня приколол сам принцип. Действительно, каждый день, каждое событие — это некая карта, несущая значимость-номинал и масть-качество, они накладываются друг на друга, формируя цепочку фактов, некоторые из которых не связаны и находятся рядом просто хронологически, некоторые обусловлены друг другом. И это является нашей личной историей, от которой мы никуда не можем деться.

Мы можем доводить каждое явление до логического конца и таким образом его реализовывать, закрывать на языке карт.

Иначе говоря, тебя толкнули и ты разозлился, как дальше могут развиваться события? Один ударит в ответ, другой матернётся, другой очень изящно оскорбит, что обидчик поймёт только через час, третий просто посмотрит и этого будет достаточно. Можно пойти дальше, ничего не сделав, и неся в себе внутри негативный аффект. Кто правильно поступил в данной ситуации? По моему мнению, самое последнее неправильное, потому что на любое действие надо реагировать и чем тоньше эта реакция — тем лучше. Иначе говоря, надо покрыть карту, а не оставлять её лежать-тлеть где-то в глубине своего сознания.

Есть, правда, другой вариант — просто не обратить внимание на грубость, но это уже для безупречных, избавившихся от цепей самоотражения. Пока же мы вынуждены заниматься таким сталкингом.

Чтобы не быть голословным, приведу историю. Это было несколько лет назад.

У меня был долгий роман, потом мы разошлись, я остался с непередаваемым винегретом из чувства вины, злости, ощущения потери, чувства, что тебя предали, и многих других интересных эмоций. Как-то меня очень сильно прижало, собственный груз личной неудачной истории прижал меня, и по совету друга я просто "закрыл карту". Я сделал то, что не сделал тогда, когда всё ещё было хорошо и когда нужно было это сделать. Я позвонил ей и предложил жениться. И было не важно, что прошло время, что у неё уже есть другой, что у неё свои планы, в конце концов, что у меня просто нет денег на свадьбу. Я пошёл Ва-Банк. Меня ужасно трясло, выворачивало, её голос рвал мне мозги (ну надо же было так себя довести). Она мне отказала. Она сказала спокойным голосом, в котором отсутствовала былая любовь и страсть, но который от этого не был мне менее дорог. Она сказала: "Нет". Я стал уговаривать, я спросил: "Это твоё окончательное решение?" Она сказала: "Окончательное".

К вечеру мне стало несказанно легче. Как будто огромный камень упал с моей души. Я готов был летать. Я закрыл эту карту. У меня осталось ещё много других нереализованных карт, и я всё ещё продолжаю её любить. Но ту карту я закрыл.

В тот день я понял, что такое сталкинг. В то лето у меня был первый ОС после долгого перерыва.

У меня нет системы интерпретации, я просто раскладываю карты, и если их скопилось много, они не завершаются, то это плохо. Чисто субъективно определяю, что эта карта напоминает, что эта. И сам решаю, где у меня узкие места, что я не проработал.

Думаю, что интерпретацию лучше брать уже из разработанных систем, в данном случае лучше взять Таро. Но каждый должен сам понять, что для него дама пик, а что туз бубён.

АПК
 подозрительно относится к гаданиям. Но я отмечал, что они работают, знаки существуют. Я не знаю, как это объяснить. Действительно, каким образом выпавшая 10 бубён связана с гулянкой сегодня вечером? Не знаю. Единственное, чем остаётся успокаивать себя — тем, что мир непостижим и загадочен.

Другое объяснение — тональ интерпретирует знаки, исходя из присутствующих в нём элементов. Дело в интерпретации.

У меня нет количества событий, шкалы и что-либо ещё. Всё зыбко и субъективно и меняется каждый новый раз. И я использую пасьянс не для определения будущего, а, скорее, для остановки повседневности, задумываясь над значениями карт, делаю пересмотр жизни. Иначе говоря, работаю с прошлым. Так же, как дон Хуан читал стихи, чтобы остановить ВД.

Сергей Изриги

« Ответы на вопросы о составлении системы обозначений »

О каких 10-ти номинальных картах идёт речь, если 6,7,8...король, туз — получается всего девять карт?

Согласен. Давай сделаем так, что карт в масти будет 9. Но кто тебя ограничивает количеством карт? Например, предыдущая группа хакерос избрала работать с 10 картами в масти. У них не было понятия "известие" — они использовали термин "информация". Ивета в своих примерах применяла простонародное толкование карт. Оно нам не подходит. Мы должны придумать функциональный программирующий язык, и "термины калькуляторов" здесь не годятся.

Если тебе будет легче от этого, то скажу заранее. Одним из методов манипуляций линиями жизни является подмена мастей в раскладах. Подумай над возможностями. Это подтолкнёт тебя к правильным выводам.

Потом почему-то у меня "перемещенье" ну никак не подходит к звену черви — симпатии, антипатии, страсти-мордасти.

Перемещение в симпатии? "Ты меня любила, а потом забыла, вот теперь за это получай!"

Потом приведённый пример с Тузами никак не помогает понять.

Одно дело забрать кошелёк у прохожего, и совсем другое дело найти банкноту под кустом. Одно дело подклеить деваху на танцах, и совсем другое — встреть ту, которую ты полюбил с первого взгляда.

Необходимо абстрагироваться от привычной логики повседневной жизни?

Нет. Необходимо ввести в привычную логику повседневной жизни новые элементы, которые помогут тебе менять эту логику, как ты того захочешь.

Я думаю недостаточно в рамках разработки универсального языка интерфейса просто посмотреть — как это сделано у других. Хотя по аналогии с языками программирования названия операндам даются только из соображения удобства интерфейса человека с машиной. Может быть из удобства и следует исходить. Ведь кто-то потом эти программы будет разбирать.

В отношении языка программирования согласен с тобой. При создании его продумай два плана: план индивидуума (то есть ты, твои нужды и действия) и социальный план (персоны, контакты, взаимоотношения).

В принципе, каждое звено любой цепи событий возможно оценить как "подготовка", "действие", "ускользание" и т.д. Кроме того, каждую подобную оценку можно инвертировать, превратить в противоположность себе (ну прямо И-Цзин). Как вам такой подход?

Сергей Изриги

« Немного практики: фиксация цепочек событий »

Мне кажется, вы все немного устали от теории. Давайте отложим на время то, чем мы занимались до этих пор. Мы продолжим разработку программного языка немного позже. Сейчас я предлагаю вам кусочек практики. Думаю, это задание поможет вам понять суть проблемы. Приобретите еженедельник, блокнот или тетрадь. Назовите этот важный документ "Жизнь замечательного человека" и начинайте фиксацию повседневных событий. Для пробы делайте записи 3-5 дней. Фиксировать события надо по следующим правилам:

1. Считайте каждый день отдельным тактом длительного процесса. Сон (и сновидения) в анализ прошу не включать. Это другая опера.

2. Лучше всего записи делать не один раз в день, а по нескольку раз (4 раза будет вполне достаточно).

3. События отмечайте с долей абстракции (например, деловые встречи, любовные свидания, разговор с начальником и т.д. называйте "контакт" и добавляйте масть сферы отношений). Напомню, что мы считаем зону симпатий-антипатий, чувств, привязанности и любви за ЧЕРВОВУЮ МАСТЬ. Финансовые отношения, подарки, покупки и т.д. — это БУБНЫ. ПИКИ — это волевые взаимоотношения, то есть приказы, психологическое давление, отношения с начальником или подчинёнными, разборки с тёщей и воспитательная работа с непослушными детьми. КРЕСТИ (трефы) — это работа, карьера, быт, выезды на дачу и т.д.

Итак, начинаем фиксацию событий:

Проснулись; водные процедуры и поход в туалет (обозначаем словом "Привычка" или "Распорядок"); контакт с родственниками (обозначаем "контакт-пики", "контакт-черви" или "контакт-буби"); завтракаем ("распорядок"); родственник выделил немного денег или наоборот ("приобретение-буби" или "расход-буби"); едем на работу или в ВУЗ ("перемещение-треф"); поболтали по дороге с милой девушкой или парнем ("контакт-черви"); поцапались с кондуктором или дорожной милицией ("контакт-пики") и так далее.

Пусть обозначения повторяются за день сколько угодно — например, у начальника "контакт-пики", или у курьера — "контакт-треф". Чётко и точно обозначайте все события дня. Если вы работаете в кассе, и к вашему окошку постоянно подходят люди, то не обязательно каждый контакт отражать в дневнике. Вы можете суммировать эти события как выполнение работы, то есть "распорядок-треф".

Попробуйте выполнить это задание. Поскольку наша жизнь очень циклична, вы вскоре найдёте небольшие одинаковые последовательности событий, который будут повторяться изо дня в день или даже в течение дня. Это миноры. Вот они-то нам и будут нужны.

Всё, начинаем практику. Да! И постарайтесь свести к минимуму количество терминов, которыми вы будете описывать цепочки событий. Но ваша минимизация не должна вредить описательности процесса. Вечером, после того, как вы исполните вечерний "распорядок-треф" или "контакт-черви", не поленитесь заполнить дневник и отправляйтесь спать. А на следующий день начинайте новую цепочку событий. Это позже мы увидим, что некоторые события перескакивают из одного такта в другой. Но это уже другая история. Сейчас вы будете учиться фиксации событий.

Масяня

« Переход на "второе кольцо силы" »

При работе с ДНК тоналя или его частными приложениями (например, ПМ или Тарот) человек начинает понимать, что такое намерение. Это знание не объяснишь словами, но его можно почувствовать в своей жизни. Нас приучили видеть себя крохами на огромном теле земли, песчинками в необъятном мире. И вдруг ты имеешь реальное доказательство того, что ты, именно ты, можешь формировать структуру этого мира, влиять на ход событий, создавать ткань мироздания. Тогда ты понимаешь, о какой власти говорил Кастанеда, описывая четырёх врагов. А когда ты узнаешь, как контролировать эту власть, и как правильно относиться к ней, ты научишься смирению. Вспомни себя ребёнком, свои мечты о будущей жизни, своё отношение к ней. И вспомни, как всё изменилось, когда ты стал взрослым. Ты перешёл через какой-то рубеж, открылся гистон, и мир изменился — другие законы, другие желания. То же самое произойдёт, когда ты перейдёшь на второе кольцо силы. Всё изменится, все твои понятия. Нынешнее знание превратиться в малую часть того, что будет тебе известно. И намерение перестанет быть скупыми каплями дождя в пустыне. Оно превратиться в ливень, в который можно войти. Появятся новые возможности для описания времени и пространства. Появится новый круг общения. Ты с удивлением поймёшь, что в мире много видящих и магов, волшебников и сталкеров, загадочных людей с таинственными миссиями жизни. Просто дай ветру силу унести тебя из Икстлана.

Хакерос проводили эксперименты с цепочкими событий (ЦС). Они делали опыт — смещали ТС. Вот ты, когда разозлишься, не сразу же успокаиваешься, верно? И хакерос, попадая в настройку с законами Орла, не сразу выходили из этого состояния. Какое-то время после опытов с ЦС им "жутко везло" — исполнялись все их желания. Позиция их ТС по-прежнему предполагала настройку на какую-то невообразимую силу удачи — на какое-то связующее звено с миром. Давай лучше подумай на эту тему — о перспективе применения такого явления.

От лица хакерос: Нет, конечно, не все наши желания исполнялись, но многие действительно ощутили на себе дыхание магии, некой силы. Некоторые даже немного испугались. И события действительно начинают сами собой происходить, когда человек начинает исполнять цепочку событий. Мы сделали только первый шаг, и не всё пока что осознали. Но сейчас хакерос продолжают изучать возможности ПМ, и надо сказать, небезуспешно. Многие из нас поняли на себе, что ЦС — это путь к овладению универсальным намерением. Спасибо ведущим группы ПМ Кирхарию и Девелоперу за работу и идеи! (модератор)

Фрагмент книги А.Реутова « Хакеры сновидений »

О Пасьянсе Медичи

Вот так и получилось, что с ПМ Максиму пришлось разбираться самому. Сначала он просто читал материалы диска, потом, осознав, что многое от него ускользает, завел тетрадь и начал выписывать в неё все интересующие его тонкости метода.

Тонкостей оказалось много. Насколько понял Максим, в основе пасьянса лежали понятия симпатии и валентности. Симпатией было некое бессознательное стремление подобного к подобному — в частности, ею обладали карты одной масти. Валентность определяла размер, количество, меру чего-либо. В картах она соответствовала их номиналу, при этом карты одинакового номинала тоже «притягивались».

Каждой карте изначально придавался определённый смысл. Одна из стандартных схем выглядела так.

Туз — сила. Любое внешнее событие, происходящее не по нашей воле и зачастую принуждающее нас к каким-то действиям.

Король — закон. Необходимость подчиняться каким-то правилам, действовать так, а не иначе. Всё, что накладывает на нас какие-то ограничения.

Дама — персона. Любое живое существо, от человека до комара.

Валет — курьер силы. В данном случае это наши желания и побуждения.

Десятка — результат или ожидание.

Девятка — действие.

Восьмёрка — общение.

Семёрка — поглощение.

Шестёрка — перемещение.

Масти тоже имели своё значение.

Пики — волевые, силовые проявления.

Бубны — всё, что связано с деньгами, плюс интерес в широком смысле.

Черви — сфера чувств. Любовь, дружба, ненависть — другими словами, любые эмоциональные проявления.

Крести — быт, работа, рутина.

Для лучшего понимания этой схемы приводились конкретные примеры. Скажем, тузом мог быть начальник, вызвавший вас на ковёр. Если начальник вызвал вас для разноса, то это явный туз пик — Тп. Если сообщил вам о повышении оклада, то это уже туз бубён — Тб. Просто поговорил с вами о текущей работе — туз крести — Тк. Наконец, если начальник к вам неравнодушен, то это туз черви — Тч. Тузами также могли быть обдавшая вас грязью машина, сломавшийся компьютер, выключившийся свет. Ими же могли стать нежданное радостное событие, выигрыш в лотерею, любое удачное стечение обстоятельств.

Короли соответствовали закону. Например, остановились у светофора — король крести — Кк. Нужно за что-то заплатить — Кб. Не хочется идти на работу, а надо, приходится заставлять себя — Кп. У кого-то день рождения, надо подарить подарок — Кч. Или Кб, если вас больше заботят деньги, которые на этот подарок придётся потратить.

Дамой — персоной — мог стать кто угодно. Встретили друга — Дч. Облаяла собака — Дп. Кассирша — Дб. Водитель автобуса — Дк. Особенностью персон являлось то, что взаимодействие с ними было необязательно, вы могли просто отмечать их в своём окружении.
Валет соответствовал нашим желаниям. Имеешь твёрдое намерение чего-то добиться — Вп. Хочешь заработать много денег — Вб. Хочешь с кем-то познакомиться — Вч. Захотел получше выполнить свою работу — Вк.

Десятками отмечалось ожидание или результат. Завершение какой-то работы — 10к. Рад, что всё завершилось, — 10ч. Результат получился плохим — 10п. Результат связан с деньгами — 10б.

Девяткам отводилось любое наше действие. Причесал волосы — 9к. Что-то купил — 9б. Дал кому-то в глаз — 9п. Или 9ч, если это доставило тебе удовольствие.

Восьмёрки — общение. Любые разговоры с окружающими нас существами. С кем-то поругался — 8п. Общаешься с продавцом в магазине — 8б. Обсуждаешь какие-то деловые проблемы — 8к. Болтаешь с приятным тебе человеком — 8ч.

Семёрки — поглощение. Сюда входило как банальное поглощение еды, так и восприятие какой-то информации. Например, узнал что-то неприятное — 7п. Наоборот, хорошая новость — 7ч. Сел завтракать — 7к. Пересчитал деньги в кошельке — 7б.

Шестёрки — перемещение. Это как наши передвижения, так и перемещение чего-либо или кого-либо с места на место. Идёшь утром на работу — 6к. Идёшь в магазин — 6б. Идёшь на свидание — 6ч. Идёшь выяснять отношения — 6п.

Очень важным являлось понимание того, что любое событие можно было описать картой практически любой масти или номинала, всё зависело от отношения человека к этому событию. Скажем, выпил с удовольствием стаканчик сока — 7ч. Не хочу, но пью — 7п. Пью, думая о том, что это стоит денег, — 7б. Просто пью — 7к. То есть схема не была застывшей, каждый мог менять её по своему желанию и усмотрению. Более того, предписывалось подогнать стандартную схему под себя, сделать её удобной. Здесь допускалось всё — можно было изменять толкования карт, расширять эти толкования, никаких ограничений не существовало. Фактически, каждый хакер составлял свой, присущий только ему язык общения с мирозданием.

После знакомства с программным языком начиналось знакомство с техникой раскладывания пасьянса. Несмотря на то, что у хакеров существовали компьютерные программы сложения пасьянса, необходимо было научиться складывать его вручную.

Пасьянс раскладывался следующим образом. Сначала в ряд, слева направо, рубашкой вниз выкладывались любые три карты, после этого начинался их анализ с учётом масти и номинала карт. «Сложение» происходило в том случае, когда средняя из трёх карт оказывалась между карт одинаковой масти или номинала. Например, в тройке карт Вб 8п Вч пиковая восьмёрка занимала место между двумя валетами. Соответственно, Вб и Вч «притягивались» друг к другу вследствие сродства по номиналу, при этом восьмёрка «выдавливалась» наверх и накрывала Вб. Получалась цепочка из двух карт: 8п Вч. Далее выкладывалась очередная карта. Допустим, ею становилась 9п. Тогда цепочка приобретала вид 8п Вч 9п. Валет оказывался между двух пиковых карт, происходило сложение по масти — а именно, Вч накрывал 8п. Цепочка приобретала вид Вч 9п, далее выкладывалась новая карта. Если очередная выложенная карта не приводила к сложению, выкладывалась новая — до тех пор, пока не происходило очередное сложение. Например, это могло происходить так:

Вч 9п Дб 7к 10п Дк.

В этой цепочке до Дк сложения не происходило. Выкладывание Дк давало свертку по масти между 7к и Дк. Соответственно, 10п накрывала 7к, и цепочка приобретала такой вид:

Вч 9п Дб 10п Дк.

Теперь следовало проанализировать полученную цепочку на предмет новых возможных свёрток. Их в цепочке получалось сразу две — между 9п и 10п и между двумя дамами. И здесь необходимо было учитывать очень важное правило: если в ходе сложения цепочки появлялись несколько возможных свёрток, то первой складывалась самая левая — в данном случае это свёртка между пиковыми девяткой и десяткой. Свернув её, получаешь цепочку Вч Дб 10п Дк. Теперь можно провести свёртку по дамам — получаешь цепочку Вч 10п Дк. Дальше эта цепочка не складывается — можно выкладывать новые карты.

Таким же способом выкладывались все остальные карты. Если пасьянс складывался, то получалась стопка карт слева и одна карта — последняя — справа. Сложенный таким образом пасьянс соответствовал закону Орла — а значит, наделялся качествами приоритетности перед другими цепочками. Составив пасьянс, нужно было выполнить его на практике, совершая действия или отмечая вокруг себя события, соответствующие конкретным картам. Например, цепочка могла иметь такой вид:

<Вб 8п Вч> <9п> <Дб 7к 10п Дк> <Тч 9к> <6к Кб 7п 9б> <Тп> <Тк Дч Вк> <7ч> <Вп> <Кч> <10к 10б Кк> <Дп Тб 10ч 8к Кп 7б 6ч 8б> <8ч> <6б> <9ч> <6п>

Скобки означали границы тактов, или свёрток. Целевой картой в данной цепочке являлся Тб, поэтому её можно было использовать для получения денежного результата — например, для игры в лотерею.

Для удобства выполнения пасьянс записывался в блокнот, проставлялся тайминг — то есть примерное время, отводимое на реализацию каждой карты. Существовало несколько схем тайминга, в самой простой можно было самому задать удобный для себя ритм — например, по десять минут на одну карту. И если Вб — бубновое желание — загадано в 9.00 утра, то 8п должна быть реализована примерно в 9.10. Третья карта, Вч, реализовывалась в 9.20, и так далее, до полной реализации всей цепочки. При этом примерно после пятой-седьмой карты цепочка входила в автоматический режим. Это означало, что закон Орла вступил в действие, и цепочка будет развиваться до своего логического завершения, по ходу дела реализовав заказанный результат. Каждое действие следовало фиксировать вниманием, в противном случае оно не учитывалось, и ход цепочки нарушался. Опять же, после того как цепочка входила в автоматический режим и события начинали происходить сами собой, следовало внимательно следить за ходом цепочки, чтобы не потерять её и не отметить вместо события своей цепочки какое-то схожее. По словам хакеров, у новичков подобные «свалы» с цепочки случались сплошь и рядом, однако с опытом подобных сбоев становилось всё меньше и меньше.

Следовало так же точно выбирать момент начала цепочки, исходя из знаменитого принципа: «Вчера было рано, завтра будет поздно». Время начала выполнения цепочки определялось по так называемым Знакам Силы. Например, если вы решили выполнить бубновую цепочку, то начинать её было необходимо после получения от окружающего вас мира какого-то знака в виде упоминания о деньгах. Это мог быть чей-то разговор, фраза из телевизионной передачи, найденная монета. Во многих случаях использовался более продвинутый метод: следовало мысленно задать Силе — то есть Духу, Мирозданию — вопрос о начале цепочки, и если всё совпадало, вы тут же получали ответ реала. Им могла быть пролетевшая птица, падающий листок, выглянувшее из-за туч солнце. Утверждалось, что маг никогда не ошибается в трактовке знаков и всегда чувствует, когда реал отвечает на его запрос, а когда хранит молчание. Если ответа реала не последовало, выполнение цепочки нужно было на какое-то время отложить, дождавшись более благоприятного момента. Это могли быть и десять минут, и сутки.

Все эти объяснения Максима страшно заинтриговали. Получалось, что мы реально можем заказывать реализацию нужных нам событий, просто вставив их в цепочку Пасьянса Медичи. Неудивительно, что Максим тут же решил проверить это на практике...

Свою первую цепочку он составил на выигрыш в лотерею — не потому, что срочно хотел вернуть долг, просто это упражнение предлагалось одним из первых. Цепочка, с учётом некоторых тонкостей, получилась такая:

В этой цепочке первый блок — Вб 9п Тб — считался блоком приветствия Духа. Он выполнялся слитно, без учёта тайминга. Сначала молча выражалось желание — Вб. Следующая карта 9п при таком варианте считалась флаговой. Флагами в ПМ назывались действия, обращённые к Духу. Эти действия предписывалось подбирать так, чтобы окружающие не замечали в них чего-то необычного. В качестве флага можно было поправить воротник, причесать волосы, расстегнуть или застегнуть пуговицу на рубашке — спектр возможных действий ограничивался только фантазией каждого человека. Максим выбрал вариант с воротником. Третья карта — Тб — являлась ответом Духа. Если Дух давал ответ, цепочка продолжалась. Если ответа не было, следовало какое-то время выждать и начать всё заново.

Особое внимание Максим уделил оформлению целевого блока. Он начинался с 9б — отдать деньги продавцу в лотерейном киоске. Сразу же следовал флаг 8п, его надо было реализовать до получения лотерейного билета. Взяв билет — результат покупки, 10ч — надо было пройти — 6б — к месту ознакомления с выигрышем. Сам выигрыш символизировала бубновая десятка. Дальше шла радость — Тч, возвращение к киоску — 6ч, получение выигрыша — 10к. Все остальные карты Максим оставил на усмотрение Духа.

Составленную цепочку Максим тщательно переписал в блокнот. Тайминг не проставлял, решив довериться интуиции, такой вариант тоже существовал. Выполнение цепочки он решил начать с утра, поэтому не без сожаления отложил блокнот...

Утром он едва дождался окончания завтрака, слова Максима о том, что он пойдёт выполнять цепочку ПМ, вызвали у хакеров сдержанные улыбки.

— Не стоит переоценивать этот метод, — сказал Роман. — Но и недооценивать тоже. Пасьянс Медичи — это не волшебная палочка, а отмычка к дверям Духа. Айрис и вовсе называет ПМ Букварём для первоклашек. Букварь никогда не заменит тебе серьёзных книг, но и без него — никуда. Когда-нибудь ты будешь смеяться, вспоминая свои нынешние опыты. Но без них ты не сможешь пойти дальше. Так что действуй, и не забывай главное: ты идёшь не бабки сшибать, а учиться Намерению, взаимодействию с Духом.

— Я понимаю это, — ответил Максим.

—Тогда удачи, — напутствовал его Роман. Оксана, всё это время слушавшая их беседу, лишь загадочно улыбнулась.

Итак, всё было готово. Чувствуя необыкновенный подъём, Максим вышел за территорию усадьбы, охранник запер за ним калитку. Отойдя немного в сторону, Максим оглянулся — не наблюдает ли кто за ним, вынул блокнот и авторучку. Глубоко вздохнув, молча выразил желание выиграть в лотерею, отметил в блокноте галочкой реализацию первой карты. Затем выполнил флаговое действие — поправил воротник, поставил галочку против второй карты. Стал ждать ответа реала, и даже вздрогнул — прямо перед ним прошелестела крыльями стайка воробьёв. Это произошло настолько своевременно, что у Максима не осталось даже сомнений — это и был ответ Духа! Отметив третью карту, Максим пошёл в сторону парка, размышляя о том, не является ли появление стайки воробьёв простым совпадением. Да, это просто воробьи, ничего необычного. Но как вовремя они появились!

Четвёртой картой была крестовая дама. Максим шёл по тротуару, гадая, кого считать дамой, и не является ли ей кто-то из случайных прохожих, когда увидел девушку-почтальона с сумкой через плечо. Девушка шла, чему-то улыбаясь, она показалась Максиму очень симпатичной. И тут же его бросило в жар — да это ведь и есть дама крести! Он ощутил это всем телом — казалось, что-то просто совпало. Девушка прошла мимо, Максим торопливо вынул блокнот и отметил четвёртую карту...

Дальше всё шло не менее хорошо. Наиболее запомнившимися картами для Максима стали крестовый король — необходимость остановиться у перехода и пропустить машину, пиковая дама — сурового вида женщина с кожаной папкой в руках. Туз пик реализовал себя в виде подметающего тротуар угрюмого пожилого кавказца. В том, что это именно туз пик, у Максима не возникло даже сомнений — кавказец наградил его тяжёлым взглядом, Максим прибавил шаг, чтобы быстрее миновать это место и не мешать кавказцу работать. Совпадения не просто поражали, они вызывали недоумение — как это могло происходить, что связывало воедино все эти внешне не связанные вещи? Или это действительно обычные совпадения, и из тысяч протекающих вокруг нас событий всегда можно отыскать подходящие, укладывающиеся в цепочку?

Впрочем, все эти вопросы Максим предпочёл пока оставить — впереди показался заветный лотерейный киоск, его Максим приметил ещё во Время поездки с Оксаной. То, что его подход к киоску совпал с началом целевого блока, тоже впечатляло. Крестовым тузом стала очередь из трёх человек — как ни крути, а надо ждать. Внешнее обстоятельство, не зависящее от нашей воли. Типичный туз...

Наконец подошла его очередь, Максим протянул пятирублёвую монету, молча отметив — 9б.

— «Спринт», пожалуйста, — попросил он. — Один билетик.

Продавцом оказалась женщина лет пятидесяти, весьма добродушная. Пока она искала нужные билеты, Максим ладонью причесал волосы — флаговое действие 8п. Жест, обращённый к Духу. Тем временем продавщица отыскала билеты и протянула их Максиму.

— Спасибо...— выбрав билетик, Максим отошёл в сторону. Итак, билет у него в руках. По картам это... — Максим достал блокнот, сверился с записями. По картам это 10ч. Отметив в блокноте последние действия, он не торопясь пошёл к находившейся в сотне метров от киоска скамейке. Да, не забыть отметить дорогу до неё — 6б...

Вот и скамейка. Сев, Максим с замиранием сердца вскрыл билет, аккуратно развернул его. Надпись внутри гласила: «Десять рублей».

Он действительно выиграл — осознав это, Максим ощутил ликование. И тут же отметил в блокноте — радость Тч. Да, десять рублей — это мизер, ерунда, о которой не стоило и говорить. Но ведь деньги в этом упражнении не главное. Важно то, что у него действительно всё получилось!

Встав со скамейки, Максим снова пошёл к киоску — 6ч. У окошка никого не было. Отдал развёрнутый билетик продавщице, та взяла его, просмотрела.

— Возьмёте ещё? — спросила она, протянув Максиму пачку билетиков.

Соблазн был велик. Тем не менее, Максим отказался, не желая портить впечатление от цепочки. Что, если больше он не выиграет?

— Спасибо, в другой раз, — ответил он.

Продавщица молча спрятала билеты и так же молча протянула ему мятую десятирублёвую купюру. Очевидно, отказ Максима играть дальше ей не понравился.

<…>

В комнате Борис открыл вмонтированный в шкаф маленький бар, вынул из него две банки пива. С усмешкой кинув одну Максиму, сел в кресло и удовлетворённо вздохнул.

— Ну вот, можно отдохнуть от дел насущных... — Борис открыл банку, с удовольствием отхлебнул из неё. — Итак, о чём будем говорить?

— Об остановке внутреннего диалога с помощью ПМ, — ответил Максим, открывая банку с пивом. — Можешь объяснить, как это происходит?

Борис на несколько секунд задумался. Потом, снова глотнув пива, взглянул на Максима:

— Тема действительно сложная, — согласился он. — И начать нам придётся не с остановки ВД, а с И-Цзин, китайской Книги Перемен — думаю, ты о ней слышал. Согласно этой книге, все происходящие вокруг нас события развиваются не абы как, а в соответствии с некими шаблонами. Скажем, если ты подойдёшь и дашь в глаз милиционеру, то тебя вряд ли наградят за это медалью — а вот посадить в тюрьму могут. Если ты попытаешься остановить поезд и встанешь перед ним на рельсы, то поезд, скорее всего, размажет тебя по шпалам. В данном случае речь идёт о приоритетных вариантах развития событий. Это не значит, что события пойдут именно так, а не как-то иначе, но вероятность того, что они пройдут по указанному сценарию, чрезвычайно велика. Ситуации бывают очень разные, и каждая из них имеет свою логику развития. Тем не менее, при всём многообразии ситуаций их можно описать достаточно ограниченным количеством шаблонов. Китайцы так и сделали, у них получилось шестьдесят четыре варианта. Каждый вариант представляет собой гексаграмму — систему, состоящую из шести расположенных одна над другой черт. Каждая черта имеет своё значение, их нумерация идёт снизу вверх. Первая черта отражает наши желания и побуждения. Вторая черта — наши ресурсы и возможности для осуществления желания. Третья черта — действие, ведущее к достижению результата. Три первые черты являются внутренней сферой человека, хакеры предпочитают трактовать их как «хочу, могу, делаю». Следующие три черты образуют внешнюю сферу: четвёртая трактуется как внешние посредники, пятая — закон, шестая — Дух, Сила. — Борис ненадолго замолчал.

— Идём дальше, — продолжил он. — Каждая из черт отражает свою стадию в развитии ситуации. Она может иметь два состояния: Ян — активная позиция, отмечается сплошной чертой. И Инь, пассивная позиция, отмечается чертой, разорванной посередине. Что это значит на практике: например, ты решил куда-то поехать. Ты имеешь желание — значит, первая черта Ян. У тебя есть возможности для осуществления задуманного — а именно, время и деньги, вторая черта Ян. Наконец, ты покупаешь билет и едешь — третья черта Ян. А теперь рассмотрим другую ситуацию — тебя призывают в армию и куда-то увозят. У тебя не было желания путешествовать, но тебя не спросили, ты оказался вовлечён в ситуацию. Значит, во всей внутренней сфере можно смело выставлять нули — то есть Инь. Три линии внешней сферы будут отражать детали самой поездки, а именно — как она сложится. Анализируя таким образом ту или иную ситуацию, мы можем определить, какой гексаграммой она описывается. Если хорошо разобраться с И-Цзин, можно на интуитивном уровне, уже без всяких вычислений, чувствовать ход ситуации, потенциал её развития. Это помогает ориентироваться в сплетениях окружающих нас событий — скользить по морю жизни. — Борис мягко улыбнулся и отхлебнул из банки.

— Но ведь ход событий определяется законами Орла? — спросил Максим. — Каким тогда боком ко всему этому относятся гексаграммы?

— Верно, — согласился Борис. — Гексаграммы и отражают законы Орла.

Максим нахмурился. Что-то не сходилось.

— Но ведь гексаграмм всего шестьдесят четыре? А законов Орла тысячи и тысячи.

— И это так, — усмехнулся Борис. — Только ты забываешь о том, что мы живём в голографической вселенной, принципами которой являются наследование и бесконечная делимость. Возьмём для примера матрёшку — она одна, но внутри неё куча других матрёшек. Так же и гексаграммы: каждая соответствует определённой ситуации, но любую ситуацию можно описать целой чередой гексаграмм более мелкого уровня. Вот книга. — Борис взял со столика томик с высказываниям Лао-Цзы. — Она одна. Но если я раскрою её, увижу кучу страниц. А на каждой странице куча букв. Это и есть принцип наследования. Или возьмём папки на компьютере — кликнешь её мышкой, и папка раскрывается, внутри неё может находиться куча других папок. В нашем случае — шестьдесят четыре. А каждая из них содержит ещё шестьдесят четыре, и так до бесконечности. Понимаешь?

— Примерно, — ответил Максим. — Тогда получается, что все существующие в мире законы можно разделить на шестьдесят четыре типа?

— Возможно, — пожал плечами Борис. — Видишь ли, проблема в том, что наш разум потенциально не способен охватить всё величие мироздания. И для того, чтобы хоть как-то во всём этом разобраться, нам приходится создавать те или иные модели описания. Вспомни притчу о том, как четверо слепых ощупывали слона. Один ощупывал ухо, другой ногу, третий хвост, четвёртый брюхо. Каждый из них ощупывал слона, но впечатления у всех оказались разные. Так и у нас — создавая модели описания, мы каждый раз смотрим на мироздание с какой-то одной точки зрения. Каждая из моделей сама по себе ущербна, но вместе они позволяют составить хоть какое-то представление об окружающей нас безбрежности. Поэтому не пытайся искать в этих описаниях «блох», нарабатывай общие связи, общие принципы. При этом самое главное состоит в том, что твоё описание может отличаться от описания других людей. По большому счёту, не столь уж важно, как ты опишешь мироздание, важна сама попытка его структуризации. Фактически, ты создаёшь свой магический мир, и именно ты в нём хозяин. Мир таков, каким мы его хотим видеть. Если в твоей модели будут существовать порталы, то однажды ты их найдёшь. Если ты согласишься с тем, что возможно существование коридоров времени, то они откроются для тебя, и ты обретёшь возможность путешествий во времени. В магии нет ничего невозможного, пределы ограничены лишь твоей фантазией. А создание своего магического мира похоже на написание картины: сначала мы видим чистый холст, потом на нём появляется подмалёвок, грубые проработки контуров. Постепенно картина проясняется, детали приобретают всё более ясные очертания. Наконец, последние штрихи, лессировка — и картина готова. Как только ты нарисуешь магическую картину мира, она начнёт работать. — Борис глотнул пива, затем поставил банку на столик.

— Я над этим подумаю, — согласился Максим. — Так что там у нас с гексаграммами и остановкой внутреннего диалога?

— С гексаграммами и с ОВД всё в порядке,— ответил Борис, закинув ногу на ногу. — Как ты уже понял, с помощью гексаграмм можно описать любое событие, при этом гексаграмма будет отражать процесс развития ситуации. В цепочке ПМ мы имеем четыре нитки событий, в соответствии с четырьмя мастями. А значит, можем описать цепочку ПМ четырьмя гексаграммами. Карты ПМ по определённой схеме подставляются на линии гексаграмм — с этим ты разберёшься сам, мне сложно объяснять на пальцах. Соответственно, чтобы получить в раскладе нужные гексаграммы, саму цепочку тоже придётся составлять строго определённым образом. Фактически, созданная таким образом цепочка имеет определённый энергетический узор. Дальнейшее зависит от того, какие в цепочке получаются гексаграммы. В шестидесяти двух гексаграммах мы имеем чередование сильных и слабых линий, и лишь в двух гексаграммах — номер один и номер два — мы имеем либо Ян-линии, либо Инь. Соответственно, можно сделать предположение, что эти гексаграммы имеют какой-то особый статус. Вспомни — когда ты засыпаешь, в сознании постоянно вертятся какие-то мысли. Мыслительный процесс можно назвать бесконечным блужданием с одной гексаграммы на другую, при этом чередование сильных и слабых линий порождает внутренний диалог. Но в тот момент, когда ты засыпаешь, в сознании на какое-то мгновение возникает пауза. Это — точка перехода между реальным миром и сновиденным. Представь такую картину: две пирамиды зеркально одна над другой соединены вершинами в одной точке. Реальный мир, проходя через фокальную точку, переходит в мир сновиденный. А сама эта точка образована гексаграммами один и два. Эти гексаграммы образуют своеобразный мостик: засыпая, ты сначала попадаешь в одну — пусть это будет гексаграмма номер один. Все линии — Ян, внутренний диалог остановлен. Ты паришь в пустоте без единой мысли, именно это состояние Кастанеда называл спокойным бодрствованием. Далее ты начинаешь покидать гексаграмму номер один, переходя в самое узкое место, в этот момент восприятие на какое-то мгновение пропадает, затуманивается. Это — момент полной пустоты, сразу за ним лежит гексаграмма номер два, уже принадлежащая миру снов, — вершина второй пирамиды. В ней внутренний диалог тоже невозможен. Затем ты покидаешь гексаграмму номер два и входишь в какой-то сон, внутренний диалог снова появляется. Всю ночь мы переходим из одного сновиденного шара восприятия в другой, при этом каждому из них соответствует своя гексаграмма, свой сюжет. И так до тех пор, пока не просыпаемся. В момент перехода мы снова проходим через гексаграммы один и два, получая краткий момент остановки ВД. Это — общая и очень примерная схема. Так сказать, бета-версия. — Борис улыбнулся. — Как ты знаешь, хакеры не утруждают себя составлением подробных и тщательно проработанных теорий, в этом нет смысла. Вполне достаточно того, что модель работает и даёт практические результаты. Всё остальное — уже от лукавого. То есть от ума. — Борис снова усмехнулся и вытянул руки, потягиваясь. Было слышно, как хрустнули его кости. — А теперь смотри: если остановку внутреннего диалога вызывает нахождение в гексаграммах один или два, то что мешает нам получить эти гексаграммы с помощью ПМ и этим остановить внутренний диалог? Мы проверили этот вариант, и он оказался вполне рабочим. Теперь мы и наши последователи умеем составлять нужные цепочки, позволяющие останавливать внутренний диалог. И самое приятное здесь в том, — Борис внимательно посмотрел на Максима, — что достаточно остановить внутренний диалог пару раз, чтобы потом достигать того же результата уже без всякого ПМ. Есть вопросы?

— Есть,— кивнул Максим. — Я встречал упоминание о балансировке линий — что это такое?

— Одна из тонкостей, которую нужно учитывать при составлении цепочек. Как бы это объяснить... — Борис задумался. — Как ты знаешь, любая система стремится к состоянию покоя, равновесия. В цепочке ПМ мы имеем четыре гексаграммы. Каждая из линий гексаграмм может иметь состояния Ян или Инь. Допустим, мы рассматриваем первые линии четырёх гексаграмм. Они могут все оказаться Ян или Инь. Может быть равенство — две Инь и два Ян. Наконец, может быть ситуация с тремя линиями одного типа и одной линии другого. Так вот: в ситуациях, когда равенства нет, происходит самобалансировка системы. А именно, излишек линий какого-то типа переходит в свою противоположность, в итоге на каждой линии всегда получаются два Ян и две Инь. Нас здесь в первую очередь интересует энергия, которая выделяется при балансировке, именно эта энергия и сдвигает точку сборки в нужное нам положение. И здесь есть ещё одна очень важная тонкость: дело в том, что нам недостаточно просто получить в цепочке гексаграмму один или два, нам важно получить её именно в процессе балансировки линий. Представь такую картину: берём кубик Рубика и немного модифицируем его. А именно — монтируем в нём какую-то систему пружин, всякий раз возвращающих его в собранное состояние. То есть ты начинаешь крутить его, вертишь грани кубика во все стороны. Но стоит отпустить его, и грани сами приходят в движение — всё вертится, жужжит, кубик сам собой возвращается в исходное собранное состояние. У нас примерно такая же картина: мы составляем цепочку таким образом, чтобы в ней изначально присутствовал дисбаланс. Чем он больше, тем лучше. Потом цепочка сама балансируется, и выделившаяся при этом энергия утягивает нашу точку сборки в положение ОВД. Именно поэтому составить правильную цепочку довольно сложно, для этого нужно разбираться во всех тонкостях балансировки. Ты можешь использовать уже готовые цепочки, они есть на диске, что я тебе дал. Хотя лучше составлять их самому — свои цепочки всегда работают лучше. Здесь всё тот же принцип: сначала ты пашешь поле, а потом поле работает на тебя.

— Это сложно, — задумчиво произнёс Максим,— Буду разбираться.

— В этом нет ничего сложного, — не согласился Борис. — Все действительно сложные вещи ещё впереди. А теперь, наверное, неплохо бы и вздремнуть — как думаешь? — Борис взглянул на часы и демонстративно зевнул.

— Хорошо, — согласился Максим, поднимаясь с кресла. — Спасибо, Борис. — Максим вышел из комнаты и аккуратно прикрыл за собой дверь.

Разобраться в тонкостях остановки внутреннего диалога оказалось на удивление сложно. Тем не менее, Максим упорно шёл к цели: чертил схемы гексаграмм, расставлял на линии карты. Возился с ПМ-калькулятором — компьютерной программой для сборки пасьянса, пытаясь самостоятельно составить нужную цепочку. Он уже понял, какой она должна быть, но составить цепочку сам пока не смог — каждый раз, когда вроде бы всё уже было готово, находились какие-то ошибки. В конце концов, не желая терять время, Максим решил начать с уже готовых цепочек. Попробует, а там, глядишь, получится и свою составить. Просмотрев имевшиеся на диске цепочки, Максим выбрал такую:

<Вп 9ч 10п> <Дп 7к Дч> <7п> <8п 8к 6п> <10ч Кп> <10к> <Вб Кк> <6к Дб Тп Дк> <Кб 9к> <9п 6ч 9б> <Тб Тк Кч 8б Тч> <7ч 8ч> <6б 10б Вк 7б> <Вч>

Казалось странным, что обычная последовательность карт могла вызвать какие-то изменения в сознании. Тем не менее, это стоило проверить.

Выполнять цепочку Максим начал утром следующего дня, сразу после завтрака. Для этого он отправился в уже полюбившуюся ему рощу на окраине города, благо добраться туда можно было пешком.

Прогулка удалась, однако цепочка не сложилась — Максим просто физически чувствовал, что где-то допустил ошибку. Сначала цепочка шла неплохо, а потом куда-то исчезла, события приходилось выискивать. Неудивительно, что цепочка не дала никакого результата.

Пришлось повторить всё на следующее утро. На этот раз цепочка прошла вполне гладко, однако остановки внутреннего диалога Максим не ощутил. В резиденцию хакеров он возвращался с чувством разочарования и мыслями о том, что надо было составлять цепочку самому. Или посоветоваться с Борисом — может, он что-нибудь подскажет.

Бориса дома не оказалось, с самого утра они вместе с Романом отправились по делам. На всякий случай Максим проверил использованную им цепочку — вдруг в ней есть ошибки или опечатки? Он корпел над ней почти сорок минут, однако никаких ошибок не обнаружил. Цепочка была составлена правильно, да и прошла на этот раз неплохо, но результата почему-то не дала.

Так прошло часа два. Максим рисовал на сновиденной карте очередные объекты, когда неожиданно ощутил в сознании какие-то перемены. Что-то было не так, как обычно, но что именно, Максим пока не улавливал. Внимательно осмотрелся, прислушался к себе. Отметил тихий звон в ушах и странную заторможенность. Показалось? Снова вернулся к карте. Поработав минут двадцать, отложил её в сторону и с интересом огляделся.

Что-то действительно изменилось, теперь Максим был в этом уверен. Всё так же звенело в ушах, голова налилась непонятной тяжестью. Происходящее могло быть только следствием выполненной цепочки — осознав это, Максим начал изучать особенности своего нового состояния.

Примерно через час оно достигло максимума. Внутренний диалог не остановился, Максим вполне мог думать. Но не думать оказалось гораздо приятнее, мысли замирали сами собой. Возникло странное ощущение бытия, нахождения здесь и сейчас, в текущем моменте. Даже тело воспринималось иначе — казалось, Максим смотрел изнутри самого себя. Сновиденная карта и дневник сновидений давно лежали в стороне, желание что-то записывать и зарисовывать пропало. В целом восприятие очень напоминало сновиденное, с той лишь разницей, что ничто не мешало разглядывать окружающее. Взгляд выхватывал ту или иную деталь, фиксировался на ней, Максим с восторгом отметил, что может смотреть на выбранный предмет без единой мысли. Внимание собралось в пучок, оно больше не скакало из стороны в сторону, как стая испуганных обезьян. Но самым приятным Максиму показалось ощущение силы, странной массивности, наполненности — трудно было подобрать адекватный термин. Именно этой силой отличались все хакеры, и теперь Максим впервые ощутил её сам.

К удивлению Максима, новое состояние и не думало проходить. Когда в шестом часу вечера внизу послышались голоса, Максим вышел из комнаты и спустился по лестнице. Ему хотелось поговорить с кем-нибудь о своём новом состоянии — в то же время, что-то удерживало его от этого. Всё это даже немного смешило — какая-то часть Максима говорила о том, что нужно всё немедленно прояснить, записать, систематизировать. А другой части — той, что давала ощущение силы, — на всю эту суету было глубоко наплевать. Она и взяла верх.

В коридоре Максим встретил Бориса и Оксану, они о чём-то разговаривали. О чём именно, Максима не интересовало.

— Привет, Борис, — поздоровался он.

— Привет, — отозвался Борис. Его взгляд внимательно скользнул по фигуре Максима, на губах появилась улыбка: — О, да ты делаешь успехи, — сказал Борис, его глаза блеснули. — Взгляни на него, Оксана.

— И что? — не поняла Оксана.

— Его точка сборки сдвинута, — пояснил Борис. — Очевидно, цепочка ПМ?

— Да, — подтвердил Максим. — Я выполнил её утром. Думал, не получилось.

— Получилось, и даже очень. Силы благоволят тебе. Постарайся удержать это состояние как можно дольше.

— Я попробую. А вообще, занятно... Хожу, как лунатик. Или как будто здорово выпил.

— Смещение точки сборки всегда вызывает изменение восприятия, — пояснил Борис. — Замечай все особенности этого состояния, весь комплекс ощущений, это тебе пригодится.

— Я так и делаю, — кивнул Максим.

— А у меня так и не получилось, — пожаловалась Оксана. — Хотя несколько раз пробовала.

— У каждого из нас что-то получается лучше, что-то хуже, — ответил Борис. — У Максима очень хорошая связь с Духом, по нынешним временам это редкость. Дух легко открывается ему. Кстати, попробуй сейчас заняться созерцанием. — Борис вновь взглянул на Максима. — У тебя есть шанс не просто остановить ВД, но добиться остановки мира.

— Я думал, это одно и то же, — заметил Максим.

— Не совсем, — покачал головой Борис. — Остановка мира — это качественно новый уровень, мир вокруг тебя приобретает новые черты. Сейчас для тебя изменилось качество восприятия мира, но не сам мир. До ужина ещё есть время, займись созерцанием. Это типа совет. — Борис улыбнулся.

— Хорошо, — согласился Максим. — Я попробую...

— Удачи! — напутствовал его Борис. — И не пугайся, если увидишь что-то необычное.

Весь оставшийся час Максим добросовестно созерцал сухой каштан, однако достичь остановки мира не смог. В какой-то момент он понял, что внутренний диалог понемногу восстанавливается. Когда стрелка настенных часов подобралась к семи вечера, он снова спустился вниз...

Борис, Роман, Денис и Рада с Оксаной уже сидели за столом, тут же хлопотала Галина. Очевидно, Борис и Оксана уже рассказали всем о достижениях Максима, так как его появление встретили смехом и аплодисментами.

— Ты уже почти в норме, — сказал Борис. — Присаживайся.

— Да, всё почти прошло, — согласился Максим. — Было интересно, но я ожидал чего-то более эффектного. — Он виновато улыбнулся.

Вместо Бориса ответила Рада:

— Ты сделал только первый шаг, — по обыкновению тихо начала она. — Сейчас твоя точка сборки ещё очень неподатлива, поэтому быстро возвращается на место. Дай себе небольшой отдых, потом попробуй ещё. Уверяю тебя, эффект будет гораздо более длительным.

— Я попробую, — согласился Максим. — Мне это понравилось...

<…>

За последнюю неделю Максим уже взял себе за правило каждый день выполнять по одной цепочке Пасьянса Медичи. Если первая цепочка прошла как надо и принесла ему выигрыш, пусть и смехотворный, то несколько следующих оказались менее успешными. Максим проводил их не только на выигрыш в лотерею, но и на самые разные задачи — например, заказывал вариант, при котором кто-то спрашивал у него время. Странно, но ничего не получалось, и если первые цепочки ещё как-то шли, то вскоре всё совершенно разладилось. Волшебство поманило и пропало, это здорово раздражало. После нескольких очередных безуспешных попыток Максим решил проконсультироваться у Рады.

— Первая цепочка прошла замечательно, — объяснил он, — затем они стали идти всё хуже и хуже. Сейчас я их вообще не чувствую, всё идёт через пень-колоду. Не пояснишь, что я делаю неправильно?

— Ты всё делаешь правильно, — улыбнулась Рада. — Просто ты на практике столкнулся с одним из защитных механизмов реала. Вспомни школьный курс химии — а точнее, принцип Ле Шателье. Я не помню его дословно, но общий смысл сводится к тому, что система всегда стремится восстановить равновесное состояние. Выполняя цепочки Пасьянса Медичи, ты вносишь в систему возмущение и она, в полном соответствии с принципом Ле Шателье, запускает механизм противодействия. Пользуясь компьютерной терминологией, тебе просто обрубают трафик. Выход здесь один: не отступать ни на шаг. Если ты не отступишься и будешь продолжать свои изыскания, то произойдёт следующая вещь: точка равновесия в системе начнёт постепенно смещаться в нужном тебе направлении. Другими словами, твоё вмешательство в дела реала будет вызывать всё меньшее противодействие, а однажды оно исчезнет совсем. Ты получишь новый расширенный статус, волшебство станет для тебя обычным явлением. В твоих таблицах мироописания появится новая запись. Могу сказать, что этот же механизм противодействия существует и в сновидении. Если сновидящий не знает о нём, он может столкнуться с серьёзными проблемами, самые простые из которых — исчезновение осознанных сновидений. На более серьёзном уровне можно получить реальные физические заболевания — например, болезни печени.
Связь Пасьянса Медичи и И-Цзин
Масяня

« Использование И-Цзин для описания процесса восприятия »

"Мы слушаем зов нашей дикости. Мы играем в игры, чтобы закончить эти игры. Это называют ведьминым лаем, мурлыканием кошечки, коровьим мычанием, визгом летучих мышей, беличьим стрекотом, лошадиным ржанием, чириканием птенца, кошачьим визгом, карканьем вороны. Лисица подкрадывается к кудахтающему петушку по кругу. Игра — часть нашей работы расплетения и плетения нового. Она вращает нас, вводя в систему намёков. Мы используем визиты демонов, чтобы пройти ещё глубже в соприкосновение с нашей личной силой и достоинствами. Расплетение их лжи мы называем Истиной."

1. И-Цзин — это свод перемен. Его правилами можно описать любой процесс. А значит, гексаграммами можно описать процесс восприятия. Именно этим мы и займёмся. Наш объект исследования — процесс восприятия. Так как мы конкретизировали нашу задачу, признав, что И-Цзин более абстрактный конструкт, нам следует тут же добавить, что на данном этапе исследований нами рассматривается частный случай И-Цзин в применении к процессу восприятия. Этим самым мы решаем вопрос о первичности "курицы" и "яйца" или о взаимоотношении И-Цзин и нашей модели.

2. Система И-Цзин описывает процессы перемен с помощью символизма гексаграмм, в которых основными элементами являются:

а) единичные черты (сильная и слабая)

б) пары черт (их три)

в) тройки черт (две штуки)

г) сама гексаграмма

Процесс конкретного вида перемен описывается гексаграммой. Его рассмотрение идёт снизу-вверх с учётом взаимодействия индивидуальных черт, двоек и триплет. В И-Цзин имеется условие, что результат конкретного вида перемен формирует прохождение этой перемены (то есть необходим анализ развития перемены сверху-вниз).

3. При нашей конкретизации (исследуется не Абстрактное, а процесс восприятия) нам следует конкретизировать и все элементы гексаграмм. Например, мы приняли, что сильная и слабая черты — это не абстрактные ян и инь, а "фиксация внимания" и "афиксация внимания" (афиксация — неудачный термин; мы ждём предложений; возможно, кто-то привнесёт в нашу теорию более смысловое обозначение).

4. Перед нами три пути исследования:

а) мы можем пойти по пути И-Цзин, сохранить расположение гексаграмм и только конкретизировать их для нашей цели;

б) мы можем взять за основу хакерскую диаграмму ДНК-тоналя и посмотреть, что эти парни наколбасили;

в) мы можем провести исследования по пунктам а) и б).

* Vigo:

Пговорим о связи ПМ и гексаграмм.
Начнём с простого вопроса: зачем нам вообще нужны гексаграммы? Дело в том, что гексаграммы отражают процесс развития событий. В ПМ тоже идёт сложение цепочки событий — а точнее, сразу четырёх ниток событий в соответствии с четырьмя мастями. Сложив цепочку, мы получаем изменения сразу в четырёх сферах жизни. Соответственно, целенаправленно выбирая в раскладе ЦС с определёнными гексаграммами, мы можем точнее определять получение нужного результата.

Каждая гексаграмма имеет шесть черт, их нумерация традиционно идёт снизу вверх, от первой черты к шестой, в соответствии с процессом развития событий.

Первая черта — наше намерение, импульс, выражение желания («хочу»).

Вторая черта — внутренняя среда для распространения импульса, наши ресурсы («могу»).

Третья черта — способ реализации импульса («делаю»).

Четвёртая черта — внешняя среда и посредники.

Пятая черта — закон Орла.

Шестая черта — сила.

Первые три черты образуют нашу внутреннюю сферу, вторые три — внешнюю сферу. Пытаясь реализовать желание, мы задействуем элементы внутренней сферы — то есть делаем то, что от нас зависит. Дальше всё выходит во внешнюю сферу, в игру вступают посредники, законы и сила. Именно от них, в конечном счёте, зависит, как сложится дело.

В пасьянсе мы имеем четыре масти девяти номиналов. Соответственно, цепочка раскладывается на четыре гексаграммы, на каждую приходится по девять карт.

Традиционно они располагаются по чертам следующим образом: первая черта — 9 и 7; вторая — 6 и 8; третья — 10; четвёртая — Д и В; пятая — К; шестая — Т.

Раскладывая ПМ, вы уже видели, что какие-то карты перемещаются, накрывая другие. Так, в цикле Вп 9ч Тп девятка накрывает Вальта. Соответственно, мы можем разделить карты на мобильные — ЯН — и стационарные — ИНЬ.

В нашем примере 9ч — это мобильная карта, так как она перемещается и накрывает Валета. Валет, в свою очередь, — стационарная карта, так как она накрывается и выводится из дальнейшего расклада. Важно: стационарность и мобильность элементов определяется по их первому накрытию или перемещению. То есть дальнейшее движение стопок карт уже не меняет их статус.

В зависимости от расклада каждая карта может быть или мобильной, или стационарной. Мобильные карты мы условимся обозначать полукруглыми скобками — например, (9ч) в нашем примере. Стационарные — квадратными — [Вп]. С одиночными элементами — Т, К, 10 проблем нет, всё просто. Парные могут иметь разные комбинации. Эти комбинации позволят нам осуществлять тонкую настройку цепочек.

[ ] [ ] — слабая ИНЬ (оба элемента слабые).

[ ] ( ) — сильная ИНЬ (первый элемент слабый, второй сильный).

( ) ( ) — сильный ЯН (оба элемента сильные).

( ) [ ] — слабый ЯН (первый сильный, второй слабый).

Определение статуса черты — ИНЬ или ЯН — ведётся по первому элементу пары. Второй определяет силу или слабость пары. Для примера, пиковая гексаграмма может выглядеть так.

6. ——— (Тп) — ЯН.

5. ——— (Кп) — ЯН.

4. ——— (Д) (В) — сильный ЯН.

3. — — [10] — ИНЬ.

2. — — [6] [8] — слабая ИНЬ.

1. ——— (9) [7] — слабый ЯН.

ЯН обозначается сплошной чертой, ИНЬ — разорванной посередине. Если вы проверите приведённый пример по таблице гексаграмм, то увидите, что это гексаграмма № 25.

* Хитрый Лис:

Konste, я тут сегодня ещё раз просмотрел материалы архива ХС, кое-что прояснилось. Трактовок того, что представляют собой гексы, может быть много, но мне понравилось такое: гексаграммы представляют собой некие программы, согласно которым реализуются события окружающего мира. Задействуя ту или иную гексаграмму, мы запускаем механизм выполнения событий. То есть тут ты прав, гексаграммы и определяют нашу реальность.

Почему восемьдесят: об этом тоже написано в архиве ХС, наличие восьмидесяти гексаграмм связано с понятиями отражения и инверсии. Там говорится о том, что мы имеем четыре масти и двадцать номиналов (вроде двадцати аминокислот). Получается восемьдесят гексаграмм, но шестнадцать из них дублируются, поэтому лишние просто исключаются. Остаётся шестьдесят четыре.

Соответственно, из этих шестидесяти четырёх шестнадцать имели удалённые «дубли». Что интересно: эти шестнадцать имеют какое-то ключевое значение, в котором я пока до конца не разобрался. Для восьми из этих гексов — № 1, 2, 27, 28, 29, 30, 61, 62 — транзит «отражение» не работает, в этом легко убедиться, если рассмотреть эти гексаграммы (работает только инверсия). Для оставшихся восьми гексаграмм — № 11, 12, 17, 18, 53, 54, 63, 64 — работает как инверсия, так и отражение. Геометрически мне это понятно, но вот спроецировать всё это на реал пока толком не могу. Восемь гексаграмм (№ 11 ... 64) входят в так называемую отмычку Спама — я думаю, именно через эти гексаграммы можно попадать на любые другие. Как именно — я тоже ещё не понял, пытаюсь разобраться.

В ПМ мы работаем с четырьмя гексами. Мне не совсем понятна связь между ними. С самой цепочкой проблем нет, всё ясно, но ведь в основе цепочки лежат гексы. Если я составляю ЦС на какое-то конкретное событие — условно, ту же лотерею, — то я ведь как бы забываю о гексах, передо мной лишь внешняя цепочка. Соответственно, такой поверхностный подход вряд ли принесёт результат. Вывод: танцевать надо от гексов. Нужно выяснить значение каждой гексаграммы — то есть знать, какой программе она соответствует. Далее уже сознательно можно так планировать ЦС, чтобы в одной (?) из мастей складывалась нужная гексаграмма. Но и этого мало, надо сбалансировать цепочку. Каждая гексаграмма состоит из шести черт, а лучше — линий. ЦС сбалансирована, если из четырёх линий (то есть по одной от каждой масти) две ИНЬ, а две ЯН. По идее, сбалансированная цепочка будет выполняться чётко, без всяких сюрпризов. Если баланса нет, цепочка начинает балансироваться сама. Вопрос: а по каким правилам? Допустим, в какой-то линии мы имеем три ИНЬ и один ЯН. Соответственно, одна ИНЬ должна перейти в ЯН. Но какая из трёх? Определяется ли это случайностью (что сомнительно), или есть некий алгоритм замены? Если знать, как произойдёт балансировка, то можно использовать и несбалансированные цепочки. Я разобрал ЦС на вызов дождя, она не сбалансирована. Но при определённых условиях возможен баланс, при котором все четыре гексаграммы из этой цепочки становятся ключевыми, то есть из второй упомянутой восьмёрки. Не знаю, есть ли тут какой смысл.

* Said:

Хитрый Лис, Tiger, понял, в чём заковыка!

Короче, так: мобильные почему активные? Потому что активно участвуют в процессе сложения ЦС. А стационарные только отмечаются в процессе и тут же выходят из него.

Парное описание первой черты — 9 и 7. Почему приоритетной считается 9? По её номинальному превосходству. Но почему тогда в паре 6 и 8 приоритетной считается 6? Из-за её уникальной последней позиции в перечне номиналов.

Вы можете сказать: ну и нагородили! Ан-нет! Мы тут ни при чём. Нагородил Джон Ди — а точнее, неизвестный автор древнего гностического манускрипта, который попал в обладания этого самого Ди.

Джон Ди был известным коллекционером старинных манускриптов. Именно в той работе опять же неизвестный автор рассказывал о феномене «стены тумана», которая при повороте головы всегда остаётся слева. Именно в той работе рассказывалось о том, как проникнуть через эту стену. Если бы не архаический язык, то был бы чистый Кастанеда.

* Said:

Вы познакомились с материалами сайта. Но в нашей практике имеется большое отличие. Если мы назовём пары черт нуклеотидами, то они у нас не образуют гексаграмму, а создают одну, две и четыре черты. То есть мы можем назвать нуклеотидами Т, A, G и С — соотношения между каждой парой 9 и 7, 6 и 8, Д и В. Каждая из наших пар образует свой нуклеотид. Их совокупность в гексаграмме создаёт кодон — САА, АТТ и прочее.

Это первая особенность.

Теперь поговорим о настройке. Зачем она нужна. Вы знаете, что, кроме первой и второй гексаграмм, все остальные имеют в себе чередование слабых и сильных черт. Это позволило предположить, что бинар сильной и слабой черты представляет собой наш внутренний диалог. Точнее, механизм его возникновения. Не мы болтаем! Нас болтает!

Как только в гексаграмме определённой ЦС появляется сочетание слабой и сильной черт, у нас возникает ВД
. Чтобы совершить радикальную настройку, нам нужно выйти на гексаграмму № 1 или № 2. Мы должны настроиться на такие законы Орла, которые представляли собой такие гексаграммы.

Но не всё так просто. Если вы вникните в дело, то увидите, что нужно создать рядом стоящую гексаграмму, одну, две или четыре чёрточки которой при комплементации дадут гексаграмму № 1 или № 2. Как вы знаете, комплементарных связей две: Т-А и G-C.

Наша задача такова: создать ЦС, которая имела бы транзит на первую или вторую гексаграммы, то есть имела бы пять слабых черт и одну сильную в одном из нуклеотидов (или пять сильных и одну слабую). Тогда при выполнении такой ЦС нас внесёт, возможно, в портал гексаграммы № 1 или № 2 — то есть мы остановим мир. Но не обязательно! Потому что у нас имеются ещё два нуклеотида, которые могут поиграть комплементарными связями.

Док утверждает, что лучше всего полагаться на следующий вариант — когда первая, вторая и четвёртая черты слабые, а остальные — сильные. Этот вариант, если вы прикинете, хорошо описывает манёвр «удара нагваля». Но его можно заменить аналогом — когда первая, вторая и четвёртая — сильные, а остальные слабые. В этом случае вы имеете сильное намерение, среду для его развития и союзника (помощника) для его реализации.

Итак, задание. Трудное. Найдите такие ЦС по ПМ, которые при конвертировании давали бы вам «близкие к цели» гексаграммы. Как мы уже говорили, каждая ЦС конвертируется в четыре гексаграммы. Мы пока будем работать с целевой. То есть, если ваша ЦС была направлена на амуры, то целевой будет hex
 червей. Если вы домогались лотереи, то целевой будет бубновая hex. И так далее.

* Said:

(Речь идёт об Остановке Внутреннего Диалога (ОВД) с помощью ПМ.)
Мы ставим задачу остановки мира. Для этого годятся не все гексаграммы и, следовательно, не все ЦС. Однозначно, нужно иметь гексаграммы с третьей, пятой и шестой чертами либо в нуле, либо в единице. Это называется «грубой настройкой».

Однозначно ты не сможешь создать ЦС, чтобы при конвертации получились гексаграммы один и два.

Но вот мы сделали грубую настройку и приступаем к тонкой. Для этого у нас имеются «нуклеотиды» — пары 9 и 7, 6 и 8, Д и В. С помощью них (то есть с помощью черт первой, второй и четвёртой) мы должны создать «рядом стоящую гексаграмму» (next hex). Логика этого проста: при выполнении такой next hex комплементарные связи сыграют роль транзитов и приведут нас к ситуации ОВД
.

Здесь мы имеем игру случая. В гексаграмме у нас имеются три элемента с состояниями 0 и 1. Они могут изменяться в любом порядке. То есть для ОВД нам придётся выполнить от ста до пятисот попыток (или одну-единственную). Какой же выход для более точной настройки? Он имеется, и мы поговорим о нём позже.

* Said:

Tiger, итак, ты хочешь получить гексаграмму № 2 — всю со слабыми чертами. Для этого ты создаёшь «соседнюю». Пусть она будет той, которую ты привёл:

hex { 1. ([9б] 7б) 2. (6б 8б) 3. ([10б]) 4. (Дб [Вб]) 5. ([Кб]) 6. ([16]) } =

Гексаграмма № 2 может получиться из этой «соседней», если четвёртая и вторая черты перейдут по комплементарным связям к своим противоположностям, а первая черта не перейдёт. Это вполне возможно. Любой «нуклеотид» либо переходит в противоположное состояние, либо нет. При работе с одной (целевой) гексаграммой мы всегда будем утыкаться на это «может быть». Но такая подстройка значительно сужает «вероятностные ворота» желаемого события.

При грубой настройке мы отсекаем половину вариантов с несоответствием шестой, пятой и третьей черт.

При точной настройке мы закрепляем желаемую комплементарность тем, что создаём матричный дисбаланс, который система выравнивает автоматически. Допустим, я хочу в приведённом примере сделать так, чтобы первая черта осталась слабой. Тогда в трёх остальных гексаграммах для этой ЦС я делаю две первых черты сильными, а одну — слабой. Система четырёх гексаграмм стабилизирует ситуацию и оставляет первую черту целевой гексаграммы слабой. Теперь я хочу, чтобы в приведённом примере вторая черта целевой гексаграммы комплементарно перешла в слабую позицию. Для этого в остальных трёх гексаграммах я делаю две вторые черты сильными, а одну — слабой. При балансировке вторая черта целевой гексаграммы становится слабой. И то же самое делаю с четвёртой. В результате, при выполнении ЦС матрица тоналя выводит меня в зону ОВД.

* Said:

Tiger, не всё так просто. Мы имеем дело с жуткой тайной, которая проявляется в элементе балансировки. Фактически, это святая святых программы матрицы. Я привёл тебе примитивную схематику «балансировки», но ХС известны своими бета-версиями. Ключ рабочий.

Состояние каждой чёрточки в каждой гексаграмме связано с состояниями других черт в этой же позиции у других трёх гексаграмм. Взаимосвязь описывается очень сложным математическим алгоритмом. Проще следовать той схеме, которую привёл я. В данный момент мои слова могут показаться тебе неубедительными, но если ты начнёшь копать внутрь, то убедишься в их правоте.

* Хитрый Лис:

Tiger, я понимаю так: если у нас уже готовый расклад, то мы ничего изменить не можем, всё действительно определено (цепочка сложена). Но ведь можно зайти с другого бока: например, нам нужно, чтобы в бубнах у нас получился такой-то расклад. Мы анализируем нужную гексаграмму, смотрим, какие линии в ней сильные, а какие слабые. Далее на каждую линию подставляем номиналы — 9 и 7, 6 и 8 и так далее. Смотрим, какие номиналы должны быть мобилами, а какие стационарами в соответствии с гексаграммой. В итоге имеем девять номиналов, которые при раскладе мы должны уложить совершенно определённым образом: какие-то обязательно сделаем мобилами, какие-то стационарами. Некоторые могут быть любыми, потому что от них сила и слабость линий не зависит. Всё, делаем расклад с учётом наших требований к мобилам и стационарам, в итоге в готовой цепочке бубны уложатся в нужную нам гексаграмму. А дальше уже начинается именно балансировка — мы должны сравнить одноуровневые черты во всех четырёх гексаграммах.

Цепочка сбалансирована тогда, когда из четырёх одноуровневых линий две ИНЬ, а две ЯН. Допустим, при раскладе у нас на шестой позиции получилось три ИНЬ и один ЯН, расклад несбалансирован. И, по идее, программа, выполняющая ЦС, старается эту нестабильность исправить. Аналогия: мяч в яме или тот же мяч на холме. С холма он наверняка скатится, а из ямы ему уже не выбраться. То есть система четырёх гексаграмм стремится в наиболее стабильное положение. По идее, нам ничто не мешает сбалансировать все черты, как следует поработав с раскладом, — то есть чтобы на каждом уровне с шестого по первый у нас было две ИНЬ и два ЯН. Просто мы будем танцевать от выбранной нами гексаграммы — в ней ничего не меняем, а другие подгоняем под неё.

Другое дело, когда цепочка несбалансированна, а мы не можем или не хотим менять расклад. Вот здесь мне уже непонятно, как будет проходить самобалансировка цепочки. Похоже, выполняющая ЦС программа без проблем может сменить ИНЬ на ЯН и наоборот. Вопрос в том, по каким правилам она это делает, и если у нас в какой-то позиции три ИНЬ и один ЯН, то какая из ИНЬ будет исправлена? Есть несколько вариантов.

1. Замена идёт совершенно случайно.

2. При замене учитывается сила и слабость номиналов (но как?).

3. При замене учитывается количество сильных и слабых черт в гексаграмме.

4. ..?

Насколько я понял, Саид рассказал нам о балансировке в том плане, что с её помощью можно получить в процессе выполнения ЦС некую конкретную гексаграмму — в нашем случае, по остановке ВД. Что мне непонятно: нужно ли стремиться балансировать все свои цепочки, или балансировка — это просто способ заставить программу сложить некую нужную нам гексаграмму? Похоже, все эти вопросы надо решать на практике.

* Vigo:

Дан, в цепочке на остановку ВД, как и сказал Swift, должны быть гексаграммы № 1 или № 2. Так что, будь повнимательнее.

Merlin, с таймингом всё так и обстоит, как ты описал. То есть чем больше опыта ты набираешь, тем меньше тебе приходится его придерживаться. И ещё пару слов про ОВД: удерживать поток мыслей — это одно. А ОВД — это всё же нечто другое.

В первом случае тишина приходит «снаружи» — то есть мы ЗАСТАВЛЯЕМ наш ВД замолчать. Во втором тишина приходит «изнутри». Это не значит, что мыслей не бывает совсем. Бывают, но не думать в таком состоянии приятнее, чем думать. ВД останавливается сам.

Итак, идём дальше. Судя по отчётам, результаты работы со сбалансированными цепочками получились довольно неоднозначными. Что-то шло хорошо, что-то плохо. ОВД с их помощью достигнуть не удалось. Вопрос: почему?

Давайте попробуем разобраться. По всем прикидкам выходит, что результат должен быть, ведь в раскладе мы получали гексы № 1 или № 2 со 100-процентной вероятностью. И пусть не первая цепочка, но пятая или десятая должны приводить к ОВД. Должны — но не приводят. Значит, что-то не так, но что? Дальше — мои предположения. Принять их или нет, пусть каждый решает сам.

Так вот: лично мне сбалансированные цепочки не понравились, показались какими-то вялыми, тусклыми — хотя, конечно, довольно гладкими и ровными. В них словно не было жизни — да и откуда ей взяться, если цепочка полностью уравновешена? В энергетическом плане она представляет собой труп, именно поэтому попытки выполнения сбалансированной цепочки с гексой № 1 или № 2 не приводят к остановке ВД.

Соответственно, мы можем сделать важное предположение: эффективность цепочки основана исключительно на её дисбалансе. Дисбаланс в данном случае подобен сжатию пружины, — чем он больше, тем большая энергия высвобождается при самобалансировке цепочки.

И если вспомнить нашу аналогию с шариком, то можно сказать так: работа производится за счёт скатывания шарика в лунку. И если мы — в сбалансированной цепочке — изначально кладём его в лунку, результата не будет. Значит, если мы желаем остановить ВД, нам нужно создать такую гексаграмму, которая при балансировке сама перейдёт в гексаграмму № 1 или № 2.

Уловили тонкость? Нам не нужна изначально мёртвая гекса № 1 или № 2, мы должны получить её в результате балансировки. Как это сделать? Саид подсказал путь — надо найти гексаграмму, близкую к искомой. Например, если мы возьмём гексу № 43, она будет отличаться от гексы № 1 всего по одной линии. Дальше нам останется только задать условия дисбаланса: а именно, три линии должны быть ИНЬ, включая целевого Туза, одна — ЯН. По всем остальным линиям должен быть баланс.

При балансировке цепочки одна из трёх ИНЬ перейдёт в ЯН — значит, шансы на то, что это будет именно наша ИНЬ, равны одной третьей. Не так уж плохо, с такими шансами можно играть. Это — самый простой вариант, именно с ним у меня получилось остановить ВД — причём в первом же опыте. Ощущения были очень необычные.

Предлагаю вам попробовать реализовать этот вариант, а потом мы поработаем с более сложным — у него, если теория дисбаланса верна, есть свои важные преимущества. Для выполнения составляйте свои цепочки — они всегда идут лучше, чем чужие. Для данного упражнения можно использовать гексы № 43, 23, 14, 8 и им подобные с балансировкой по Тузу, Королю или десятке. Пробуйте — тема сложная, но нам нужно в ней разобраться.

Да, и ещё одно пожелание: выполняйте цепочки на ОВД с утра. Дело в том, что сон возвращает смещённую точку сборки на место — поэтому, выполнив цепочку вечером, вы просто не успеете в полной мере насладиться эффектом. Разумеется, если он будет. Пасьянс пасьянсом, но многое всё же здесь зависит от элементарной удачи.

* Mazzy:

Господа! И дамы, конечно же! Я тут новенький и, если я вклинился некрасиво, — скажите мне, не обижусь. Дело в том, что возникла у меня одна идейка, и я очень хочу ею с вами поделиться.

До сего момента участники практикума пытались остановить ВД лишь по одной гексаграме. В каком-то из четырёх аспектов нашего бытия остановится диалог, но этого мало — ведь на остальных трёх мы ещё «движемся».

Вывод один — остановить его по всем четырём гексам — но в этом самая большая загвоздка и я объясню почему — допустим, что мы составили ЦС с гексами:

П Ч К Б

0 0 0 1

0 0 1 0

0 0 1 1

0 0 1 1

0 1 1 1

1 0 1 1

Остановка мира произойдёт только в том случае, если в первой линии в пиковой гексе 1 станет 0 (один из трёх вариантов). И во второй линии в червовой гексе 1 станет 0 (один из трёх вариантов). И в пятой линии в бубновой гексе 0 станет 1 (один из трёх вариантов). И в шестой линии в крестовой гексе 0 станет 1 (один из трёх вариантов).

Я не даром выделил «И». Если вы прикинете возможное количество вариантов самобалансировки, то получите цифру больше ста (я сам ещё точно не подсчитал). Не та ли это мистическая цифра сто пятьдесят, которую упоминал Саид в первом практикуме?

Итак — можно сжать зубы и с несгибаемым намерением воина выполнять ЦС-ы, надеясь, что судьба выдаст вам один шанс из ста пятидесяти, или найти способ усечь эти злосчастные сто пятьдесят вариантов хотя бы до одного. Вот какая мысль мне пришла — вспомним, из чего формируются первая, вторая и четвёртая черты гексаграмм:

> (обозначаю как + 0) сильный ИНЬ — или молодой ИНЬ, или НЕ склонный к изменению;

> (обозначаю как +1) сильный ЯН — или молодой ЯН, или НЕ склонный к изменению;

> (обозначаю как –1) слабый ЯН — или старый ЯН, или склонный к изменению;

> (обозначаю как – 0) слабый ИНЬ — или старый ИНЬ, или склонный к изменению.

Понимаете мысль: старый, слабый, склонный к изменению. Во что он склонен изменяться? Конечно же, в свою противоположность!

А теперь давайте представим, что мы составили ЦС, перевели её в четыре гексаграммы, и первая линия наших гекс выглядит так:

 П Ч К Б

– 0 – 0 + 0 + 0

Как видите, все четыре черты ИНЬ, и при самобалансировке две из них должны перейти в ЯН. Попробуйте догадаться, какие!

Если это так, то мы можем с вероятностью в 100 % определить, что при самобалансировке будет ИНЬ, а что ЯН в первой, второй и четвёртой чертах гексаграмм. Это даёт нам возможность составить ЦС, которая выведет нас на остановку мира с ПЕРВОГО раза.

К примеру (сильные ЯН-ИНЬ без плюсов):

 П Ч К Б

 0 1 1 0

 0 1 1 0

 0 – 0 – 0 0

 0 1 1 0

– 1 1 1 – 1

 0 – 0 – 0 0

На этом, пожалуй, закончу.
* Vigo:

Mazzy, мы примерно в этом направлении и копаем.

Продолжим. Мы попробовали остановить ВД по одной линии — то есть в нашей цепочке пять линий гексаграмм были изначально сбалансированы, и лишь по одной проходила балансировка. Этот метод прост, но у него есть свои недостатки. Первый — вероятность успеха, даже при идеально сложившейся цепочке, не превышает одной третьей. Второй недостаток — ВД может существенно затормозиться, но какого-то действительно впечатляющего результата мы таким способом вряд ли добьёмся. Почему?

У меня пока есть лишь одно объяснение, в рамках той теории, о которой мы уже говорили, — работа производится за счёт балансировки. И чем больше линий мы сможем задействовать в балансировке, тем заметнее будет результат. Одна линия — что-то есть, но слабенько. Три линии — уже ого-го, может снести крышу. Ну, а уж если по всем шести линиям... Что будет в этом случае, я пока не знаю. Надеюсь, разберёмся.

Так вот: наша задача теперь — задействовать в остановке ВД три линии. Если мы возьмём линии с Тузом, Королём и десяткой, то вероятность получить результат будет равна 1/3 × 1/3 × 1/3 = 1/27, то есть произведению вероятностей по каждой линии (ведь балансировкой этих линий мы управлять не можем). Но у нас есть другие три линии, на которых мы имеем по паре карт. И благодаря второй карте на этих линиях мы сможем управлять процессом балансировки. Но как именно в этом случае осуществляется балансировка? В этом нам и предстоит разобраться. Есть два возможных варианта, для примера возьмём первую линию. Звёздочками выделены линии, которые, предположительно, должны изменить свой знак.

Вариант 1:

(9) (7), [9] (7) [9] (7), *[9] [7]*.

Вариант 2:

(9) (7), [9] [7], [9] [7], *[9] (7)*.

В обоих вариантах мы имеем один ЯН и три ИНЬ. Но какой из трёх ИНЬ будет меняться? Можно предположить, что самый слабый — последняя линия в первом примере. Или самый сильный — последняя линия во втором примере. Возможны зеркальные варианты с одним ИНЬ и тремя ЯН.

Вариант 1:

[9] [7], (9) [7], (9) [7], *(9) (7)*.

Вариант 2:

[9] [7], (9) (7), (9) (7), *(9) [7]*.

Здесь тоже балансировка пройдёт либо по самой слабой из трёх ЯН-ов, либо по самой сильной. Выяснить, какие варианты правильные (из четырёх описанных, правильны два), мы сможем лишь на практике. Задание будет очень сложным: составить цепочки для проверки указанных вариантов. В каждой такой цепочке по линиям с Тузами, Королями и десятками должен быть баланс, а три оставшиеся линии должны быть построены по одному из указанных вариантов. Калькулятор сам не сможет выдать вам нужную цепочку, ему надо помочь.

Порядок составления цепочек таков.

1. Расставляете в калькуляторе карты по линиям в соответствии с нашим заданием.

2. Выписываете на листок все мобилы, стационары и «свободные» карты — то есть те, которые могут быть любыми.

3. Начинаете вручную составлять пасьянс. Выложили несколько карт, проверили — мобилы и стационары совпадают с заданными. Тут же вводите эти карты в калькулятор и запускаете его. Дальше работа идёт параллельно: вы собираете пасьянс вручную, постоянно добавляя в калькулятор новые карты, калькулятор считает. Пасьянс может сложиться, когда вы введёте в калькулятор примерно две трети цепочки. Однако велика вероятность, что сразу не получится, и цепочку придётся частично разбирать, а то и вообще начинать заново. Но если хорошо постараться, то в течение нескольких дней — если тратить по часу-другому — можно собрать любую цепочку.

* Io:

Попробую составить с вариантом (9)(7), [9][7], [9][7], *[9](7)*. Может быть, кто-то тоже возьмёт этот сложный вариант, вдруг не соберу. Что-то со временем напряг большой.

Дело в том, что 1.1 (9)(7), [9](7), [9](7), *[9][7]* и 2.1 [9][7], (9)[7], (9)[7], *(9)(7)* кажутся мне бесперспективными, и поэтому неохота их брать. Ну, эксперимент покажет, конечно, а мысль следующая.

Вот символ «ИНЬ-ЯН», тот, двуцветный... как он называется?.. Так, какой обычно изображается, ну и все его эквиваленты тоже. Закручивание, очевидно, по часовой стрелке. Тогда можно увидеть взаимопереходы четырёх состояний: зарождение ИНЬ в ЯНе, или старый ЯН ( ) [ ] —> молодая ИНЬ [ ] [ ] —> зарождение ЯН в ИНЬ, старая ИНЬ ( ) [ ] —> ( ) ( ) молодой ЯН, и так далее.

И [ ] [ ] не может перейти в ЯН, так как ЯН в ней ещё даже не «зародился».

То есть «[ ] ( ) — сильная ИНЬ», возможно, лучше прозвучит как «[ ] ( ) — янная ИНЬ».

Ну, не знаю... кажется логичным. Как бы не вышло так, что для каждого человека будет работать ЕГО схема.

* Vigo:

Mazzy, я как-то пробовал выполнять ЦС с гексами № 1 и № 2. И пришёл к выводу, что они взаимно компенсируют друг друга. То есть результат получается нулевой. Но это лишь моё мнение, так что пробуй. Может, я ошибаюсь.
Пояснения к И-Цзин и его связи с ПМ
Все карты в колоде при раскладке ПМ делятся на "мобильные" и "стационарные". Статус карты определяется по её первому перемещению или покрытию. В дальнейшем её статус остаётся прежним не смотря на все последующие перемещения.
"Мобильная" карта — карта, которая накрыла собой предыдущую карту.
"Стационарная" карта — карта, которую накрыла собой другая карта.
Последняя карта в цепочке пасьянса считается мобильной.

Обозначим:

Стационарные карты ПМ — Инь или 1.

Мобильные карты ПМ — Ян или 0.

Стационарные карты — слабые.

Мобильные карты — сильные.

Сильные элементы обозначим +.

Слабые элементы обозначим -.

ИНЬ в И-Цзин обозначается разорванной чертой, ЯН — целой длинной чертой.
— — Инь
——— Ян
Колода карт раскладывается на 4 гексаграммы — каждой масти по гексаграмме.

Нумерация черт гексаграмм идёт снизу вверх.
6. ——— 
5. — — 
4. — — 
3. ——— 
2. — — 
1. ——— 
Значения черт гексаграмм

	6
	Сила. Она несёт или разрушает ваше дело.
	Т
	Внешняя среда

	5
	Закон Орла
	К
	

	4
	Внешняя среда и посредники
	Д и В
	

	3
	"Делаю" (Способы реализации импульса)
	10
	Внутренняя среда

	2
	"Могу" (Внутренняя среда для распространения первичного импульса)
	6 и 8
	

	1
	"Хочу" (Намерение, внутренний импульс)
	9 и 7
	


С одиночными элементами — Т, К, 10 проблем в определении черты ИНЬ или ЯН не возникает. С парными картами сложнее.
Стационарные элементы обозначим квадратными скобками [ ], это — ИНЬ. Мобильные — полукруглыми ( ), это ЯН.
Два ИНЬ — это слабое ИНЬ; ИНЬ и ЯН — сильное ИНЬ; ЯН и ИНЬ — слабый ЯН; два ЯН — сильный ЯН.

Определение статуса черты — ИНЬ или ЯН — ведётся по первому элементу пары. Второй определяет силу или слабость пары.
Сильный элемент обозначим +, слабый элемент -.

[ ] [ ] — слабая ИНЬ (оба элемента слабые) -(-) или -0.

[ ] ( ) — сильная ИНЬ (первый элемент слабый, второй сильный) -(+) или +0.

( ) ( ) — сильный ЯН (оба элемента сильные) +(+) или +1.

( ) [ ] — слабый ЯН (первый сильный, второй слабый) +(-) или -1.

Чтобы легче было составлять гексаграммы для цепочек надо начертить 3 таблицы.
По мере раскладывания пасьянса сначала заполняется таблица Мобил-стационаров.
Таблица мобил-стационаров

	
	Т
	К
	Д
	В
	10
	9
	8
	7
	6

	п
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	б
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	к
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	ч
	
	
	
	
	
	
	
	
	


В таблице достаточно отмечать в клетках только мобильные карты, незаполненные — стационары по умолчанию.
После того как пасьянс будет сложен, а таблица мобил-стационаров будет заполнена, заполняют промежуточную таблицу.
 Таблица промежуточная
	
	п
	б
	к
	ч

	6
	Т
	
	
	
	

	5
	К
	
	
	
	

	4
	Д и В
	
	
	
	

	3
	10
	
	
	
	

	2
	6 и 8
	
	
	
	

	1
	9 и 7
	
	
	
	


На основании промежуточной таблицы заполняется итоговая таблица. Сначала заполняют графы 2-9, потом вычисляют баланс гексаграмм по мастям и чертам и заполняют графу 10. Баланс гексаграмм обозначают латинскими буквами HB.
НВ — баланс по каждой линии гексаграмм мастей:

«– –» — 4 ИНЬ и 0 ЯН,
«–» — 3 ИНЬ и 1 ЯН,
«=» — 2 ИНЬ и 2 ЯН,
«+» — 1 ИНЬ и 3 ЯН,
«+ +» — 0 ИНЬ и 4 ЯН.

Таблица итоговая

	
	п
	б
	к
	ч
	HB

	
	черта
	+/-
	черта
	+/-
	черта
	+/-
	черта
	+/-
	

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	6
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	5
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	4
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	№ гексы
	
	
	
	
	


Номера и значения полученных гексаграмм определяются по таблице.
На основании граф 10, 3, 5, 7, 9 производится оценка, какие черты гексаграмм (графы 2, 4, 6, 8) будут изменяться при самобалансировке. При самобалансировке HB во всех линиях = (т.е. 2 ИНЬ и 2 ЯН в каждой строке в графах 2, 4, 6, 8).

При выполнении Цепочки Событий по ПМ происходит самобалансировка гексаграмм. Несбалансированные гексаграмм стремятся к равновесию, когда по всем линиям возникает баланс =. Чем сильнее дисбаланс в исходной ЦС, тем больше энергии выделяется при самобалансировке, тем сильнее эффект от прохождения ЦС. Изначально полностью сбалансированные по гексаграммам цепочки энергетически мертвы. Результат от реализации изначально полностью сбалансированных цепочек минимален. Чем больше дисбаланс цепочек, том больше результат прохождения и реализации цепочки.
В изначально не сбалансированных линиях при самобалансировке в первую очередь изменяются линии – 0 и – 1. Если таких нет или все линии – 0 или – 1, или все линии + 0 или + 1, то изменение линий происходит случайным образом.
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После определения номера гексаграммы рекомендуется узнать значение этой гексаграммы по книге И-Цзин. Значения у всех гексаграмм разные, и среди них могут попасться нежелательные для вас. Если таковые обнаружились в вашей цепочке, то есть смысл отказаться от этой цепочки и сложить другую, с приемлемыми гексаграммами.
Пример:
Цепочка на Остановку Внутреннего Диалога (ОВД):

9б Дч 8п Хп 8ч 9п Вп 6б Вб 6п 9ч Дп 8к 7п Тп 7к Кп 9к Дб 7б Дк Кб 6ч Вч 6к Кк Хб 8б Хк Тб Тк Хч Кч Тч Вк 7ч

Раскладываем пасьянс и записываем в таблицу мобил-стационаров значения карт. Отмечаем только мобилы. Не отмеченные карты — стационары.
Таблица мобил-стационаров

	
	Т
	К
	Д
	В
	10
	9
	8
	7
	6

	п
	м
	м
	
	
	м
	
	
	
	

	б
	м
	
	
	м
	
	
	м
	м
	м

	к
	
	
	м
	м
	м
	
	м
	м
	

	ч
	
	м
	
	м
	
	м
	м
	м
	


На основании таблицы мобил-стационаров заполняем промежуточную таблицу.
 Таблица промежуточная

	
	п
	б
	к
	ч

	6
	Т
	м
	м
	с
	с

	5
	К
	м
	с
	с
	м

	4
	Д и В
	с с
	с м
	м м
	с м

	3
	10
	м
	с
	м
	с

	2
	6 и 8
	с с
	м м
	с м
	с м

	1
	9 и 7
	с с
	с м
	с м
	м м


На основании промежуточной таблицы заполняем итоговую таблицу.
Таблица итоговая

	
	п
	б
	к
	ч
	HB

	
	черта
	+/-
	черта
	+/-
	черта
	+/-
	черта
	+/-
	

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	6
	–––
	1
	–––
	1
	– –
	0
	– –
	0
	=

	5
	–––
	1
	– –
	0
	– –
	0
	–––
	1
	=

	4
	– –
	– 0
	– –
	+0
	–––
	+1
	– –
	+0
	–

	3
	–––
	1
	– –
	0
	–––
	1
	– –
	0
	=

	2
	– –
	– 0
	–––
	+1
	– –
	+0
	– –
	+0
	–

	1
	– –
	– 0
	– –
	+0
	– –
	+0
	–––
	+1
	–

	№ гексы
	53
	4
	62
	3
	


Пиковая гекса № 53 — течение.

Бубновая гекса № 4 — недоразвитость.

Крестовая гекса № 62 — переразвитие малого.

Червовая гекса № 3 — начальная трудность.
Самобаллансировка в 1й линии пойдёт в пиках (– 0).
Самобаллансировка во 2й линии пойдёт в пиках (– 0).
Самобаллансировка в 4й линии пойдёт в пиках (– 0).
В результате самобаллансировки в пиках мы получим гексаграмму № 1.
Д Н К тоналя

Сергей Изриги

« ДНК тоналя »

Вот обещанная часть о "ДНК тоналя". В связи с катастрофическим отсутствием времени я даю вам её в предельно сжатом виде. Кому будет интересно, тот сам может покумекать над схемами и сделать определённые выводы. Я же изложу только голый каркас. Заранее прошу прощения за возможные искажения рисунков.

Для понимания программы реала хакеры делали переоценку всех дошедших до нас систем мироописания, включая Таро (частный случай — работа с пасьянсом Медичи), руны, каббалу и, конечно же, И-цзин. Когда я задумался о парах хромосом, меня тут же потянуло к Книге Перемен. И если вы хотите понять то, что я сейчас нарисую, то достаньте эту книгу, возьмите чистый лист и сделайте правильные подстановки. Итак, кое-кто из нас знает двоичную систему. Эти люди наверняка поймут логику решения моей задачи. Я расставляю гексаграммы, исходя из структуры двоичной системы:
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рис. 1

Уловив симметричность, складываем диаграмму пополам и получаем пары:
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рис. 2

Это основная рабочая диаграмма. Попытайтесь самостоятельно выделить в ней "хромосомы" реала. Например, такие структуры, как 1/2 или 43/44/23/24. Прикиньте, почему две больших петли имеют сходные пики на 25/26 и 45/46. К чему у первой петли это странное удвоение 53/54? А эта классная зеркальность начала малой петли и второй большой?

Я добавлю, что в данное время Спам и его команда работает над расшифровкой этого кода. Недавно он "подарил" мне такую вот отмычку:
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рис.3

Это частное приложение. Их может быть много. Каждое из них описывает абстрактные шаблоны, которые формируют наш мир. На самом деле, этот проект тянет на какую-то отдельную науку, посвящённую сингулярности событий. Единственной слабостью данного описания является неконкретность понятий. Но я верю, что Спам — и, возможно, кто-нибудь из вас — сделает эту науку волшебства более понятной для нас и более доступной к использованию.
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« Исследования ДНК тоналя »

После прочтения "ДНК тоналя" слегка поковырялся с диаграммами.

Понял переходы рис. 1 -> рис. 2 -> рис. 3
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На данный момент в графическом представлении рис.1 выделил следующее:

	Петля
	Цвет внешней окаёмки петли

(через чёрточку — чередование)
	Цвет внешней окаёмки петли

	1b

2b

3b

4b

1m

2m

1c
	зелёный

зелёный

красный

красный

красный/зелёный

зелёный/красный

красный/зелёный
	зелёный/красный

зелёный/красный

красный/зелёный

красный/зелёный

зелёный

красный

?


Рис.2 получается зеркальной группировкой элементов рис.1 относительно центральной оси. Тут видно следующее: пара чисел, которая представлена в двух экземплярах, встретившаяся на нисходящей ветви, ещё раз встретится на восходящей. И наоборот.

Некоторые особенности относительно пиков не описываю.

В представлении рис.2 можно выделить 4 типа переходов:

A — горизонтальные,

B — пересекающиеся,

C — вертикальные,

D — вырожденные.

на этом решил пока остановиться, так как желательно иметь другие указатели направления.

P.S.

Около 2-х лет назад один человек рассказывал мне, что ему когда-то на 20 минут в руки попал кусок некой схемы сопоставлений знаков зодиака ещё с чем-то. Получалось 144 комбинации (12(12). С великим трудом он перекопировал то, что смог.

Он сказал, что, используя её, можно наверняка сказать — что случится, а что — нет. Это дело он применил к добыванию денег, и я скажу, делает это в огромных по моим меркам масштабах.

Он отказался обсуждать детали, но сказал следующее: "в схеме не хватало меньше половины комбинаций и описаний, и долгое время я бился над её восстановлением и ничего не получалось. Но однажды я посмотрел в зеркало и всё понял!"

Наш разговор протекал, касаясь разных вещей, среди прочего я узнал что: "по этим комбинациям дата смерти легко определима" — он специально ходил на кладбище и переписывал даты рождения и смерти чтобы собрать статистику для проверки.

Сергей Изриги

« Пояснения к ДНК тоналя. Гексаграммы и транзиты. »

Вы просили пояснений к теме ДНК тоналя. Друзья мои, я могу дать вам лишь несколько намёков. Эта тема опасна. Мне приходится учитывать вероятность того, что данные материалы попадут к не очень дисциплинированным и осознанным людям. Мои рекомендации могут попасть в руки экзальтированных и неуравновешенных личностей. Кто-то из них поставит пару-тройку опытов на себе и близких, и это приведёт к трагическим последствиям. Ходьбе по канату учатся несколько лет и только потом выступают перед публикой. Но как объяснить это людям, которые хотят сорвать аплодисменты СЕЙЧАС и любой ценой? Никак. Остаётся лишь сожалеть о том, что, упав, они начинают проклинать канатоходцев. Давайте же перейдём на намёки:

Первый расклад гексаграмм представляет собой цепочки ДНК тоналя. Каждую из гексаграмм можно рассматривать, как некий вид программы, по шаблону которой причинно-следственная матрица (или лабиринт событий) представляет восприятию человека то или иное событие в определённой эмоциональной атмосфере с набором сопутствующих элементов, как во сне, так и наяву.

Переходы от одних гексаграмм к другим осуществляются через транзиты. Таким образом, транзитами являются элементы, имеющие некую общность для обоих событий, с уникальными эмоциональными характеристиками и наборами сопутствующих элементов (то есть для обоих пузырей восприятия). Некоторые люди считают, что каждый их сон — это сдвиг ТС, приведший к сборке нового мира. Хакеры не разделяют такую точку зрения. Они полагают, что нынешнее положение ТС каждого из нас (за исключением некоторых типов) формирует знакомый нам тональ, а тот, в свою очередь, содержит более-менее упорядоченную часть реала и неструктурированную сновиденную часть, которую можно подчистить с помощью картографирования. Да, перемещаясь от одной границы сновиденной части тоналя к другой, мы раскачиваем ТС. Но это маленькое смещение. При большом сдвиге ТС собирает абсолютно новые миры, которые, в свою очередь, имеют собственный тональ и язык мироописания.

Итак, каждый пузырь восприятия — та структура сновиденного мира, с которой мы имеем дело в сновидении — может быть представлен программой с кодовым названием "гексаграмма". Набор этих гексаграмм содержит в себе (в эмоциональном и сюжетном контексте) триллеры, ужастики, эротику и т.д. Выбор программы определяется нашим положением в лабиринте событий. То есть, если вы застряли у "полки с ужастиками", то вам будут сниться кошмары. Один из наших друзей спрашивает, что нужно делать, чтобы отойти от этой полки. Отвечаю: необходимо изменить своё положение в лабиринте событий. А как? Шаг за шагом, реализуя те методы, о которых мы неоднократно писали — либо завершая "зависшие" цепочки событий, либо устраивая ускоренный "прогон" событий с помощью ваших намеренных, чередующихся, периодических единообразных действий (ритуалов). Кроме того, можно менять свой статус, повышая или понижая уровень личной силы, осваивая новые навыки и т.д. и т.п. Методов много. Но вернёмся к теме ДНК тоналя.

Вторым шагом нашего трикса было сложение двух зеркальных частей нарисованных цепочек. (Мы ведь уже договорились, что реальный мир зеркален миру сновидений, верно?) В результате получилась диаграмма, которую мы назвали "Общей" или "Рабочей". Она изображает набор программ, который вам может предложить лабиринт событий. А поскольку мы знаем их расположение относительно друг друга, то, немного поэкспериментировав, каждый из нас может найти транзит (или как говорил ДХ, "ключевой элемент"), чтобы мгновенно перейти из одной матрицы событий в другую. Спам придумал "отмычку", которая структурирует гексаграммы по родству транзитов. Лао-Цзы сказал бы так: "Мудрый способен идти через события твёрдой поступью знания, но совершенномудрый, овладевший «отмычкой» Спама, пролетает их на крыльях мудрости!»

sergejh

« Мои мысли о ДНК тоналя »

Думал, никогда не разберусь в хотя бы первой диаграмме. Разобрался. Но не сразу и не до конца.

После статьи СИ, где он привёл довольно прозрачный намёк на понимание сложной темы ДНК тоналя, я очень воодушевился этим и решил в этом разобраться. Время было позднее, поэтому я лёг спать с намерением увидеть разгадку во сне, но так ничего и не увидел. На следующий день вооружился тем, что было под рукой — "Большой Советской Энциклопедией" и книжкой "Ваши гороскопы", где приведено описание техники гадания по китайской книге перемен И-Цзин, приведена таблица номеров (8(8 или 64) и толкования гексаграмм. Но сначала я решил почитать энциклопедию, освежить в голове давно забытый школьный материал по ДНК живых организмов.

	01
	43
	14
	34
	09
	05
	26
	11

	10
	58
	38
	54
	61
	60
	41
	19

	13
	49
	30
	55
	37
	63
	22
	36

	25
	17
	21
	51
	42
	03
	27
	24

	44
	28
	50
	32
	57
	48
	18
	46

	06
	47
	64
	40
	59
	29
	04
	07

	33
	31
	56
	62
	53
	39
	52
	15

	12
	45
	35
	16
	20
	08
	23
	02


Каково же было моё удивление, когда я прочитал, что ДНК клетки формируется из 64 единиц генетического кода, которые ещё называют кодонами. Т.е. кодон — единица генетической информации. Мне понравилось это слово и далее для обозначения этих номеров вместо слова "гексаграмма" я буду использовать "кодон". Дальше я попытался понять из той скудной информации, хотя бы примерно, как функционирует ДНК, как там кодируются аминокислоты в белке посредством этих кодонов. Мало что понял, но для полноты картины привожу сюда некоторые вырезки из мегаэнциклопедии:

ДЕЗОКСИРИБОНУКЛЕИНОВАЯ КИСЛОТА (ДНК), высокополимерное природное соединение, содержащееся в ядрах клеток живых организмов; вместе с белками гистонами образует вещество хромосом. ДНК носитель генетической информации, её отдельные участки соответствуют определённым генам. Молекула ДНК состоит из 2 полинуклеотидных цепей, закрученных одна вокруг другой в спираль. Цепи построены из большого числа мономеров 4 типов нуклеотидов, специфичность которых определяется одним из 4 азотистых оснований (аденин, гуанин, цитозин, тимин). Сочетания трёх рядом стоящих нуклеотидов в цепи ДНК (триплеты, или кодоны) составляют код генетический. Нарушения последовательности нуклеотидов в цепи ДНК приводят к наследственным изменениям в организме — мутациям. ДНК точно воспроизводится при делении клеток, что обеспечивает в ряду поколений клеток и организмов передачу наследственных признаков и специфических форм обмена веществ. (См. также Уотсона Крика гипотеза.)
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КОД ГЕНЕТИЧЕСКИЙ, свойственная живым организмам единая система «записи» наследственной информации в молекулах нуклеиновых кислот в виде последовательности нуклеотидов. Для краткости каждый нуклеотид обозначается русской или латинской заглавной буквой, с которой начинается название азотистого основания, входящего в его состав: А (A) аденин, Г (G) гуанин, Ц (C) цитозин, в ДНК Т (T) тимин, в мРНК У (U) урацил. Последовательность из трёх букв в кодонах и представляет графическое выражение кода генетического. Реализация кода генетического в клетке происходит в 2 этапа. Первый (транскрипция) протекает в ядре и заключается в синтезе молекул матричной, или информационной, рибонуклеиновой кислоты (мРНК) на соответствующих участках ДНК. При этом последовательность нуклеотидов ДНК «переписывается» в нуклеотидную последовательность мРНК, комплементарную ДНК. Второй этап (трансляция) протекает в цитоплазме на рибосомах; при этом последовательность нуклеотидов мРНК переводится в последовательность аминокислот в синтезирующемся белке. 61 кодон из 64 кодирует определённые аминокислоты, а 3 т.н. стоп-кодона определяют окончание синтеза полипептидной цепи. Код называется вырожденным, т.к. несколько кодонов могут кодировать одну и ту же аминокислоту, но он не является двусмысленным, поскольку один и тот же кодон не способен кодировать 2 различные аминокислоты. Расшифровка кода генетического, т.е. нахождение соответствия между кодонами и аминокислотами, осуществлена американскими биохимиками М.У.Ниренбергом, С.Очоа и др. в 1961-65.

КОДОН (триплет), единица генетического кода; состоит из 3 последовательных нуклеотидов в молекуле ДНК или РНК. Последовательность кодона в гене определяет последовательность аминокислот в полипептидной цепи белка, кодируемого этим геном.

УОТСОНА КРИКА ГИПОТЕЗА (модель), предложенная в 1953 Дж.Уотсоном и Ф.Криком структурная модель ДНК (т.н. двойная спираль), которая объясняла, каким образом генетическая информация может быть записана в молекулах ДНК, и в то же время позволила высказать предположения о химических механизмах самовоспроизведения этих молекул. Эта гипотеза стимулировала экспериментальные и теоретические работы, приведшие к бурному развитию молекулярной биологии.

...Продолжу. Может быть, эти сведения и помогут в понимании функционирования программ тоналя, показанные на диаграммах СИ, но мне что-то мало помогли.

Затем я открыл ту таблицу из И-цзин, где клетки 8(8, в которых по какому-то порядку выставлены цифры до 64-х. Что за порядок, я так и не смог определить, хотя пытался и двоичную систему применить. Зато обрадовался, когда обнаружил, что если читать эту таблицу слева направо, сверху вниз, то как раз получаем ту последовательность цифр, из которой состоит 1-я диаграмма СИ, если читать справа налево по верхней петле. Откуда взялись цифры во второй петле я до сих пор не понял, хотя крутил эти диаграммы и таблицы и так и эдак, и даже зеркало ставил. Находил интересные моменты, но это не помогло мне понять всю полноту картины.

Диаграмма 3-я (та, которая есть "ключ Спама") есть как бы скомпонованный вид первой (и второй) диаграмм — где исключены все повторения, то есть она как раз состоит из 64-х кодонов (будем теперь их так называть). Почему-то парами, например, 1-2, 14-15, 17-18 и т.д.

Прикинув, что да как может работать, я тут набросал небольшой рисуночек...

Комментировать не буду. Просто побаловался. (прим.ред.: и правда, что баловался.) Рисунок — это флэш, можно кликнуть правой кнопкой мыши и увеличить и т.п.)

Теперь вопросы и проблемные моменты.

Какова практическая применимость кодонов? Движение по лабиринту событий.. Но как определить, какой цифре какое событие соответствует? И поскольку для перехода из одного кодона в другой нужно совершать какие-то действия, эти действия явно должны быть достаточно простыми, а не глобальными. А значит, кодоны могут описывать и мелкие события — так называемые действия. Т.е., например, определённая последовательность действий, движений (достаточно простая) может привести к чётко определённому результату. Какому — зашифровано кодонами. Чуть нарушить звено последовательности — и это уже приведёт к другому результату. Это я так пока предполагаю...

— Каковы возможные переходы между кодонами? У меня такие варианты:

1) Только по соседним.

2) По любым, из любого в любой (маловероятно).

3) По парным, т.е. 1-2, 5-6 и т.д. А когда пара кончится, то куда? В соседний? Непонятно...

Есть предложение разбить карту сновидений на 64 области...

Сергей Изриги

« Дальнейшая работа по исследованию ДНК тоналя »

Значит, докопался до кодонов? Молодец. Я вскоре дам вам ещё дополнительный материал для исследования. Но прошу не тратить время на такую фигню, как разбивка карты на 64 участка. Нет, карта тут не при чём. А вам надо бы чётко описать сами кодоны. То бишь необходимы двойки или лучше тройки взаимосвязанных пузырей восприятия. Описание трёх снов, которые вы один за другим пережили через транзиты. Надо чётко описать каждый из них. Расположение кодонов вам известно. По этой схеме, имея двойки или тройки кодонов, вам необходимо осуществить подстановку. Путём проб и ошибок выявить, к примеру, следующее (это ложный пример!): кодон 35 — сцена в подземных лабиринтах со сжимающимися стенами (во сне), в реале — сцены замешательства, вынуждающие вас принимать навязанные вам решения. 35 кодон связан с такими-то и такими-то кодонами. А значит, путь осознанного действия имеет несколько вариантов — а, б, и в. Перебрав их в уме, вы выбираете вариант, то есть забиваете хрен на порученное вам задание. Результат — разборка, в которой вы применяете вариант (д) или (ж), то есть переводите ситуацию в контролируемое русло.

Первая схема очень проста. Она составлена по двоичному коду. То есть взята гексаграмма 2, где слабые линии — 0, а сильные — 1; и далее идёт развитие по принципу 000001, 000010, 000011... А вторая цепочка 100000, 01000, 110000... Всё просто, как в аптеке.

Спам

« ДНК тоналя, транзиты и хакерское понимание И-Цзин »

СИ попросил написать вам о ДНК тоналя, транзитах и хакерском понимании И-цзин. Это я и постараюсь сделать.

Соблазн натянуть идею ДНК на древние культурные традиции давно витает в воздухе. Почитайте хотя бы последнюю книгу Лири, в которой он микширует ДНК с Таротом и таблицей Менделеева. Поэтому я не очень удивился, когда СИ припёрся ко мне с идеей ДНК тоналя.

Насколько я знаю, он уже дал вам три диаграммы, о двух из которых вы можете с чистой совестью забыть. Это частные приложения моих разработок, интересные разве что для таких яйцеголовых типов, как я сам.

Итак, речь шла о зеркальности миров и единой матрице тоналя. То бишь, миров у нас два: реал и остров сновидений, а тональ — один, с конкретными законами, транзитами событий и скопищем маленьких живых организмов, которые создают лужу мироописания, описывая всё и всех. (Пардон за каламбур.)

В одном из ОС Изриги прихватил интересную на мой взгляд идею о тонале, а поскольку в ОС сновидящий черпает из неизвестного "чистое знание", и, таким образом, вероятность ошибок полностью исключена, я взялся за осмысление его новаций. Из этого кое-что получилось, и в данной статье вы найдёте материал, который вас интересует. В основном, я отвечаю на письма, которые (да простят меня за эту дерзость авторы) привожу ниже. Мне дал их СИ; он сказал, что я могу делать с ними всё, то угодно, так что никакие претензии не принимаются. Вот эти письма (они в курсиве):

День добрый, Сергей! С интересом ознакомились с материалами по ДНК тоналя. На досуге провели некоторые исследования по приведённым схемам и возник ряд вопросов. Можете ли Вы объяснить некоторые детали (или дать подсказки)?

Итак... Рассмотрим простой переход в начале цепочки (рис.1) 2 -> 23. Видно, что гексаграмма 23 получается из 2-й посредством инкрементации её бинарного представления (строим бинарное представление, полагая верхнюю черту младшим битом, затем добавляем единицу, находим гексаграмму, имеющую такое представление).

Вопрос: Можно ли сказать, что транзит — это преобразование (в данном случае инкрементация), посредством которого из одной гексаграммы получается другая?

Схему (рис.2) можно построить, начав от единицы и применяя в определённом порядке две операции — "отражение" и инкрементацию. Добавив к этим операциям декрементацию, получаем набор, с помощью которого можно "двигаться" по цепочке ДНК тоналя (чуть более детально о том, что имеется в виду под этими операциями — в конце письма)

Теперь к понятию "хромосома".

Каждая "хромосома" может содержать 2 или 4 гексаграммы. Всего хромосом 20. Гексаграммы в пределах хромосомы можно получить с помощью преобразований "отражение" (например, переход 43 -> 44) и "инверсия" (переход 43 -> 23). Таким образом, из каждой гексаграммы можно получить ещё три (в вырождённом случае одну) с помощью этих двух преобразований. Из гексаграммы 43 можно получить всю хромосому 43/44/23/24. Чуть более подробно это изложено в конце письма.

Вопрос: Имея в виду, что "ДНК тоналя" соотносится с реальностью, каковы будут "реальные" аналоги операций инкрементации, декрементации, отражения и инверсии? С какими действиями реального мира можно их соотнести?

В принципе, математически достаточно пары операций для того, чтобы "обойти" всю ДНК. Однако, вероятно, есть некие операции, позволяющие попадать из пункта А в пункт Б более коротким путём?

Вообще, инкрементация похожа на обычное течение времени. Что-то вроде "если ничего не делать, просто ждать, то ситуация разовьётся сама по себе". К сожалению, с пониманием отражения и инверсии хуже.

Вопрос: Имеет ли значение порядок следования гексаграмм в хромосоме? Например, на диаграмме 2 математический порядок несколько нарушен. В каждом столбце (33/34/19/20) гексаграммы просто отсортированы по номеру, например, вместо 33/34/19/20 должно быть 34/33/20/19. По поводу отмычки Спама. По сути, это схема рис. 2 с удалёнными повторами.

Вопрос: Можно ли из отмычки сделать вывод о том, что по схеме рис.2 можно "гулять" некими триксовыми путями, пропуская хромосомы, выброшенные в отмычке Спама? Значит ли это, что существует транзит "инкрементация с шагом два"? Например судя по отмычке возможен переход 12 -> 58. Это верно?

— группа товарищей

Р.S. Преобразования гексаграмм Преобразование "отражения" меняет местами линии гексаграммы (1<->6, 2<->5 и 3<->4). Можно представить, что гексаграмма отражается в зеркале. Так, например, гексаграмма 43 переходит в 44:

___ ___ ________

________ ________

________ ________

________ -> ________

________ ________

________ ___ ___

При преобразовании инверсии сплошные черты заменяются на прерывистые и наоборот. Так, например, из гексаграммы 43 можно получить 23:

___ ___ ________

________ ___ ___

________ ___ ___

________ -> ___ ___

________ ___ ___

________ ___ ___

Используя преобразования, из каждой гексаграммы можно получить ещё три (в вырожденном случае одну). Из гексаграммы 43 можно получить образующие хромосому гексаграммы 43/44/23/24.

Привет, Сергей. ДНК тоналя и пасьянс Медичи по сути сходные модели. Только пасьянс — упрощённый вариант работы с ДНК. Так, например, можно поставить в соответствие транзиты в пасьянсе и ДНК. В пасьянсе работает два типа транзитов: по масти и по номиналу. В пасьянсе транзит по номиналу соответствует суперпозиции транзитов "инверсия" и "отражение" в ДНК (это переходы внутри хромосомы). Например (от фонаря):

Инверсия: черви <-> вини, буби <-> трефы.

Отражение: черви <-> буби, вини <-> трефы

Из одной гексаграммы получаем четыре одного "номинала", но разных "мастей", которые и образуют хромосому. Как работают транзиты "отражение" и "инверсия" подробно описано в предыдущем письме.

Вопрос: Что общего в событиях, кодируемых гексаграммами из одной хромосомы?

Транзит по масти соответствует преобразованиям инкрементации и декрементации со всевозможными шагами.

Тогда получаем 4 "масти" и 20 "номиналов" гексаграмм. По-хорошему должно получиться 80 гексаграмм, но из-за вырожденности мы имеем только 64.

Кстати, по характеру преобразований понятно, что масти определяют какую-то качественную характеристику (эмоциональное отношение?), а номиналы количественную.

Вопрос: Вы писали, что смена уровня личной силы может служить транзитом (по масти надо полагать). А смена эмоционального отношения может служить транзитом?

И ещё про вырожденность хромосом (в которых 2 гексаграммы вместо 4). Всего вырожденных хромосом 8 (16 гексаграмм). Есть два типа вырождения:

1) отражение(x) = x // 1 [image: image10.png]


, 2 [image: image11.png]


, 27 [image: image12.png]
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Например транзит "отражение" для таких гексаграмм работать не будет.

2) отражение(x) = инверсия(x) // 11 [image: image18.png]


, 12 [image: image19.png]


, 17 [image: image20.png]


, 18 [image: image21.png]
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А здесь оба транзита (отражение и инверсия) работают одинаково.

В отмычке Спама эти 8 хромосом становятся узловыми. Вопрос: Есть ли особый смысл этих узлов?

Как-то было упомянуто, что во сне может быть либо 5, либо 9 пузырей восприятия. Это значит, что в течении сна срабатывает либо 4, либо 8 транзитов.

Вопрос: Значит ли это, что стандартные шаблоны содержат либо 5, либо 9 гексаграмм? И всё-таки какие переходы в принципе возможны? Можете ли Вы привести в качестве примера все переходы для гексаграммы 37 [image: image26.png]


 ? (Не сомневаюсь, что можете, только сделаете ли.) Некоторые переходы понятны по диаграмме, но не все.

Дальше про аналогии пасьянса и ДНК. При работе с пасьянсом надо определить цепочки событий. Цепочки могут быть завершёнными — события реализовали определённое действие — и незавершённые. Незавершённые цепочки поглощают энергию и их надо завершить.

Вопрос: Что соответствует завершению цепочки в терминах гексаграмм?

(В ДНК, например, существует 3 стоп-кодона, которые определяют конец цепочки.)

Помните тему про намерение?

"...для придания восприятию качества непрерывности происходит постоянное возобновление настройки посредством усиления отдельных избранных волей элементов."

Вопрос: А как это объяснить в терминах ДНК? Соответствует ли это простому движению к следующей гексаграмме по цепочкам рис.1? Приведённая Вами схема ДНК содержит все правила Орла?

И ещё: один товарищ из "группы товарищей" написал маленькую программку, которая расположила гексаграммы в цепочках по правилам формирования настоящих ДНК. То есть 2 цепочки, принцип комплементарности нуклеотидов, триплеты и всё такое. Получилось две цепочки по 64 гексаграммы к каждой. Их можно свести к предложенным Вами диаграммам.

— группа товарищей

Привет!…

…При сложении двух частей образовались пары, чьи двоичные представления являются дополнениями друг к другу. Это свойство явно выделяется, но пока не совсем понятно. Появилось смутное предположение: (например) положение в лабиринте событий определяется числителем — в реале, знаменателем — во сне. Тогда, переход через транзит в реале вызывает изменение не только изменения положения в лабиринте событий в периоды бодрствования, но и изменение положения в лабиринте событий в сновиденном мире. И следует предположить возможность обратной зависимости. Это пока лишь предположение, надеюсь хакеры сообщат свои мысли о нём.

Есть ещё вопрос. Изучение преобразования рис.1 к рис.2 (рабочей диаграмме) выявило небольшое несоответствие. Там почти везде в числителе нечётное число, а в знаменателе — чётное. Исключение — пара 30/29 между малой и второй большой петлёй. В рис.3 такое положение также сохраняется. Это опечатка или нет? Я пробовал формировать раб. диагр. по своему алгоритму, но тут есть нестыковочка — либо пара 30/29 подлежит упорядочиванию в виде "нечёт"/"чёт", либо другие пары получаются перевёрнутыми. Очевидной логики я не нашёл. Объясните, plz.— Al.

Андрей Храповицкий: "Поразбирался я с этими гексаграмами. Монеткой подбрасывал, как в книге написано и получал таким образом гексаграмму, как прогноз на будущее. Короче говоря, каждый день узнавал, что будет завтра и всё сбывалось, вернее это было сразу ясно из самого текста, который прямо отражал мою сегодняшнюю ситуацию. 4 дня, 4 гексаграммы я получил. Посмотрел на их расположение в спирали тоналя ДНК и прямо удивился. Они находились рядом на расстоянии одного ряда друг от друга, (через один, иногда по диагонали), в среднем витке 2-ой сдвоенной спирали. Судя по этой закономерности продвижение по цепочке событий идёт через один ряд. В каждом ряду по 2-3 цифры (гексаграммы) и при попадании на тот или иной ряд идёт выбор из этих 2-3 вариантов, правда непонятно по какому принципу этот выбор останавливается на одном конкретном кодоне. Думаю, Изриги про это говорил — варианты а,б,в, берём какой-нибудь... По описаниям гексаграм частенько эти варианты одного плана, похожи, например отрицательная или положительная полоса. Или интересный эффект — 2 очень "плохих" кодона расположены рядом друг от друга через ряд и по диагонали. Всё сходится. И кроме того, если двигаться таким вот образом, создаётся целостная цепочка событий с падениями и взлётами, с общими областями у двух кадонов. Правда я ещё не достаточно всё это изучал

Добрый день, Сергей, можно ли обратиться за помощью ввопросе о ДНК тоналя? Идея построения цепочки (1) и (2) понятна. Как из предыдущей (по цепочке) гексаграммы получить следующую — тоже ясно. Вопрос в том, как соотнести это преобразование и действия в мире ("ритуалы" в контексте Вашей статьи). Что именно нужно делать для перехода, характеризуемого инверсией (сменой ––– на – –), для переворачивания (когда верхняя линия становится нижней, вторая сверху — второй снизу и т.д.)? Ещё один вопрос. Что считать "хромосомой". Вообще, наверное, слово "кодон" тут более подходит. Посмотрим на схему (2). Что тут есть кодон: (9-10) или (9-10-15-16) ?Если второе, то возможно ли переходить сразу из одной "ветки" ДНК в другую (т.е. от пары 10 к 15) ?

nlea

Я думаю, вы уже припомнили детали и готовы к дальнейшему обсуждению темы.

Если мы возьмём диаграмму 1 из письма СИ и сложим её, исходя из концепции "зеркальности", то получим следующее:
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Вот эта штучка и есть ДНК тоналя. Обратите внимание, что некоторые бинары повторяются в цепочках то в "прямом", то в "зеркальном" виде — например, так и хочется взять эту диаграмму и, свернув её, совместить пары 43 23 и 44 24 (в начале) с парами 23 43 и 24 44 (в конце). Возможно, это и следовало бы сделать, то тогда нам понадобятся лишние координаты, т.к. в двухмерном пространстве хорошую модель не слепить.

	"Прямые" пары бинаров:
	"Зеркальные" пары бинаров:

	14 08 — 14 08

09 16 — 09 16

26 45 — 26 45
	43 23 — 23 43

34 20 — 20 34

05 35 — 35 05


и т.д.

Таким образом, средний ряд беспарных бинаров можно отнести к нулю по оси ординат. Тогда нечётные ряды (–/+1, –/+3 и –/+5) будут "зеркальными" парами, а чётные ряды — "прямыми" парами.

Шестые ряды (пики наибольшей амплитуды) образованы диагонально симметричными парами. Многие бинары находят свои прямые и "зеркальные" пары в те же рядах, в которых они находятся сами. Значит, понятие ряда играет какую-то важную роль.

Второе кольцо, составленное из малоамплитудных дуг, имеет чудесный порядок. Обратите внимание, как оно формируется из элементов больших колец. (Эх, мне бы такие мозги, как у нашего небесного генетика.) Это колечко и есть та соль мудрости, которая позволит вам поставить наш тональ себе на службу. В нём заложена механика реализации человеческих намерений.

Повторяющиеся кодоны образуют запутанную сеть транзитов. Если допустить, что кодоны этой диаграммы отражают универсальную матрицу тоналя, то мы с вами можем очень ловко обращаться с нашими двумя мирами (при условии, что правильно поймём понятие "кодон").

Давайте, прикинем, что это за штука.

Один мой друг, свихнувшийся йог, утверждает, что черты гексаграммы отражают чакры энергетического тела — с муладхары по аджну. "Хакеры" не согласны с такой трактовой. По их мнению, модель более проста. Да и правда, возьмите-ка, активируйте сейчас аджну и свадхистану, а остальные чакры отключите. Ну? И какой результат? Нет, древние мудрецы не были раджа-йогами. Они, на мой субъективный взгляд, были более прагматичными людьми.

Я расскажу вам о нашем понимании "кодонов-гексаграмм".

Рассмотрим гексаграмму 1 "Творчество":
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"И-цзин" говорит, что первые три линии выражают внутреннюю сферу события, а три верхние — внешнюю. Итак, имеется "нырнувший дракон" — то есть, создано намерение (линия 1). Выбрано "поле" — сфера, в которой будет реализовано намерение (линия 2).

Определён метод реализации — "выход из себя" (линия 3).

И-цзин рекомендует нам безупречность на этой стадии, и тогда "хулы не будет" — то есть, не будет неких негативных для нас последствий. Эта фраза "хулы не будет" намекает на очень серьёзные вещи, о которых я расскажу вам позже.

Стадия внешнего проявления события начинается с инерции среды. Её полагается преодолеть затратой сил или времени, а также обретением посредника, который будет каналом или проводником вашего внутреннего посыла во внешнюю среду. Эдакий "помощник с другой стороны" (линия 4).

Затем "дракон летит в небо" — намерение реализовывается без посторонней помощи (линия 5). Ваше желание стало желанием Орла. Кажется, что всё происходит по волшебству — само собой. Данная стадия процесса возводит нас к положению "великого человека" (мы видны кому угодно).

Дальнейшее участие в этом процессе будет переразвитием — проявлением ЧСВ, которое приведёт в дальнейшем к раскаянию (линия 6). Как бы не фиг уподобляться "дракону".

Таким образом, оптимальным вариантом будет гексаграмма 43 Выход":
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Линия 1 — намерение. И-цзин говорит, что, выразив намерение, его надо доводить до завершения, иначе "будет хула".

Линия 2 — область приложения сил. И-цзин говорит, что это зыбкая зона "сумерек и ночи" (неопределённости) и что её не следует бояться.

Линия 3 — метод реализации. Эта стадия по самой своей сути считается неблагоприятной, но, начав процесс, мы должны довести его до конца.

Линия 4 советует обрести хорошего помощника или посредника, так как сами мы в этой позиции неадекватны. И-цзин говорит: "пусть лучше его тянут, как барана".

Линия 5 — ломись "напролом" (халява, сэр!") Это кураж, когда любое действие в жилу, всё удаётся, ты на коне. Каждое брошенное слово становится мудростью, достойною скрижалей.

Линия 6 — сделал дело, гуляй смело. Не тормози! Пусть пробка прыгает без тебя!

Пять сильных черт — это игла шприца, проколовшая кожу тоналя. Шестая слабая черта — это канал для инъекции. Не будет канала, ты — заноза в заднице. Будет канал — ты добрый доктор Айболит! Ты человек, который внёс в наш мир что-то новое!

Я слышал, что СИ недавно покинул ваш форум. Вполне мудрый ход. Он выполнил гексаграмму 1 и вывалил вам наши разработки. Затем вы вместо благодарности пару-тройку раз поддали ему под зад. Он понял, что задержался (что началось переразвитие) и дёрнул в ближайшие кусты. За что я его и люблю. Другой бы сидел и корчил гуру. А СИ уже далеко. Его не догнать… Уже не догнать.

Итак, мы видим, что "кодон" это процесс, в котором мы играем определённую роль.

Рассмотрим внутреннюю сферу (это все случаи, когда три верхние чёрточки слабые):

Первая сильная, остальные слабые. Ситуация, когда есть чем, но некого и негде. Или так: у меня есть хорошая идея заработать крутые бабки и смотаться на юга, но вот только КАК?

Вторая сильная, остальные слабые. Ситуация, выраженная такими словами, как "томление", "раздумия" и "колебания". Или как у той коровы, которая была бледной. Взбледнулось ей, блин! (Пардон за каламбур.)

Третья сильная, остальные слабые — скепсис импотента: "Я знаю как это делается, но не допроситесь!". Или, допустим, так: "В принципе я могу прощать, но НИКОГО и НИКОГДА НЕ ПРОЩУ-У-У!!!"

Надеюсь, вы уже уловили наш подход, и сами найдёте дальнейшие соотношения кодонов и реальности.

Тогда я перейду к крайностям внешней сферы. Часто люди бывают пешками в чужой игре или выполняют роль "народных масс" при реализации чьих-то намерений. Увидев себя в таких ситуациях, можете смело выставлять во внутренней сфере слабые черты. К примеру, 17 августа 1998 года олигархи "обули" страну и реализовали намерение "срубить деньжат по крупному". Где вы в подобной ситуации? Нет, "не в жопе"! Вы пятая и иногда шестая сильная черта. А вот если бы вы были четвёртой сильной чертой, то вас звали бы господином Кириенко.

Эй, дяденьки и тёти! Хакерская трактовка "кодонов" проста лишь на первый взгляд. Здесь есть большие сложности, на которые ссылается "И-цзин". Об одной из них я уже упомянул — это механизм включения "хулы", которую нам рекомендуют избегать всеми правдами и неправдами.

Когда я вентилировал эту тему в ОС, то "увидел" такую картину: предо мной в пустом пространстве вращалась огромная математическая модель, похожая на галактику. Эдакая причинно-следственная матрица. На одном из её участков находилось подобие "чёрной дыры" — воронка, в которую втягивались крохотные искорки. Это были люди, устремлявшиеся в бездну смерти. Орла я, честно говоря, там не приметил.

Всех нас кружит сила, создавшая эту виртуальную воронку. Центростремительное вращение приближает людей к концу их жизней. Кто-то из нас вращается на периферии, кто-то у самого жерла. Главным элементом является личная сила. Она позволяет нам преодолевать опасные места, где течения и ландшафты матрицы приближают людей к опасной зоне "тотального засасывания". Ещё важны скорость вращения и направление движения. Хитрые лоцманы знают, как использовать течение для своих манёвров. Они могут заплывать в самые нижние области воронки, а затем подниматься на периферию, становясь физически то старыми людьми, то сильными и молодыми. Глубина воронки связана со старением. Малое количество силы, как груз, тянет вниз. И, наоборот, ловкие лоцманы, словно дерьмо, скользят себе по поверхности, не замечая пройденных кругов и прожитых лет.

Но самое странное в этом видении заключалось в следующем. Моя математическая модель имела и другие места, удалённые от воронки. Огромные пространства, затянутые туманом непонимания. Там вдалеке угадывались ложбины с искрами сознания других существ — ложбины, а не воронка. По периметру нашего сингулярного района (в центре которого находилась "чёрная дыра" или "клюв Орла"?) располагались символы и знаки. А что вы ещё хотели от математической модели? И в ближнем ряду этих символов я вдруг узнал гексаграммы И-цзин.

Мне сейчас трудно передать взаимосвязь этих гексаграмм со структурой воронки (и всей причинно-следственной матрицы). Но "хула" в трактовке гексаграмм — это резкий спуск в воронку. Некое внутренее течение, которое затягивает тебя вниз. Я ненавижу всякие кармические трактовочки, но в них есть именно этот смысл — неправильное действие вызывает возникновение "хулы", которая ослабляет твою личную силу и лишает тебя многих сладких возможностей.

Итак, груз наших незавершённых цепочек — это действительно груз. Игры с течением смертельно опасны, но ты не станешь "лоцманом", если не опробуешь силу своих "парусов". Под парусами я имею в виду сильные черты гексаграмм. Поля причинно-следственной матрицы настроены на притяжение к себе людей с определёнными конфигурациями бытовых ситуаций. Этот тезис нужно пояснить. Неудачники и удачники кучкуются в разных областях матрицы, кримнальные типы редко сталкиваются с "одухотворёнными" людьми. Нас всех несёт по кругу, но мы проходим свой путь по различными траекториям. Самоубийцы выбирают самые гиблые места. В отличие от них "хакеры" быстро проскакивают всякие соблазнительные уголочки и собираются около СИ, который с некоторых пор стал таким д…..м, что вообще не тонет
 (нет, я имел в виду "дальновидным").

И опять не всё так просто, господа. Было бы очень скучно, если бы наша жизнь определялась одной гексаграммой или их последовательной чередой. Мы бы тогда сидели каждый на своей кочке и не познавали бы многообразия вселенной. На самом деле каждый из нас ведёт по нескольку сольных партий одновременно, плюс участвует в сотне пьес других людей, и каждая из этих ролей предполагает свой номинал ситуации. То есть, вы — во всём своём великолепии — являетесь объектом приложения многих сил причинно-следственной матрицы. Каждая из ваших ситуаций на каждом уровне бытия с той или иной силой влечёт вас к определённой зоне причин и следствий, а в совокупности вы летаете по матрице как шарик в пинболе. У вас есть друг-уголовник, хлебнувший тюремную хавку (понесло к гексограмме N). Вы верите в Бога, но вам нравится буддизм и шаманство (летите к гексаграмме G, которая наполняет вас стыдом за многобожье и лишает духовной целостности). На работе вы исполнитель (вам делать, что скажут), но нет, хочется покомандовать (это разрывает вас между двух причинно-следственных полей, а значит лишает личной силы, приводит к возникновению "хулы" и последующих болезней).

И вот появляются хитрые типы, картёжники и гексаграмщики, которые намекают на некий сказочный путь в далёкое Эльдорадо. Неужели вы послушаете их? Неужели пойдёте по их стопам? Навесите на себя ещё один непосильный крест? Успокойтесь, ребята. У вас и без нас уже груз ого-го! Прежде чем браться за "крэк" тоналя, поработайте над собой. Разгребите хлам на чердаке, очистите гостиную. Вытряхните пыльные коврики детства и избавьтесь от нажитых проблем. А уж тогда и приглашайте нас в гости.

Иначе, мы будем вам в тягость. Иначе, вы будете в тягость нам. "А тем, кто ложится спать, спокойного сна."

Надеюсь, я ответил на все ваши вопросы. Если нет, то куда-нибудь пишите. И если ваше намерение будет сильным, то вопрос ко мне как-нибудь дойдёт.

Сергей Изриги

« Объяснение цепочек событий »

[image: image174.png]


Обратите внимание на цикличность всех этих штук — витков, спиралей и гистонов. Для меня ДНК представляет собой матрицу всего тоналя. Я считаю — и со временем попытаюсь доказать это вам — что наш мир (мироописание) зависит от комбинации открытых и закрытых гистонов. То есть, весь наш мир, всё наше поведение в повседневной жизни и в сновидениях определяется комбинацией нескольких переменных, которые могут быть либо активными, либо пассивными. Все места, в которых сновидящий восстанавливает свою светимость, сталкивается с учителями или обучающими силами — это активация гистонов. Все места, где мы в сновидениях имеем контакт с угнетающими нас силами — это деактивированные гистоны. И если принять мои слова на веру (хотя бы пока), то можно предположить, что мироописание тесно связано с определёнными циклами.

Конечно, вы знали это и без меня: циклов много, они разнообразны и им нет конца. Дудки! Их не так и много. А надо учесть, что многие циклы мы в своей жизни никогда не используем — например, тот набор, который ДХ и КК называли вторым кольцом силы. Закрыт гистон, не пускает в красивую жизнь — вот и крутимся: кто в нищете, кто в невезении. Вдруг — бац!— открывается гистончик, идёт поток событий, несёт нас куда-то. Потом — хлоп! — закрылся гистон. И всё по-прежнему или по-другому, но так же. Эту замечательную картину перемен я изобразил для ситуаций жизни. Но что интересно, любое переключение гистонов открывает нам новые места в мире, в знании, всюду.

Было бы здорово управлять этими мелкими кусками белков — включать их и отключать по своему желанию. И такое желание посещало не нас одних. Если оглянуться в прошлое, то за нами стоят толпы магов, колдунов, ведьм, оккультистов и прочих уважаемых людей. Они тоже пытались исследовать цикличность бытия и использовать её для своих скромных нужд. Конечно, они не знали о ДНК, тонале и нагвале, но догадывались о некой общей матрице тайн. Эти люди внесли в мир различные системы отсчёта, которые помогали им манипулировать с различными циклами. Некоторые системы были так эффективны, что древние мудрецы снабдили их игровой составляющей и тем самым обеспечили им "вечное" существование. К примеру, возьмём шахматы, карты, домино и другие плоды гениальных умов. С помощью карт можно играть в "дурака" или манипулировать цепочками событий (заниматься едва ли не волшебством). С помощью домино можно забивать "козла" или составлять цепь транзитов для различных ситуаций. Всё зависит от точки зрения — от применения этих чудных систем.

Почему мы используем карты для сталкинга. Потому что эта система — система определённых пасьянсов — хорошо соответствует жизненным ситуациям. В ней учитываются четыре сферы бытия (или больше, если нужно) и по девять узловых моментов этих сфер. Ещё в старину Джон Ди и его предшественники отметили изумительную вещь: они обнаружили, что события имеют тенденцию складываться наподобие пасьянса. Допустим, мужик решил забить косячок. Он достаёт коробок спичек, чиркает спичкой по чирке, фосфор с серой загораются, за ними спичка, затем мужик подносит огонёк к сигарете, затягивается, дурь начинает тлеть, вдох, дымок конопли щекочет грудь, и так далее. Это целая цепь событий, но поскольку последовательность "сложилась", мужик может сказать: я "прикурил". Остальные элементы цепи "сложились" — они перестали иметь значение для человека. А если бы цепочка не сложилась, он бы сломал последнюю спичку, уронил бы в лужу сигарету, обжёг палец и т.д.

К огромному сожалению, многие цепочки событий в нашей жизни не сложились. Хуже того, многие из этих цепочек несли в себе большой энергетический и эмоциональный заряд. Грубо говоря, за каждым из нас тянется многокилометровый хвост из незаконченных дел, невыполненных обещаний и прочей муры, на которой осталась наша личная сила. Пересмотр событий предлагает нам две выгоды: восстановление потерянной силы и создание муляжа для Орла (чтобы он слопал левую хавку, а не нас). ДХ создавал муляж тем же образом, который мы применяем в картографии сновидений. То есть мы наполняем некое искусственное (виртуальное) пространство воспоминаниями о пережитых событиях. "Хакеры сновидений" привнесли в сталкинг новшество: метод пасьянса позволяет нам, помимо прочего, контролировать и направлять в нужную нам сторону ход будущих событий — так чтобы с их помощью решить прошлые нерешённые ситуации.

Как соотносятся события жизни с "карточными фокусами"? Отмечено, что события коррелируют друг с другом по масти и по номиналу. А именно: большие раки покупаются за пять рублей, а маленькие — за трёшку. Вы можете купить ну очень больших раков за пять рублей. Или за трёшку, но только очень маленьких раков.
 Вы можете нарисовать шедевр, и его поместят в музее — ваше имя будет на слуху, а карьера на пике высоты. И вы можете нарисовать на заборе рожу, от которой вам славы не прибавится. Это примеры корреляции событий по номиналу. Если хотите посмотреть, как коррелируют собыия по масти, то подумайте о таких чудесных пословицах, как: "Рыбак рыбака видит издалека", "Рука руку моет", "Ворон ворону глаз не выклюет" или (для такого знатока латыни, как Канис) "Asinus asino pulcherrimus".

Теперь посмотрим, как "складываются" события. Допустим, мы делаем журнал. Мы начали подборку статей (процесс создания), потом о чём-то поспорили (спор), затем завершили работу и поместили готовое изделие на всеобщее обозрение (процесс создания). Думаете, после того, как наши знакомые похвалят нас, мы будем вспоминать о споре? Нет, он не будет важен, поскольку фазы процесса создания поглотили в себе спор. Цепочка сложилась. Спор потерял актуальность. На нём нет энергетического и эмоционального заряда. Он, как элемент цепочки, сложился в ничто!!! Другое дело, если бы мы поцапались до жутких оскорблений и бросили работу над журналом. Вот тогда бы цепочка осталась несложенной, и спор висел бы на нас гирей эмоционального заряда.

Отсюда делаем вывод: мы можем энергетически обнулить любое прошлое событие, и таким образом вернуть эмоциональный и энергетический заряд обратно в рабочий процесс (восстановить свою личную силу). Но в данный момент ваша задача выполнить начальную стадию этого процесса. Нужно изобрести систему описания — язык для кодировки событий. Я утверждаю, что если мы составим этот язык, и несколько человек опишут на нём события двух-трёх дней, то при сравнении этих описаний мы обнаружим общие черты — миноры. Более того, мы увидим, что эти миноры будут базироваться на элементах распорядка. И тогда вы поймёте, почему ДХ заставлял КК избавиться от распорядка жизни. Но поймёте это с другой точки зрения. Совершенно с другой точки зрения!

масяня Вт июн 28, 2005 9:57 pm

По теории ДНК-тоналя мы имеем соединение двух встреченных потоков событий. Это как бы две прокрутки: "вперёд" и "назад". При такой интерпретации, ДНК-тоналя — это носитель информации, который можно "проигрывать" с любого места. Допустим, сейчас "твой" носитель проигрывается в том промежутке, который ты считаешь своим текущим возрастом. В следующий момент носитель будет "проигрывать" кусок от 60 до 70 лет, затем будут куски от 6 до 10, от 30 до 40. Затем будет новый возврат к твоему "текущему возрасту". При случайном наложении периодов или сбое в "программе обработки" ты будешь переживать моменты дежавю.

ХС придумали трикс для работы с этим механизмом нелинейной жизни. Они научились прилагать усилия на одном отрезке и получать кое-какую "халяву" при вторичном прогоне этого участка жизни. Мои слова могут показаться фантастикой, но они по-лёгкому подтверждаются проведёнными экспериментами.

масяня Ср июн 29, 2005 10:00 am 

Говоря о ПМ, следует отметить, что мы сейчас глубоко продвинулись в изучении этого странного и магического метода отношений с реальностью. С ПМ можно работать, составляя цепочки событий с особым целевым блоком — то есть, выполнять конкретные задачи и решать какие-то проблемы. ПМ можно выполнять без цели — с единтвенным намерением соприкоснуться с магией или почувстовать присвутствие Духа. Берёшь какой-нибудь расклад ПМ и прогоняешь его, оставаясь свидетелем событий, которые начинают развиваться перед тобой. Кроме того, ПМ можно использовать для пересмотра жизни и возвращения светимости (возвращения "нитей" личной силы, которые тянулись к незаконченным (несложившимся) событиям прошлого.

Недавно мы обнаружили новые свойства ПМ, которые имеют полную корреляцию с И-Цзин и ДНК-тоналя. То есть, мы считаем, что вплотную приблизились к решению загадки, оставленной нам первым поколением хакеров сновидений. В конце этого пути нас ожидают первые плоды техномагии, но говорить о них можно только с людьми, которые сами опробовали магию ПМ. Иначе это будет выглядеть сказкой о силе.

масяня Ср июн 29, 2005 10:39 am

Прежде Мист и Саид разработали очень сложную привязку ПМ к гексам. Я нашла другой путь и вывела теорию "размножения гексаграмм". В материалах у Киллера есть табличка с генерациями гекс, которая так и называется "Масина табличка". В ней показано, то любая гексаграмма в каждый частный момент времени имеет связь с одной породившей её гексой и тремя потенциальными партнёрами. При "скрещивании" две гексаграммы порождают генерацию новых гекс. А полное обновление системы происходит через пять-семь генераций.

Мист создал на основе этих наблюдений простые математические формулы. Затем мы пошли дальше.

Опять же на сайте Киллера выложен материал с названием "Теоремы Масяни". Там я показываю таинственные механизмы сложения ПМ. Первая теорема говорит о том, что суть "сложения" событий корениться в коэффициентах разности валентностей и в типах сочетания симпатий. В одной фразе этого не передать, но, рассмотрев доказательство теоремы, ты без труда всё поймёшь.

Целью теорем является создание компактной и практичной модели ПМ, которой люди могли бы пользоваться как таблицей умножения. В моих мечтах это выглядит как нечто очень простое и неверотяно могущественное. Гематрия событий повседневной реальности.

масяня Ср июн 29, 2005 3:49 pm

Обновление системы И-Цзин после 5-7 генераций демонстрирует нам суть голографической вселенной. Получается, то в каждой гексе заложена вся система И-Цзин.

В ПМ, при выполнении нескольких звеньев цепи событий, наблюдается переход в автоматический режим выполнения. Но иногда этого автоматизма не наблюдается. И нет особых критериев, что блок из 5-7 событий запустит ЦС на автопилот. Этот автоматизм, скорее, объясняется личной силой мага, его опытом, умением в обращении с ПМ.

Фрагмент книги А.Реутова « Хакеры сновидений »

ДНК тоналя

Около одиннадцати часов он зашёл в комнату к Раде — ещё вечером попросил её рассказать о ДНК тоналя.

— Садись,— предложила Рада, Максим сел. — Итак, поговорим о ДНК тоналя. Ты наверняка знаешь, что ДНК, или дезоксирибонуклеиновая кислота, хранит в себе генетическую информацию о строении живых организмов. Чтобы в клетке синтезировался какой-то белок, информация о нём сначала переписывается с ДНК на РНК, и уже с неё в процессе трансляции рибосомы строят белок. Соответственно, первичная информация о строении белков находится именно в ДНК. Каждому белку в ДНК соответствует цепочка так называемых триплетов, или кодонов. При этом каждый триплет кодирует одну из аминокислот. Для нас важен именно механизм кодировки. Каждый триплет состоит из трёх нуклеотидов, при этом всего в ДНК используются четыре нуклеотида: аденин, гуанин, цитозин и тимин. Четыре нуклеотида в разных комбинациях потенциально дают шестьдесят четыре варианта триплетов. Эта схема тебе понятна?

— Да,— кивнул Максим. — Специально почитал про ДНК. Если мы будем брать по три нуклеотида из четырёх и менять их местами, то можем получить шестьдесят четыре варианта таких перестановок. Соответственно, каждый полученный триплет может что-то кодировать.

— Именно,— согласилась Рада. — Хакеров в первую очередь заинтересовала цифра «шестьдесят четыре». Здесь видны прямые аналогии и с И-Цзин с её шестьюдесятью четырьмя гексаграммами, и с шахматной доской с её клетками. Возникло предположение, что эта цифра — «шестьдесят четыре» — не случайна, что она отражает какие-то глубинные механизмы мироздания. И если в обычной ДНК мы имеем четыре нуклеотида, то в той же таблице гексаграмм И-Цзин тоже есть такие нуклеотиды — парные комбинации черт Инь и Ян. Там тоже четыре варианта: обе черты Ян, обе черты Инь. Верхняя Ян, нижняя Инь, и наоборот, верхняя Инь, нижняя Ян. Комбинация трёх из этих четырёх «нуклеотидов» даёт нам ту или иную гексаграмму. Аналогия с реальной ДНК просто удивительная. И если ДНК кодирует строение живых организмов, то и тональ тоже может кодироваться по сходному принципу. Улавливаешь суть?

— Как раз не очень,— признался Максим. — В обычной ДНК всё понятно, там триплеты кодируют какие-то аминокислоты. Те, в свою очередь, составляют белок. А что кодируется в тонале?

— Шары восприятия,— ответила Рада. — Порядок смены ситуаций. Ситуации выстраиваются в цепочки, подобно белкам, где каждая аминокислота — это шар восприятия. Вспомни алгоритм: «Шёл, поскользнулся, упал. Потерял сознание. Очнулся — гипс». Это юмор, но он достаточно точно отражает общий принцип построения цепочек. Одни события тянут за собой другие, при этом они сплетаются не абы как, а соответствуют цепочкам ДНК тоналя. То есть существуют некие шаблоны, алгоритмы, определяющие течение событий. Хакеры разобрались в этом механизме, соответственно, получили возможность в известной мере управлять течением событий. Хакер просто знает, как может развиваться та или иная ситуация, поэтому может управлять ею, направляя её течение в нужное ему русло. Он знает, как связаны шары восприятия, и действует подобно стрелочнику, переводящему стрелку. Соответственно, вроде бы незначительное усилие направляет ситуацию по нужному ему пути — так перевод стрелки направляет поезд на другую колею. При этом важно то, что каждый шар восприятия связан с несколькими соседними, обычно с четырьмя. Из них один шар — это предыдущая ситуация, тот шар, из которого мы пришли в тот, в котором находимся. Ещё три шара являются вариантами развития ситуации. Обычно варианты развития именно тройственны. Например, человек может быть здоров, болен, мёртв. Голоден, сыт, объелся. И так далее.

— Не согласен,— возразил Максим. — Есть много ситуаций, которые можно назвать бинарными, двойственными. Например, успел на поезд — опоздал на поезд. Здесь или одно, или другое, третьего не дано.

— Ой ли? — улыбнулась Рада. — Третий вариант есть всегда. Например, вообще отказался ехать.

Максим тоже улыбнулся, потом засмеялся. Ему ещё ни разу не удалось переспорить Раду.

— Аргумент принимается, — согласился он. — Слушаю дальше.

— А дальше всё зависит от того, какой вариант мы выбираем, — ответила Рада. — При этом какой-то из трёх вариантов является приоритетным, какой-то — менее вероятным, и последний, третий — самым сложным. Простой пример: ты упал с высокой скалы. Три варианта: первый — ты разобьёшься; второй — останешься жив, но покалечишься; и третий — останешься жив и здоров.

— Но как можно выбрать какой-то вариант, когда ты летишь со скалы? — хмыкнул Максим.

— А вот здесь и начинается магия, — улыбнулась Рада. — Конечно, в этой ситуации что-то сделать очень сложно. И выбор третьего варианта возможен только силой твоего намерения, на что-то другое уже просто не остаётся времени. Ты имеешь намерение выжить: обычному человеку это вряд ли бы помогло. Но маг одним только намерением может вытянуть ситуацию в нужное ему русло. И окажется, что под скалой будет копна с сеном или озеро, или дерево, на которое ты упадёшь. То есть всё сложится так, что ты останешься жив.

— Но дерево же не может вырасти за то время, что маг летит вниз? — возразил Максим.

— Не может, — согласилась Рада. — Но ты забываешь о том, что в данном случае мы имеем дело с намерением. А намерение — внимание! — имеет вневременной характер. Соответственно, твоё нынешнее намерение может привести к тому, что когда-то, сто лет назад, под скалой проросло семечко. И к тому моменту, как ты упал, там уже росло большое дерево, на ветви которого ты и свалился. Понимаешь? Событие столетней давности определилось твоим нынешним намерением.

— Но разве это возможно? — не поверил Максим.

— Вполне.— Рада загадочно улыбнулась, потом доверительно добавила: — Общение с Айрис вредно на меня влияет. Я потихоньку перенимаю её замашки. Скажи, где твой складник?

— В кармане...— Максим полез в карман и понял, что ножа в нём нет. — Наверное, я его выложил.

— Ты его не выложил, а потерял, — поправила Максима Рада. — В кармане у тебя дыра.

— Вот чёрт...— ощупав карман, Максим и в самом деле обнаружил в подкладке дыру. — Может, и потерял...

— Потерял, — с улыбкой согласилась Рада. — А почему? Потому что я, в лучших традициях нашей вредной Айрис, продемонстрировала тебе силу намерения. Вспомнила о ноже, который ты всюду с собой таскаешь, и дальше всё получилось само собой. — Рада развела руками. — Так что извини.

— Но как это может быть? — Максим мучительно пытался разобраться в происшедшем.

— Просто моё намерение привело к тому, что ты потерял нож. Вот и всё. Это наглядный пример того, что намерение может действовать вне времени. Когда-нибудь ты во всём этом разберёшься.

— Хорошо,— вздохнул Максим. — Давай вернёмся к ДНК тоналя.

— Давай,— согласилась Рада.— Рассмотрим теперь ещё один важный момент: то, как шары восприятия соединяются между собой. Реальная ДНК имеет форму двойной спирали, сама эта спираль тоже свёрнута весьма замысловатым образом. При этом нуклеотиды соединяются попарно: аденин с тимином, гуанин с цитозином. Только так, и никак иначе. Элементы каждой пары подходят друг к другу, как ключ к замку. Оказалось, что шары восприятия тоже соединяются подобным образом, вследствие чего ДНК тоналя имеет достаточно сложную конфигурацию. Переходя из одной ситуации в другую, мы путешествуем по ДНК тоналя — то есть переходим из одного шара восприятия в другой. Обычно этот переход линейный, по цепочке, от одного шарика к другому. И если нам, условно, надо попасть с первого шарика на десятый, то мы последовательно должны посетить и все промежуточные шары. Как со школой: первый класс, второй и так далее до десятого. Однако некоторые одарённые ученики умудряются перепрыгивать через класс, а то и через два. Хакеры поступают так же: разобравшись в схеме ДНК тоналя, они могут кратчайшим путём переходить к нужному им шару восприятия — то есть менять ситуацию нужным им образом, добиваться своих целей. Обычно люди прилагают массу труда, чтобы чего-то достичь, они бредут почти на ощупь. Хакеры добиваются всего гораздо проще и легче — только потому, что знают устройство мироздания.

— Это интересно,— согласился Максим. — Но как конкретно перейти из одного шара в другой? На практике?

— Подумай над этим сам, — предложила Рада. — Все ключи у тебя в руках, схему ДНК тоналя найдёшь в нашем архиве. Просто обдумай то, о чём мы говорили, и попробуй применить модель ДНК тоналя к окружающему тебя миру. Попытайся рассматривать события не в отдельности, а в связи с другими событиями — как цепочки. Хорошенько подумай над всем этим, и ты увидишь, как быстро у тебя начнёт нарабатываться понимание этой темы. Ты увидишь, насколько тесно она связана с другими темами — такими, например, как ПМ или картография сновидений. Ведь сны — это шары восприятия, а они подчиняются тем же закономерностям, то есть сплетаются в цепочки. В сновидениях ты можешь отыскать транзиты, ведущие из одного шара восприятия в другой. А со временем сможешь найти такие транзиты и в реале. Это очень интересная тема.

— Верю,— согласился Максим. — Спасибо, Рада. Если будут вопросы, я ещё зайду — хорошо?

— Хорошо, — согласилась Рада. — Заходи...

Фрагмент книги М.Форчун « Первые врата »
Vigo « Матрица тоналя »

С лёгкой руки батьки Кастанеды мироздание стали разделять на тональ и нагваль. Тональ — это «правая половина», наш реальный мир, всё, для чего у нас есть описание. Нагваль — «левая половина», место, где обитает сила.

Следуя этому разделению, многие последователи КК стали приравнивать обыденный мир и мир сновиденный к тоналю и нагвалю. Хакеры Сновидений видят всё немножко иначе. По их мнению, тональ включает в себя и реальный мир, и сновиденный. При этом реал и сновиденный мир не являются единственно доступными человеку мирами, в эту же обойму входят и другие миры — например, мир Света и Казуальный мир. В эти миры можно попасть из сновиденного мира. Вся эта пачка миров является одним слоем тоналя. При этом таких слоёв много — как и говорил КК, утверждая, что миры подобны слоям в луковице. Таким образом, каждый новый слой луковицы — это отдельный слой тоналя, со своими законами и правилами.

Нас, разумеется, в первую очередь интересует наш слой тоналя. ХС попытались выяснить, как он устроен, в итоге появилось понятие матрицы тоналя. Матрица тоналя — это тот штамп, то грандиозное нечто, что представляет нашему восприятию вещи и события такими, какими мы их видим.

ХС попытались взломать матрицу тоналя. Обработав доступные им материалы, они обратили внимание на некоторые странные совпадения. Так, некоторые особенности построения знаменитой таблицы И-Цзин китайской Книги Перемен имели сходство со строением молекулы ДНК. В И-Цзин рассматриваются 64 гексаграммы как 64 модели развития ситуации. В ДНК имеются 4 нуклеотида, потенциально способных кодировать 64 аминокислоты (реально их 20). Выяснилось, что и в построении гексаграмм участвуют свои «нуклеотиды», а именно — парные комбинации сильных и слабых черт ЯН-ИНЬ. Наконец, самым удивительным открытием было то, что таблица И-Цзин, возраст которой насчитывает тысячи лет, оказалась построена СТРОГО по двоичному коду. Дальнейшие исследования показали, что в таблице И-Цзин ни много ни мало зашифрована структура мироздания. Итогом сопоставления таблицы И-Цзин и принципов построения ДНК стала схема ДНК тоналя.
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В этой схеме показано взаимодействие двух цепочек, реала и сновиденного мира. Однако не следует думать, что эта схема отражает строение всего мироздания. Скорее, она демонстрирует принцип построения цепочек ДНК тоналя. Чтобы увидеть более полную картину, нам нужно сначала разобраться с тем, что собой представляют отдельные элементы ДНК тоналя.

Итак, на схеме мы видим какой-то непонятный ряд циферок. Каждая из них отражает собой элемент матрицы тоналя, несущий в себе определённую программу. 64 гексаграммы, 64 вида программ. Именно эти программы и определяют ход событий. Заметьте, это очень важно: события развиваются не сами по себе, абы как — они развиваются именно в соответствии с программой. Таким образом, ход события зависит от того, какая именно программа активирована в данный момент. В этом смысле все мы — марионетки матрицы тоналя. Не мы заказываем музыку. И когда мы попадаем в какую-то ситуацию, плохую или хорошую, мы обычно или клянём судьбу, или благодарим бога за ниспосланную удачу. Хотя на деле удача или беда связаны с отработкой матрицей тоналя той или иной программы. Ну, а если попытаться самим выбирать нужную программу?

Оказалось, что это очень правильный подход. Если программа активирована, мы уже при всём желании не можем что-то в ней подправить или изменить. Но это и не требуется, нам просто нужно включить другую программу. Соответственно, и цепочка событий направится в нужное нам русло.

Казалось бы, мы уже в одном шаге от волшебства — ан нет, возникают новые загвоздки. А именно — программы матрицы тоналя связаны друг с другом строго определённым образом, это хорошо видно из схемы ДНК тоналя. Поэтому мы обычно не можем напрямую переходить к нужной нам программе, нам придётся пройти по какой-то цепочке программ.

Примеров тому не счесть — скажем, ученик первого класса при всём желании не сможет сразу стать профессором университета. Ему придётся преодолеть весь ряд промежуточных ступеней, включая окончание школы, учёбу в институте, аспирантуру и т.д. Здесь хорошо видно, что программы матрицы тоналя работают на очень разных временных промежутках, от секунд до тысячелетий. Более того, любое событие можно, в свою очередь, разложить на длинный ряд более мелких событий.

Здесь во всей красе проявляет себя принцип топографической вселенной — всё во всём, малое подобно большому. Бесконечное деление вглубь, бескрайнее разрастание и ветвление вширь. И схема ДНК тоналя, представленная выше, всего лишь кусочек бескрайней матрицы тоналя.

Итак, обычно мы не можем прямо перейти в нужный, как сказали бы ХС, шар восприятия (пространство плюс набор его декораций плюс активированная программа). Мы должны двигаться по цепочке шаров восприятия, последовательно встречаясь с теми или иными событиями. Но как определить правильный путь? Оказалось, что шары восприятия, они же элементы ДНК тоналя, они же гексаграммы в таблице И-Цзин, имеют определённую схему переходов. Масяня составила табличку таких переходов. Рассмотрев схему ДНК тоналя, вы поймёте, как они осуществляются.
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Для примера показаны варианты перехода с гексаграммы 33 на гексаграмму 48. Если вы внимательно разберётесь с табличкой и схемой ДНК тоналя, то увидите, что каждая гексаграмма связана с 4 другими. Что это значит? Это значит, что в каждый момент времени мы имеем перед собой три возможных варианта развития событий. Почему три, а не четыре?

Потому что мы в каждый момент времени имеем:

1) текущую гексаграмму — она определяет ту программу, которая работает в данный момент;

2) гексаграмму, с которой мы пришли, — то есть прошедшее событие;

3) гексаграммы, на которые мы можем перейти. Итого одна гексаграмма текущая, одна позади и три впереди. Принцип трёх вариантов можно проследить на самых разных примерах. Скажем, человек может быть здоров, может быть болен, может быть мёртв. Даже в тех случаях, когда речь идёт вроде бы о бинаре событий (например, успел на поезд — опоздал на поезд) — всегда присутствует и третий вариант (отказался ехать). Сдал экзамен, не сдал экзамен, не пошёл на экзамен.

Вот и получается, что матрица тоналя в каждый момент времени предоставляет нам некое событие, плюс варианты дальнейшего развития событий.

А теперь давайте проведём простой опыт. Возьмём любой элемент схемы ДНК тоналя — скажем, гексаграмму номер 10. Смотрим, с какими элементами она связана, — с гексаграммами 6, 11, 33, 58. Каждая из них, в свою очередь, тоже связана с 4 гексаграммами. Как и каждая из этих 4 гексаграмм. Если мы попробуем зарисовать схему таких переходов на бумаге, то увидим бесконечное ветвление — наша схема будет разрастаться, как дерево, при этом примерно к 7-му слою окажутся задействованы все гексаграммы.

Схема ветвления наглядно демонстрирует принцип построения голографической вселенной — любой её элемент содержит в себе все остальные элементы. Схема ветвления даёт нам и важный практический вывод: шаров восприятия не 64 штуки, а бесконечное количество. Но всё это бесконечное количество можно разделить на 64 типа. Однотипные шары восприятия имеют одну и ту же программу, но разное оформление, разные декорации. В одном случае человек может сломать руку. В другом — ногу. Вроде и отличия есть, а суть одна и та же. Есть и второй важный вывод: к одному и тому же шару восприятия мы можем прийти разными путями. Это как поход в гастроном — мы можем пройти туда десятком разных путей. И если мы не желаем встречаться с вредной бабкой с соседнего двора или со злой собакой, выгуливающей своего хозяина, то вполне можем выбрать удобный для нас путь. Таким образом, схема ветвления говорит нам о том, что мы можем успешно избегать неприятностей — то есть шаров восприятия с негативной для нас программой. Наконец, третий вывод, не менее важный: ветвь лабиринта окрашивается в тона того шара восприятия, из которого она вышла. Если ветвь, определяющая ваше текущее положение в матрице тоналя, берёт начало от шара восприятия с плохой программой, вам трудно будет рассчитывать на удачу, даже отыскав в пределах своей ветви удачные шары восприятия. И радость будет не радостью, и удача пародией на успех, и вообще вся жизнь будет скучной и унылой — только потому, что в корневой части этой ветви лежит плохой элемент ДНК тоналя.

Это как города — есть плохие города, есть хорошие. Человек может пытаться и так и эдак устроить своё благополучие в рамках конкретного города, но однажды это может ему надоесть, и он уезжает. Это говорит о том, что ветви матрицы тоналя можно менять. Никто не может заставить нас жить в Урюпинске, если мы всей душой желаем поселиться в столице.

Итак, у нас получилась примерная модель матрицы тоналя. Примерная, потому что любая модель матрицы обречена на известную долю условности. Мы пытаемся описать то, что описать невозможно в принципе. Но подобные описания позволят нам поймать за хвост то неведомое и абстрактное, что вечно кружится где-то рядом. Мы сможем почувствовать кружева матрицы тоналя, сможем ощутить её пульс. Окружающий нас мир станет не миром случайностей, но миром закономерностей, мы получим возможности не только ориентироваться в нём, но и целенаправленно двигаться к нужным нам шарам восприятия, к нужным ветвям матрицы тоналя. Как, спросите вы? А вот это и есть тайна тайн.

Можно выяснить соответствие гексаграмм в схеме ДНК тоналя программам матрицы тоналя и, таким образом, получить ключи к матрице. Но это очень сложный путь, высший пилотаж. Да и сложнее — не всегда значит лучше. Можно поступить проще — поработать со сталкерскими техниками ХС, например, с Пасьянсом Медичи. Это позволит на практике ощутить влияние матрицы тоналя на события нашего мира — а значит, сделать ещё один шаг к постижению матрицы. Наконец, существует и самый простой путь работы с матрицей тоналя, а именно — работа с текущим шаром восприятия.

В самом деле — мы имеем то, что имеем. Можно желать многого, но реальность — вот она, вокруг нас. Одно из чудес матрицы тоналя состоит в том, что наше намерение может целенаправленно двигать нас в нужную сторону. Стоит нам только на чём-нибудь заморочиться, как конфигурация матрицы событий изменяется в соответствующую сторону. Если вы увлечены политикой, то и мир повернётся к вам соответствующей стороной. Кого-то ненавидите: евреев, негров, демократов, коммунистов, — будьте уверены, их количество в вашем окружении резко возрастёт, вы буквально будете их притягивать. Увлеклись нумизматикой — замечательно, редкие монеты будут попадаться вам даже на городских тротуарах. Фактически, выбор ветвей матрицы тоналя определяется нашим настроем, нашими мыслями — неважно, плохими или хорошими. Именно мысли определяют, какой выбор мы делаем в каждый конкретный момент, какую ветвь матрицы тоналя выбираем. Злимся, раздражены — из трёх вариантов развития ситуации нам выпадает самый плохой. А учитывая, что злимся мы гораздо чаще, чем радуемся, наша жизнь сама собой превращается в ад.

Мы сами роем себе яму, даже не подозревая об этом. Уверен, вы не раз отмечали, что одна неприятность тянет за собой другую, они буквально сплетаются в цепочки. А почему? Да потому, что негативная реакция на неприятность автоматически переносит нас к очередному подобному шару восприятия. Но если понимать эту механику и намеренно обрывать негативные цепочки хорошими мыслями, вы быстро выйдете на положительные цепочки событий, удачные для вас ветви матрицы. Поэкспериментируйте, и вы убедитесь в этом сами. Законы матрицы тоналя едины для всех. Просто помните о том, что ничего не случается просто так, любые события имеют свои причины и следствия — даже если внешне они не видны.

Понаблюдайте за тем, как связаны между собой обычные бытовые мелочи. Скажем, решил человек повесить картину. Забивает гвоздь в стену, не получается — не лезет, сволочь такая... Злится человек, в итоге попадает молотком по пальцу. На вопли выбегает из кухни жена, мужик отвязывается на неё. Та в плач, грозится всё бросить и уехать к маме. Ну ладно, заколотил наш мужик кое-как гвоздь, слазит со стула. И разумеется, поганый кот тут же лезет под ноги, мужик падает... «Скорая», медики — вы уже поняли, что я могу продолжать так до самого кладбища? А с чего всё началось? С одной негативной мысли по поводу гвоздя... Прекратить такую цепочку очень просто — сделайте что-нибудь, не вписывающееся в контекст ситуации. Мужику нашему достаточно улыбнуться и поцеловать жену. Или погладить кота — вместо того, чтобы пнуть. И всё, цепочка негатива тут же оборвётся. Поэкспериментируйте, и вы быстро осознаете, что мир вокруг вас полон потоков — и эти потоки могут унести вас куда угодно.

Научившись разбираться в сути проходящих вокруг вас процессов, вы сможете целенаправленно входить в какие-то потоки — если вам с ними по пути — или, напротив, выходить из них. В итоге вы начинаете чувствовать себя волшебником — мир доволен вами, а вы довольны им...
Олег

« Как мы играли в первооткрывателей ДНК тоналя »

Часть 1

Я не хакер и поэтому не знаю "правильных" ответов о ДНК тоналя. Но мои друзья попросили меня скомпилировать информацию из этой Игры для сайта, и я выполняю просьбу. А вот выводы делайте сами.

Вот как всё начиналось. Я написал письмо Масяне с просьбой помочь в поиске информации на эту тему. Мне казалось, что тех намёков, которые изложены на сайте, слишком мало, чтобы всерьёз разобраться с ДНК. Я попросил помощи в поиске хотя бы намёков или направлений, которые могли бы привести меня (и, возможно, не только меня) к пониманию этого вопроса. Честно говоря, я не ожидал столь быстрого ответа, ведь тема действительно непроста, да к тому же, как утверждают хакеры, небезопасна, но в ответ на форуме "Поиски целостности" началась новая Игра.

Перед тем, как начать, скажу, что, не прочитав предыдущие статьи СИ и Спама, нечего даже пытаться понять, что же дальше написано.

Масяня:

Мне написал письмо Олег. Предложил написать статью о ДНК-тоналя. Можно было бы и написать, но я шесть лет работаю в шоу-бизнесе. Поэтому предлагаю новое шоу. Представим, что хакеров не было и нет. Сможем ли мы создать теорию ДНК-тоналя. Попытка — не пытка.

Итак, предпосылки:

Тональ определяется генетической структурой человека. Две цепочки — это коды двух уровней тоналя — повседневного и сновиденческого. Нас интересуют транзиты и состояние бытия-в-сновидении. ОК! Зайдите на сайт:

http://www.tarleton.edu/~biology/pfau/heredity/lectures/DNA_genes_chromosomes/dna.htm
На рис.2-5 вы найдёте схемы таких переходов.

[image: image31.png]|
(b)

Phosphodiester

Hydrogen bond





На рис.2-4 вы можете посмотреть графическую компоновку "сновиденных шаров восприятия" и "цепочек событий реала".
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Прошу изложить ваши впечатления, мнения и предложения.

Часть 2

В игру вступает also.

also:

Масяня, недавно я перечитал статью Спама про понимание И-цзин. В одном из примеров гексаграмма "Творчество", по-видимому, относится к реалу. Т.е. левая часть бинаров описывает реал.

Статья гласит, что в триграмме сильная верхняя черта — это проявление переразвития, сопровождающегося "не-хотением" в данном контексте. Верхняя триграмма означает внешние проявления.

После подсчётов получилось, что для реала количество гексаграмм с верхними триграммами, в которых самая верхняя черта — сильная, примерно в три раза превосходит количество гексаграмм, у которых в верхней триграмме самая верхняя черта — слабая.

Связано ли это как-то с твоей фразой, что реальность запрограммирована не в нашу пользу?

Масяня:

Ну дык! Но сейчас об этом говорить немного рано. Нам важно выявить транзитные переходы Т-А, G-C, А-Т и С-G типов. Если я правильно помню, этим бякам соответствовали следующие узлы гексаграмм:

23 43 43 23

1: 01 02

24 44 44 24

54 53 59 55

2: 61 62

53 54 60 56

50 03 55 59

3: 30 29

49 04 56 60

03 50 23 43

4: 27 28

04 49 24 44

Теперь нам осталось создать соответствия определённых гексаграмм и транзитных переходов в хромосомах.

Also, твой ход.

Сие сообщение загнало нас в тупик. Увы, но не ясно было вообще ничего. Правда, в этот момент с разъяснениями пришёл Temus, и немного полегчало.

Temus:

Сначала про ДНК, то, что помню из школьного курса.

Т, А, G и C — это нуклеотиды. Они образуют комплиментарные связи T-A и G-C. Фактически А — это отражение Т, а C — отражение G. Поэтому ДНК и двойная: при делении клетки ДНК разделяется по этим связям, при этом каждая половина достраивает другую. Опять же, если какой-нибудь элемент вылетел, его можно восстановить по противоположному.

Каждые три нуклеотида — это кодон.

Например, в ДНК в последовательности нуклеотидов: (CAA)(ATT)(CAA)(AAG) — 4 кодона.

В РНК соответственно будет: (GUU)(UAA)(GUU)(UUC) — 4 антикодона, U вместо T. По РНК будет собираться белок, при этом каждый антикодон соответствует аминокислоте, а их последовательность — последовательности аминокислот в белке. (UAA) соответствует концу цепочки аминокислот в белке.

Какая тут связь с тоналем? Тональ, если я не ошибаюсь, это весь механизм восприятия и реагирования, включая описание мира. Восприятие процессов в ДНК к нему же относится. Ну да ладно.

Дальше, насколько я понимаю, возникла идея связать кодоны и гексаграммы И-Цзин, поскольку их одинаковое число — 64.

Потом начали чего-то мудрить с бинарным представлением номеров гексаграмм и складывать их в какие-то фигуры, здесь смысл всего потерялся.

Теперь масяня пишет:

На рис.2-5 вы найдёте схемы таких переходов. На рис.2-4 вы можете посмотреть графическую компоновку "сновиденных шаров восприятия" и "цепочек событий реала".

На одном рисунке показаны комплиментарные связи нуклеотидов, а на другом — атомы водорода, кислорода и других элементов в молекуле ДНК. Каких-то аналогий не заметно.

Возникают вопросы:

Что понимается под "цепочками событий реала"? В ДНК только одна двойная цепочка.

Что понимается под "транзитными переходами Т-А, G-C, А-Т и С-G". Выше я написал, что это такое в ДНК.

Ну и наконец, что это за фразы "узлы гексаграмм", "транзитных переходов в хромосомах" и цифры в столбиках? Напоминаю, что "хакеров не было и нет".

В принципе, Temus высказал все наши непонятки, которые, в общем-то, не все даже толком могли сформулировать. Ответ Масяни был быстрым, загадочным и интригующим.

Часть 3

Масяня:

Итак, мы имеем идею зеркальности мира сновидений и мира реала. Описание каждого из них, по предположению, определяется кодом цепочки ДНК и их взаимодействием. Как правильно заметил Temus, количество кодонов и гексаграмм И-цзин совпадает. На сайте "хакеров сновидений" — которых по правилам нашей игры "не было и нет" — описана модель ДНК-тоналя и причины её создания. Если кто-либо из участников игры опровергает эту модель, он должен привести нам свою более правильную версию. Утверждения "Всё это чушь!" не принимаются. Задачи нашей игры:

1 — выявить точки переходов сновиденного мира в мир реала;

2 — описать их собственным "событийным" языком;

3 — определить все возможные циклы, представленные двумя цепочками ДНК;

4 — найти свои циклы;

5 — понять механизмы переходов с цикла на цикл;

6 — обозначить циклы, где никто из нас никогда не бывал (предположительно, зона второго кольца силы);

7 — попытаться разработать методы проникновения эти предполагаемые заповедные циклы.

Это ничего, что химия и биология были вашими нелюбимыми предметами. Здесь вам оценок ставить не будут. Вся необходимая информация имеется в сети. Тот, кто владеет английским, пусть роет англоязычные сайты. Остальные — собирают инфу на русских сайтах и напрягают мозги.

Мы отправляемся на поиск "золотого руна". Кто-то может считать его мифом. Кто-то — этапом на пути познания. В принципе, всё зависит от нас. Правда, Temus? Мы можем махнуть рукой и остаться в прежнем цикле своего существования. Или разобраться в этой програмке и использовать её для дальнейших целей.

Лично я в этот момент понял Карлоса, неподдельно восклицавшего, что он действительно слишком туп. Видно было, что речь идёт о чём-то простом и очевидном, но это, увы, не доходило до нашего понимания. Обсуждение зашло в тупик. Были высказаны некоторые идеи, но они не нашли дальнейшего развития.

Масяня была вынуждена зайти с другой стороны.

Масяня:

Мы должны осознавать, что теория ДНК только развивается. Это вам не таблица умножения, где дважды два четыре. Вот наш критик Temus пишет (и причём, совершенно правильно): "Тональ, если я не ошибаюсь, это весь механизм восприятия и реагирования, включая описание мира." Далее, он делает вывод: "Восприятие процессов в ДНК к нему же относится." Да, но что первично? Допустим, Temus лизнул марку ЛСД. Химия его тела изменилась, он перешёл на новый цикл цепочки ДНК и собрал новый мир. Так зависит восприятие мира от химии тела или нет? Влияет ли ДНК на наше восприятие или нет? Глобальный вопрос, ответить на который мог бы Птималь, но ему к сожалению, скушно. А почему ему скушно? Потому что химия тела в данный момент запихала его в определённый "скучный" цикл жизни, который является манифестацией определённого доступного для него набора нуклеотидов, и чтобы вывести его из этого цикла, нужен некий стимулятор или (!!!) намеренный ряд действий, которые перенесут его в другой жизненный цикл. Поэтому у него имеются две возможности: 1. сидеть и ждать, когда возраст (или какая-нибудь болезнь) в очередной раз изменят его химию тела; 2. разработать вместе с нами теорию ДНК-тоналя, выявить механизмы смены циклов и стать хозяином собственной жизни.

Temus:

Это всё красивые слова. Причём, всё время одни и те же. Где в них практический смысл?

Ну да, можно приравнять кодоны к гексаграммам, нуклеотиды к диграммам и получить последовательность аминокислот в гемоглобине, записанную последовательностью гексаграмм. А смысл? Это ведь двоичный код, которым и так всё записывается, потому что он самый простой.

"Так зависит восприятие мира от химии тела или нет?"

В нагвалистическом мировоззрении, насколько я понимаю, тела в обычном понимании нет и химии его, соответственно, тоже, это всё продукт восприятия. Впрочем, этот вопрос все понимают по-разному, так что стоит завести для него отдельную тему.

Так причём здесь ДНК человека? Там формулы белков записаны. Речь же, вроде, шла о "ДНК-тоналя" — вот и сформулируйте внятно, что это за структура такая, что там за "точки переходов" и "циклы" и как их наблюдать. И в каком формате записывать наблюдения.

Масяня:

Temus, нагвализм испортил тебя окончательно. Ну как это нет тела в обычном понимании? Возьми нож, отрежь себе палец и попробуй повторить эту фразу ещё раз. Давай-ка возвращайся в мир людей. Иначе я буду петь тебе песню "Там на сиреневой луне". Хи-хи-хи! Специально для тебя открою секрет. На самом деле тело есть. И его химия тоже. Предлагаю тебе провести эксперимент — съесть пару таблеток снотворного. Что произойдёт? Ты заснёшь. Химия тела изменится и подведёт тебя к точке транзита из реальности в сон. Так что ты можешь убедиться ПРАКТИЧЕСКИ и в наличии тела, и в определяющей роли химии. Ничего, дружище, потусуйся со мной немного, и я сделаю из тебя Менделеева.

Между прочим, ты правильно заметил, что двоичным кодом можно описать, что хочешь, потому что он самый простой. Умница! Но давай сделаем ещё один маленький шажок в нужном нам направлении. Двочный код выражает основной закон органической полосы сознания — закон симпатии и валентности! Да-да-да! Как в пасьянсе Медичи. Предположим, мы имеем два кода:

10001110

11000101

Чтобы производить какие-то действия с этими значениями, мы должны использовать позиционирование битов (закон симпатии) и их состояния — 0 и 1 (то есть, закон валентности).

Не знаю, с чего это "хакеры сновидений" (которых в нашей игре "не было и нет") взяли, что два данных закона являются определяющими в человеческой полосе. Ты, Temus, можешь предложить нам свой вариант, и поверь, мы будем только благодарны. Так причём здесь ДНК человека, спрашиваешь ты. А при том, что мы говорим о человеческом тонале. Не о кошкином, и не о птичкином, а о простом человеческом тонале. Ты говоришь, что в ДНК записаны формулы белков. Тоже ведь идиотская фраза, правда? Кем записаны, какие формулы, это что тебе дневник монаха Менделя? и т.д. Поэтому давай не будем цепляться за слова друг друга. Как видишь, ты тоже в этом поле довольно уязвим. Нет, мы лучше набросимся на тему, а не на личности, масяню, темуса, хакеров, которых нет и т.п.

Итак, формулы белков! А почему не формулы эманаций человеческой полосы? Тогда... будь внимателен, Temus... ДНК-тоналя можно было бы считать матрицей формул человеческого мира — его мира снов и реальности. Тогда мы могли бы рассматривать транзиты из мира в мир, из цикла в цикл и находить соответствия этих формул определённым наборам событий. И тогда мы могли бы воспроизводить транзиты в нашей жизни. И тогда эта жизнь превратилась бы в сон наяву.

Ты спрашиваешь, что это за "циклы" и "точки переходов". Мы с Алсо говорим о схеме ДНК-тоналя, предложенной "хакерами, которых нет". При более близком рассмотрении на той схеме видны два типа переходов с цепочки на цепочку. То есть, некоторые гексаграммы представляют собой элемент ИЛИ (туда или сюда), а это превращает схему ДНК-тоналя в набор множества циклов. Вышеприведённые "узлы", о которых писали я и Алсо, это участки цепочек, которые пересекаются друг с другом. Их четыре. Они образуют как бы три кольца — первое и третье содержат циклы наших снов и повседневных ситуаций, а вот второе — среднее колечко — это тайна тайн. Оно даже на первый взгляд интересно своим скоплением транзитов. Это как бы место, откуда можно сделать один шаг и попасть в любой уголок схемы ДНК-тоналя. Магическое кольцо, куда мы попадаем раз или два в своих жизнях. Но путь туда открыт. Главное, разведать дорогу.

Теперь о формате нашего исследования. Можно описывать свои домыслы и фантазии, сколько угодно. Это не принесёт нам особой пользы. Мы должны опираться на практические результаты. Как в ПМ, выполнил запланированную цепочку и практически проверил результат. А значит, для этого мы должны выработать общее описание, которое понимали бы и принимали бы все участники игры. Я предложила начать изучение схемы ДНК-тоналя с "узлов" и транзитов реальность/сон и сон/реальность. В чём я вижу практическую пользу от такого изучения? Во-первых, мы могли бы тогда намеренно формировать сюжеты своих снов или цепь событий следующего дня. Во-вторых, это позволило бы нам соприкоснуться с бытиём-в-сновидении. Вот примерно так.

Часть 4

Вот и мои пять копеек, вопрос, который стопорил лично меня.

Олег:

Вот что больше всего смущает меня в теме о ДНК тоналя — это похожесть на пасьянс Медичи. И многие наработки из ПМ волей-неволей переносятся на ДНК. Вот, например, ПМ разворачивался по времени слева направо. Приложимо ли это правило к теме о ДНК? Или переходы возможны в любом направлении? А возможны ли, кстати?

Масянь, проясни вопрос, пожалуйста. А то сейчас все попытки понять, как можно с этими спиралями работать, натыкаются на вопрос "разворачивания".

Масяня:

Если взглянуть на схему ДНК-тоналя, то видно, что начало и конец её одинаков. То есть это змея с хвостом в зубах — кольцо. Просто изобразить графически это было трудно. А ещё кто-то из хакеров взял и сложил эту схему пополам и получился частный случай с 36 элементами, который вполне подходит под описание ПМ. Другими словами, ПМ это частный случай ДНК-тоналя. Возможно, отсюда и его похожесть. Мне кажется, что разворот событий (относительно времени) может развиваться от настоящего в прошлое и в будущее, то есть в двух направлениях. Критерием служит либо развитие сильной черты снизу вверх (в будущее), либо её отслеживание сверху-вниз (в прошлое). Но наше бытие на самом деле как бы вне времени. Всё определяется набором доступных циклов.

Нечто похожее мне объясняли на лекции по иридодиагностике. Лектор нарисовал малый круг и наверху нарисовал чёрточку (вовне) настоящего времени. Затем описал этот круг ещё одним кругом и назвал его кругом гриппа. Из него тоже торчала чёрточка — только вниз. Затем он описал эти круги другими кругами — кругом "ангины", кругом "перелома руки", кругом "смерти" и т.д. Все эти круги якобы двигаются с разными скоростями и в определённые моменты делают человека уязвимым для определённой болезни или момента смерти. Но есть ещё один фактор, который активирует возникшую возможность. У лектора это был "кармический трафарет" маленький внутренний круг, разлинованный чёрными и белыми секторами (0 и 1). Короче вся эта система движется, нам выпадают шансы заболеть и умереть, но кармотрафарет не аннулирует эти возможности — до определённых моментов, хи-хи-хи.

Олег, ДНК-тоналя это матрица бытия, включающая в себя время. Поскольку она не находится во времени, то она не "разворачивается". Это вневременная конструкция. Но внутри неё имеются циклы, которые подчиняются временным потокам — либо ->, либо <- . Здесь нужно экспериментировать. Выбрать какой-нибудь цикл и испробовать его на себе. В нём будут транзиты. Допустим, в опыте участвует человек пять-шесть. Так как мы разные, то путешествие от отправной точки цикла будет у каждого разным. Кто-то пойдёт по гексаграммам цепочек, кто-то перейдёт по транзитам на другие участки цепочек, и цикл станет длиннее или короче. А потом мы это суммируем и сделаем выводы. Ага? Но перед этим нужен общий язык описания для гексаграмм. Как их оценивать. Алсо предложил рассматривать их в нескольких аспектах: как гексаграмму в целом, как пару триграмм, и как набор кодонов (по паре черт). Какие у тебя соображения?

Часть 5

Здесь мы впервые столкнулись с вопросом разбора гексаграмм. Мнений было море, не буду цитировать их, но скажу, что все варианты нашли своих сторонников. Единогласия не получалось, мы не понимали Масяню, Масяня не понимала, как можно её не понять. Тем временем Мантикора приводит "официальную" информацию по Книге Перемен, взятую по ссылке http://www.sciteclibrary.ru/rus/catalog/pages/617.html
Масяня:

Мантикора, можно сначала я? Ага, спасибо.

Ну так вот: существует гипотеза, что нынешние китайские объяснялки гексаграмм равнозначны игре в "дурака" картами Таро. Ещё говорят, что система И-Цзин была вытащена людьми из сновидений каким-то там императором Бо или Бу. В царствование этого императора все люди жили в бытие-в-сновидении. Они без проблемы переходили из мира снов в мир реала. Так же фигня отмечалась и у аборигенов Австралии. Я недавно читала книгу Иветы о "хакерах", которых нет, хи-хи-хи, и спёрла несколько глав. К сожалению, у меня нет её разрешения на тиражирование её книги, поэтому приведу только маленький отрывок, который имеет отношение к нашей теме:

«Мы с братом ушли подальше в пустыню, нарисовали на песке знак реки и вошли в сон, чтобы наловить немного рыбы, — рассказывал австралийский абориген. — Улов получился большим. Выйдя из сна с полными корзинами, мы отправились в деревню. Вдруг брат увидел путника. Мы снова вошли в сон, припрятали рыбу и вернулись обратно в мир пустыни. Путник приблизился. Как я и думал, он попросил накормить его. Брат сказал, что у нас ничего нет. Человек не поверил.

"Вы поймали во сне много рыбы. Дайте мне пару штук."

"Нет, — ответил я. — Ты не правильно вспомнил наш сон. Прощай. Нам некогда болтать с тобой."

Путник бросил на нас сердитый взгляд, отвернулся и ушёл. Когда мы забежали в сон, чтобы забрать улов, то увидели в корзинах только кости. Мы удивились, что один человек смог съесть столько рыбы. Но затем брат заметил, что путник сделал это в мгновение короткого взгляда. И тогда мы поняли, что он был посланником древних. Только древние могли так вольно обращаться со временем.»

Вот эти древние владели эффективной системой транзитов сон/реальность и реальность/сон. Я тоже хочу освоить эту систему. Думаю, что вы тоже будете не против. Для этого некоторые люди применяли для этой системы символизм И-Цзин. Это были китайцы и хакеры сновидений. Поэтому для начала было бы здорово почитать на сайте хакеров, которых нет, материалы, которые есть. Там имеется схема, которую использует для своих обьяснений Алсо. Приводить её на форуме трудно — цифры сместятся и смысл диаграммы потеряется. Вот такие пока у нас проблемы.

Also, я же отвечаю тебе потихоньку. Ты, что, не заметил? Но сейчас мы с тобой должны постараться и вывести наших друзей на такой же уровень знания ДНК-тоналя, которым обладаешь ты. Всяко пару лет ты этим занимаешься, а они только несколько дней. Поэтому расскажи, как ты вообще видишь процесс "гексаграмма". Ну типа что это синтез внутренней и внешней сфер бытия. Что должен быть первичный импульс, среда распространения и что-то там ещё... Когда ты будешь знакомить нас с основами ДНК-тоналя, я обещаю делать небольшие подстройки, которые приведут нас к цели — Алсо, внимательно!!! — к созданию СРЕДЫ для применения ПЕРВИЧНОГО ИМПУЛЬСА, который ты уже реализовал в своей внутренней сфере бытия. А дальше, как ты знаешь, всё пойдёт по автомату — то есть само собой. И тогда я припишу успех своей умелой режиссуре, хи-хи-хи. Врубаешься? Чувствуешь масянин стиль манипуляции проблемой? Эх, ма! Мне бы армии водить! Да кто их даст...

Also, ты зарузил нас заданием, а сам сидишь и кайфуешь без дела? Не выйдет. Я написала своей подружке, и она специально для тебя дала несколько ссылок:

Прежде всего

http://www.amsci.org/amsci/issues/Comsci98/compsci9801.html
Затем:

http://dna2z.com/dnacpu/dna.html
http://www.dna.caltech.edu/~winfree/
У меня завтра загруженный день. Назначаю тебя своим заместителем.

P.S. Чтобы не отставать от других, я напрягла свои визионерские способности и обнаружила какой-то сайт с И-Цзин, кодонами и временным перемещением. Но в английском ни черта не смыслю. Поэтому отдаю адресок на растерзание Nightwalker-a:

http://www.xlibris.de/magickriver/rinri.htm
С адресками как-то не очень хорошо получилось… Загляните сами, поймёте. Обсуждение пошло в другую сторону. В который раз.

Часть 6

Олег:

Also, поскольку ты остался на сегодня за главного, да и вообще мы вроде как в одной лодке, оцени, пожалуйста, жизнеспособность двух идей. Потом спросим у Масяни.

Во-первых. По-видимому, в интерпретации по чертам, триграммам или гексаграммам особой разницы нет. Помнишь историю с ПМ? Хакеры предложили ребятам самим создать систему интерпретаций, ничего не навязывая. Потом оказалось, что это действительно ведёт к одному и тому же (хотя, вообще-то, мне-то с чем сравнивать?). Так что, наверное, мы сами можем выбрать формат, с которым будем работать.

В этом смысле, логичнее будет поработать с триграммами или парами-кодонами. Обоснование прагматическое — триграмм восемь, мы с их привязкой можем успеть разобраться, гексаграмм — 64, топики в форумах столько не живут.

Второе. Если следовать предложенной Спамом интерпретации по чертам, то мы теоретически можем сами создать ситуацию, соответствующую гексаграмме и посмотреть, как она будет развиваться, попутно отмечая соответствия.

Вот я о чём. Возьмём гексаграмму 1. "Творчество". Все черты сильные. И поехали. Выражаю ээээ намерение(?) чего-то достичь — первая сильная черта. Идея оформляется во что-то конкретное, я про неё не забыл, наоборот, она в постоянной "внутренней разработке" — вторая сильная. Выношу её вовне, кризис перехода — сильная третья. Погружение во внешнее, самоотдача, вовсю пытаюсь реализовать, хотя внешний мир ещё не поддерживает — сильная четвёртая. Идея реализована, всё удалось — сильная пятая. Надо бы остановиться, сменить направление деятельности, но я как бы не вижу (в учебных целях), переразвитие, получаю по голове — верхняя сильная.

В результате создали тестовую ситуацию, соответствующую "единичке". Дальше смотрим.

Может у тебя ещё идеи есть?

Масяня:

Олег, так не считается. Это идея Спама. Пусть она ею и остаётся. Предлагаю другой вариант для начала. Задание можно назвать "работа с парами гексаграмм". Выбираем день Х. Каждый из нас запоминает последний сон (как может). Упор делать на настрой и сюжет. Затем в конце дня участник опыта отмечает качество этого дня. То есть вводит те же характеристики, которыми описывался сон. Мы должны получить пару гексаграмм и определить своё местонахождение на схеме ДНК-тоналя. Затем обсудить и найти корреляцию интерпретаций. Короче, сблизить свои описания. Затем мы назначаем неделю Х. И каждый день выполняем упражнение 1. Это позволит нам определить цикл, в котором мы находимся на данном этапе жизни. Обсуждаем и сверяем позиции. И тогда можно начинать эксперименты с выходами из циклов.

Ура! Первые намётки практической реализации. Я ухватился за эту идею и начал записывать свои пары. Но, видимо, только я один. Тем не менее, это уже хоть что-то помимо теории.

Часть 7

В это время пришёл Ксендзюк
. На удивление неагрессивный. Правда, диалога не получилось, потому что, высказав своё мнение, достаточно обоснованное, надо сказать, о том, что вся затея с ДНК тоналя не имеет смысла, а определяется всё только наличием личной Силы, он не попытался ни понять, ни прислушаться к мнению других.

Не буду цитировать его объёмистое сообщение, приведу лишь часть ответа Масяни на него.

Масяня:

На самым деле, мы не так зациклены на играх в ПМ, Таро или первооткрывателей ДНК. Перед нами стоят более или менее абстрактные цели, несколько схожие с вашими. Я думаю, мои друзья были бы признательны вам, если бы вы иногда (или чаще!) навещали нашу тему Игра. Прежде всего, она и создавалась для сближения позиций разных групп сновидящих и сталкеров России, Украины и других не менее хороших стран.

Вот так.

Но вернёмся к практике.

Олег:

Сегодня у меня уже три пары "сон-реал". По идее, они должны быть противоположны, точнее зеркальны по значению, а у меня не так… Всё с точностью до наоборот. Атмосфера "реала" и атмосфера "сна" коррелируют до безобразия. Раньше я таких сопоставлений не проводил и теперь, не скрою, очень удивлён. В чём дело? "Такты" ДНК не обязательно кратны циклу "день-ночь" или выявляется ещё какая-то закономерность?

Масяня:

Oleg, так и должно быть. Допустим, сон и реал зеркальны. Как на их цепочках будет отражена одна и та же позиция бытия? Противоположными гексаграммами. И если ты это наблюдаешь, то имеешь на руках ещё одно подтверждение зеркальности этих частей тоналя.

P.S. Я тут подумала на сабжем г.Ксендзюка и нашла в нём один "баг". Его позиция не объясняет случай, когда Темус лижет марку ЛСД и собирает новый мир. Очевидно не всё объясняется наличием Силы. Важна и химия тела. Что скажете, люди?

Люди, в том числе и вернувшийся Ксендзюк, ничего по теме ДНК не сказали, так что их сообщения я пропущу.

Масяня:

Неф, Ал, Олег, давайте я скажу, как понимаю эту ситуацию. Однажды в детстве я провела небольшое исследование о том, как люди входят в другие миры. Хочу привести вам пример:

У Артура Мейчена есть рассказ, как мальчик увидел в прихожей дома новый ковёр на полу. Красивый ковёр, с красными, белыми и чёрными извивами, язычками, пятнышками и сюрреалистическим узором. Мальчику очень понравился ковёр. Но затем он вспомнил, что эту вещь, скорее всего, принёс новый поклонник его мамы. Отвратительный тип! Мальчик сразу его невзлюбил. Этот человек казался ему злым и страшным. И ковёр вдруг обрёл новые качества — чёрные змеи поднимали головы и переползали через тонкие зелёные тропинки, красная лава бурлила и плескалась у коричневых участков выступавшей почвы. Это был вызов, и мальчик пошёл вперёд. Он бесстрашно перескакивал с одной зелёной полоски на другую. Он проявлял чудеса равновесия и опускался точно на крохотные пятачки земли в лужах раскалённой лавы. Перед его глазами то и дело возникало злобное лицо его будущего отчима. Злой мужчина щурил глаза и смеялся. Он знал, что мальчик не пройдёт. И малыш шёл на отчаянные поступки. Он прыгал, уворачивался, был храбрым и смелым. Затем одна из змей скользнула по его ноге. Он ощутил холодное прикосновение чешуй к его коже. Капли лавы обожгли его руку. Он задыхался от зловонных испарений. И его последний прыжок оказался неверным. Почва под ногой скользнула вниз. Мальчик провалился в огнённый круг лавы. И позже, когда мама начала звать его к ужину, она нашла только босоножку на ковре, и ещё ей показалось, что рисунок ковра изменился, что на нём появилось новое узорчатое пятно, по форме напоминающее детскую ладонь.

Как мальчик превратил ковёр в портал? Прежде всего, он выбрал мир, в который затем вошёл. Затем превратил ковёр в портал, который соединял два мира. Для этого он создал язык описания и лично на себе испытал его. В процессе испытаний он ввёл в конгломерат описания все свои чувства — обоняние, осязание, слух и т.д. Это позволило ему счастливо исчезнуть в созданном им мире.

Мы тоже выбрали мир — мир сновидений. Мы тоже хотим попасть туда в полном осознании, в физическом теле. Для этого нам нужно последовать примеру мальчика. Помогут в этом разговоры о полушариях мозга? Возможно. Но прошу тогда обосновать, каким образом мы будем использовать информацию о полушариях мозга. Интернет-медитация — вещь хорошая. Давай, Неф, организуй её и доведи результаты до публики.

И ещё меня беспокоит молчание остальных участников Игры. Если вы не войдёте в реку, вода не намочит вас. Вы не почувствуете её прохлады. Вы не поймёте счастья соприкосновения с потоком. Да и вообще нас может снести течением, и вы потеряете меня и других активных участников Игры из виду.

Алексей Петрович
, сенкс. Как говорят политики, давайте сближать позиции. В принципе, мне с вами не о чем спорить. Я с вами согласна на все 100%. Взгляните сами — АПК: "Ведь Сила может выражать себя биохимически и иметь вполне фиксируемых "носителей" — в данном случае, молекулы диэтиламида лизерг. кислоты. Что они, как не совокупность энерг. связей между частицами, а по большому счёту — совокупностей полей (и, наконец, эманаций)?"

Мася: Ведь эманации, формирующие тональ, могут выражать себя биохимически и иметь вполне фиксируемые "носители" — в данном случае, цепочки ДНК. Что они, как не совокупность кодов, определяющих особенности наших физических тел и, следовательно, описания мира?"

В таком случае, можем ли мы говорить о ДНК тоналя? О типе описания, который позволил бы нам создать такую же замену Силе, как та же ЛСД? Ведь до сих пор идут споры, каким образом сталкинг смещает ТС. Идут споры, что такое сталкинг? Я лично участвовала в экспериментах с ПМ. Я лично была ошеломлена открытием, что простой набор действий одного человека может вызвать отклик ЦЕЛОГО МИРА. Там стратегия велась на подменах законов Орла. Карты были не картами, а элементами нашего повседневного бытия. Создавая из них последовательность событий, которая подчинялась законам Орла, мы вставляли в неё желаемые фрагменты (выигрыш в лотерею, вызов дождя или друга, который, в принципе, не может и не должен появиться рядом с вами). И всё это воплощалось в реальности. Мы как бы налагали на большое описание мира своё маленькое описание и добивались поставленных целей. Неважно, какими были эти цели. Важно, что нам удалось воспроизвести модель "намерения". В ДНК тоналя мы хотим продолжить развитие этой модели. И это ещё вопрос, что наша метода будет априори хуже "бега силы" или "остановки мира".

Часть 8

Увы, но с этого момента в тему пошёл активный приток флеймеров, и тема начала загибаться. Информативные сообщения терялись в потоке бессмысленных перепалок. Здесь явно есть какая-то закономерность, когда подход темы к какой-то важной точке вызывает противодействие окружающего мира. Если так… думайте сами. Крупицы информации:

Масяня:

Synthetic, всё в порядке. Никаких обид. Насчёт костылей не знаю. Мы пришли к решению отследить соответствия последнего сна ночи с общей атмосферой дня. Это костыль? Тут нужны какие-то дополнительные знания? Нет. Дон Хуан и Себастьян не знали о существовании ДНК, но на них работала традиция толтеков. У нас нет традиции толтеков, поэтому любой опыт или эксперимент будет ценным не только для меня и тебя, но и для других людей. Кроме того, мы с тобой должны учесть, что есть много ребят, которым нравится докапываться до технических деталей. Пусть докапываются. Зачем их расхолаживать? Знаешь, как бывает? Кто-то скажет слово, у другого появится ассоциация, третий подхватит её и выскажет догадку; четвёртый даст ответ, и возникнет теория, пятый найдёт ей практическое применение. Вот тот процесс, над которым я работаю. С твоим уходом мы потеряем какой-то процент шанса на успех. Но это ничего. Мы справимся.

…

дождь, в случае ДНК имеются две спиральные лестницы. От многих ступеней идут переходы к другим ступеням. Есть интересные места, где став на определённую ступень лестницы, ты окажешься на другой ступени той же лестницы или на какой-то ступени второй лестницы. Вот ведь какая штука!

…

Ну дык! А я что тут, думаешь, устроила? Штурм мозгов — точнее, сознания. Природа, Synthetic, скупа. Если нам удастся протаранить ДНК-тоналя, мы хакнем 2-ые врата сновидения. Для 1-ых врат — картография сновидений. Для 2-х — ДНК-тоналя.

Увы, но это всё. Дальнейший поток флейма закрыл разбирательство темы. Вот, кстати, о подмеченной выше закономерности.

Масяня:

Люди, я хочу отметить уникальный факт. Как только игра собирает интересных людей, как только её энергетика достигает определённого уровня, за которым может открыться нечто новое, какой-то кусочек неизвестной информации, тут же в игру вступают странные люди — люди, срывающие энергетику игры. Эту тему про ДНК-тоналя развивала определённая группа энтузиастов, и что мы видим!

Давайте отследим эту проблему. Иначе мы не продвинемся дальше в Игре. Нам нужен сплочённый и постоянный коллектив. Почему я или кто-то из участников игры должны уделять особое внимание людям, которые то уходят, то приходят. Давайте определяться. Если вы в Игре, то можете предлагать условия, правила, критику, дополнения. Но если вы гость, то будьте любезны помнить о правилах приличия.

Итак, шло нормальное разбирательство темы. Тема привлекла интересных людей. Кто, по-вашему, тут же решил прервать этот процесс? Кто сейчас забивает флеймом игру? И ещё! Почему мы должны потворствовать этим людям?

Всё. Никто к Масяне не прислушался, и она ушла. Ушли и остальные, развивавшие эту тему. Однако, глубоко в этом потоке флейма всё же было одно сообщение, достойное внимания.

Жирик:

Ладно, пацаны. Весело с вами, но надо и делом заняться. Короче, слушай сюда. Было у папы СИ два детища: хакерос 1 и хакерос 2. Вы, пацаны, были вторыми. Можно сказать, любимыми. Но ленивыми. Нихера вы не делали, а только гнали такую же байду, как в этой теме. А хакерос 1 были сбитой группой, которая до этого занималась магией. Причём, пацаны, вплотную — до конкретных вызовов и всякой чертовщины. Объяснить то, что получалось, нам никто не мог. И мы чисто умирали от креза и страха. Потому как есть понятие открытого канала. И если пошла оттуда хуйня, то ничем её не остановишь. Чисто, пацаны, нам павезло, что папа нас поднял. Мы тоже пилили ПМ и ДНК и тоннели времени. Но в отличии от вас, балбесов и спамеров, мы делали, что нам говорили. С высоты прошедших лет, братаны, я могу сказать, что наши модели ПМ и ДНК отличаются как день и ночь. Вы конкретно можете спросить меня, почему, Жирик, такие разладки.

На это есть конкретный ответ. Потому что мы взяли за основу модель голографической вселенной. Вам это будет сейчас внапряг. Я хотел вступить в дискуссию с К. Однако он, самовлюблённое мля, не пожелал тратить на меня внимание. А вопрос конкретный стоял, как объяснить распространение пердежа на дальние дистанции? Вам, конечно, эта проблема хи-хи, потому что вы ха-ха. А ответ такой. Объяснение возможно только с помощью модели голографической вселенной. И если бы, пацаны, вы не были такими самодовольными и ленивыми, то конечно бы поняли, какие возможности открывает голографическая модель, которая у нас называлась попростому Гомо. Особенно, для ПМ и ДНК-тоналя.

Подначка Жирика насчёт голографической модели осталось, конечно, непроработанной и тема скоро загнулась вовсе. Такие дела.

Fire Dreamer:

Невзирая не то, что история тематики исследования, обозначенная в определённых кругах как «ДНК тоналя» насчитывает не один год, её актуальность остаётся прежней. Вместе с тем есть глубокое недопонимание со стороны ХС-сообщества значимости исследуемой области. Давайте, с вашего позволения, повторим пройденное.

ДНК тоналя — это вневременная конструкция, определяющая сингулярность событий и транзиты в причинно-следственных связях лабиринта событий.

При этом отдельные элементы ДНК тоналя описывают событийные процессы и соответствующие им состояния сознания (если угодно: «шаблоны восприятия», «положениями ТС» и т.д. на ваше усмотрение).

Возможные варианты движения по событийному ряду определяются наличием транзитов между соседними и комплементарными (они же — так называемые «инверсные») гексаграммами.

Количество гексаграмм (кодонов, триплетов) определяет количество основных категорий (шаблонов), к которым сводится всё многообразие элементов лабиринта событий.

«Остров тоналя» имеет две плоскости: мир бодрствующего сознания (реал) и сновиденный мир, что иллюстрируется наличием двух цепочек ДНК тоналя.

Принцип построения цепочки сновиденных событий характеризует тот факт, что сновиденный мир и реал взаимосвязаны между собой, и являются зеркальным отражением друг друга.

А теперь ВНИМАНИЕ! Из этого следует, что переход через транзит в бодрствующем состоянии приводит к соответствующему изменению ситуации в сновиденном мире, и наоборот.
Наличие восьми «выделенных» гексаграмм предполагает наличие «особых» (переходных, пограничных) состояний, своего рода — перекрёстка миров, так сказать. Вот с этого момента прошу высказываться, господа….

Пояснения к ДНК тоналя
Сергей Изриги даёт схему ДНК тоналя (рис. 1).
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Рис. 1
Чтобы было легче разобраться, на каком принципе основывается построение, надо рассматривать не номера гексаграмм, а их графическое отображение (рис. А и Б).

Из рисунка А хорошо видно, что гексаграммы образуют пары (1-2, 3-4, 5-6 … 61-62, 63-64). В каждой паре гексаграммы являются отражениями или инверсиями друг друга.
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Инверсия — изменение линии с Инь на Ян и наоборот в паре гексаграмм. Отражение — зеркальное отражение пары гексаграмм по вертикали.

Инверсия:
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Отражение = инверсия:
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Остальные — отражения:
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Для гексаграмм 1, 2, 27, 28, 29, 30, 61, 62 отражения невозможны — получаются те же самые гексаграммы что и были.

Для гексаграмм 11, 12, 17, 18, 53, 54, 63, 64 отражение даёт такой же результат как инверсия.

Из рисунка Б видно, что:

— У ДНК тоналя есть 2 оси симметрии:

* горизонтальная ось проходит через узлы 2, 62, 29, 28, 27, 30, 61, 1 ДНК, по ней происходит зеркальное отражение гексаграмм верхней и нижней ветвей,

* вертикальная ось проходит через центральную петлю между гексаграммами 43-23 и 44-24, по ней происходит инверсия правой и левой частей ДНК.

— Узловые гексаграммы 2, 62, 29, 28, 27, 30, 61, 1 являются инверсией друг друга по вертикальной оси симметрии, отражения в них невозможны.

— Все гексаграммы, стоящие в экстремумах петель (кроме центральной) (45, 46, 25,26), относятся к категории инверсия = отражение.

— Центральная петля состоит только из гексарамм-инверсий (23, 24, 27, 28, 43, 44,).
Для дальнейшего анализа рисунка 1 необходимо преобразовать числа двоичной системы, которыми написаны гексаграммы, в числа десятеричной системы (рис. В) и в рисунке 1 заменить номера гексаграмм на их числовые значения (рис. Г). Заменим непрерывную черту на 0, а черту с разрывом на 1.

При анализе рисунка 1 (который даёт Сергей Изриги) с помощью рисунков Б и Г, видно, что в 3-ем большом кольце левой нижней ветви допущена ошибка, возможно — намеренная, чтобы читатели своей головой думали, а не использовали готовые решения. Вместо 51й гексы должна быть 41я. 42я гекса стоит там где надо. Отражением гексы 42, стоящей в левой верхней ветви 3-его кольца, является 41я гекса. В рисунке Б ошибка исправлена.

Из рисунка Г видно, что одна ветвь ДНК тоналя представляет из себя натуральный ряд чисел от 0 до 63, расположенных последовательно без разрывов, а другая ветвь ДНК тоналя является её отражением и инверсией. Это вполне соответствует построению биологической ДНК, в которой ветви двойной спирали условно являются отражением-инверсией друг друга.
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“Масина табличка” связей гексаграмм получена из анализа рисунков 1 и 2 ДНК тоналя. Просто перечислены соприкасающиеся друг с другом гексаграммы. Гексаграммы 1 и 2 имеют только по 2 связи. Гексаграммы 3 – 64 имеют по 4 связи. Гексаграммы характеризуют жизненные ситуации и тенденции их развития. Связи гексаграмм — переход (или другими словами — транзит) из ситуации в ситуацию, т.е. развитие событий.
Если текущая ситуация описывается какой либо гексаграммой из ряда 3 – 64, то текущая ситуация связана с 5 гексаграммами: 1 гексаграмма описывает текущую ситуацию, 1 гексаграмма описывает предыдущую ситуацию, из которой пришли в текущую, 3 гексаграммы описывают будущее развитие событий. По какому пути из трёх идти — решает сам человек.
Если текущая ситуация описывается гексаграммой 1 или 2, то будущее развитие событий имеет только 1 путь. Из двух связей у этих гексаграмм одна связь — прошлое, путь по которому попали в текущую ситуацию, вторая связь — последующее развитие событий. Других путей нет. Но из гексы, описывающей будущее развитие событий уже 3 варианта пути.
Выбор пути проводится по рисунку 2 и по отмычкам, являющимся частными случаями рис.2. Рисунок 2 получен сложением по осям симметрии рисунка 1.
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рис. 2 (рисунки СИ)
Или другой его вариант (рисунок Спама):
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Теоремы изумительной Масяни

2006 г.

Вы можете подумать, что аббревиатура ПМ, довольно известная в среде хакеров сновидений, означает «пасьянс Масяни». К сожалению, нет. Это сочетание букв обозначает «пасьянс Медичи» — удивительную и уникальную модель вселенной.

Не верите, что ПМ — модель вселенной? Подумайте сами. ПМ строится на 4-х сферах текущего мироописания (на использовании 4-х мастей или «симпатий») — точно так же, как знаменитое «Древо жизни» (Minutum Mundum или Маленькая вселенная).
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Для упрощённой работы с моделью Minutum Mundum древние некроманты и каббалисты использовали колоду Таро. Для тех, кто ещё не въехал в соответствие карт Таро и «путей» Древа жизни, я привожу ниже поясняющий рисунок. Ещё ниже вы найдёте древнее пояснение концепции «голографической вселенной», которая прежде выражалась ключами Трисмегиста — типа «что наверху, то и внизу».

Утверждается, что в схеме Древа наличествуют всевозможные «золотые» пропорции и соотношения. Я не буду вдаваться в такие подробности, но если вам захочется прояснить этот вопрос, обратитесь к основополагающим трудам каббалистов, гностиков и адептов магии хаоса.
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Этот рисунок я спёрла из книги Фратера Ахада «Анатомия тела Бога».
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Ниже вы увидите модель голографической вселенной.
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Пояснения по картинкам:

Главное, нужно понять, что все оптимальные модели вселенной (а точнее, тонали) строились на 4-х сферах. Вы можете взять любую традицию и найдёте там 4 сферы, в которых она действует. Помните мою табличку по наследованию элементов И-Цзин? Каждая гекса имела связи с тремя другими (итого всегда 4, за исключением 1 и 2 гексы). 4-е сферы это дефениция разума. Любое явление укладывается в это прокрустово ложе. Выхватив нечто из нагваля, человек натягивает “это” на каркас 4 сфер. То есть, мы всегда должны помнить, что в основе всех методов дедукции, индукции, продукции, редукции (и т.п.) лежат 4-е сферы.

Одной из самых изящных моделей вселенной считается Древо жизни. Это настолько ёмкий глиф, что там просто не сосчитать количество смысловых слоёв. Гностики извлекали из него вселенские пропорции и соотношения. Алхимики использовали Древо для работы с “мировыми эссенциями”. Маги искали ключ к силам. Они обнаружили, что человеческое намерение способно создавать дополнительные пути на Древе. Их назвали “теневыми путями”. Я показала их на рисунках пунктирными линиями. Это как бы лазейки от сефиры к сефире. Вместо того, чтобы проходить огромные этапы обучения, приобретать навыки, приучать тело к особым вибрациям, маги прокладывали новые пути к непознанному. И как всегда вляпались.

Любая модель не может отражать ВСЮ детализацию реальности. Создавая “лабиринты Сета” и открывая “врата в иномирье”, маги попали в зону “тени” и столкнулись с гостями иномирья. Приход “гостей” всегда знаменовался катастрофами: мировой потоп, опасность ядерных взрывов и радиация. Мы находим этим явлениям простые физические объяснения. Маги считают иначе.

Конечно, намерения магов были разные. Кто-то из них стремился к мудрости и “прорубал” лазейки по схеме “звезды Давида” — то есть, создавал 4 новых пути (1-4, 1-5, 3-4, 2-5). Другие искали необузданной власти и силы и создавали лазейки 5-9, 4-9. Эта схема проще первой, поэтому для нашего мира обычны сатанисты, а не мудрецы. Но и истинные сатанисты — это великие адепты. Здесь не должно быть недопонимания.

В Древе жизни мы начинаем путь с 10-ки. На начальном уровне нам приходится работать с перевёрнутой пирамидой. Мы в вершине (мир материи), вверху — треугольное основание (мир сновидений, мир света, мир причинно-следственных отношений). У нас нет прямого выхода к высшим мирам. Прежде нужно реализовать себя в пирамиде.

КК дал реальную инфу, как это можно сделать в мире сновидений. ХС воспользовались этим знанием, но не забыли и о других мирах. ПМ — это дань казуальному миру. Плексусная система — лазейка в мир света.

У нас имеется косвенная связь с 6-й сефирой — перекрёстком миров (намерением). Для усиления этой связи служит пересмотр.

Если вы хотите задействовать намерение, вам нужно использовать две пирамиды (их кто-то неловко назвал тригонами): пирамиду 7-8-9-10 и пирамиду 6-7-8-9. На схеме Древа они не зря отличаются по высоте. В нашем мире это создаёт любопытный эффект, который когда-то объяснял Док. В мирах 7-8-9 физика усилий другая. Если во сне вас собьёт машина, то в реальном мире на вас это никак не отразится. Но если в сновидении лазутчик нанесёт вам лёгкий тычок, то в реале вы можете получить большую болячку. Об этом хорошо написано у Лао-Цзы. Его “Дао де Дзин” описывает нашу пирамиду.

Вы знаете, что существует несколько подобных моделей, спроецированных на колоды карт. Например, «полная» колода, состоящая из 56 минорных (4 масти и 16 номиналов от 2 до Туза) и 22 мажорных арканов, отражала вечное стремление к уподоблению Богу. Вместо обычной схемы в ней рассматривается потенциальная возможность, выраженная на рисунке так называемой «Звезды Давида».
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Маги древности рассматривали различные возможности. И даже эту:
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Реализация такой схемы возможна при наличии 32 минорных арканов (всё те же 4 масти и номиналы с 7 до Туза). Пасьянс Медичи использует 36 минорных арканов и является «малым зеркалом» Древа жизни. При сложении пасьянса мы будем получать вот такую милую «черепашку» с «деткой». Некоторые маги (в том числе и ХС) использовали и используют ПМ для создания «семени» ЦС (цепи событий).
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А как выглядит ПМ ?

В данный момент мой друг Нексус ведёт исследования по взлому «матрицы тоналя». Он назвал их «Проектом TESS». В качестве экспериментальной ТС мы взяли наугад такую:

ЦС

10ч Дк 6к Тк Кк 7к Кб Кп Тп

 8п 7ч 9к Дп Дб 8б Вп 10к 10б

 9ч Тч Вб 8к Дч Тб 7п Кч 7б

Вч 8ч 9б 9п 10п 6ч 6п Вк 6б

Вот на основе этой ЦС я и продемонстрирую вам свою первую теорему.

Теорема калькулятора тонали

Интересной особенностью любого ПМ является взаимозаменяемость симпатий (то есть, мастей). Если вы возьмёте данный расклад и обоюдно замените номиналы червовой масти на те же номиналы пиковой (бубновой или трефовой) масти, то слогаемость ПМ сохранится. Вселенной пофиг, как именно вы назовёте базовые 4-е сферы мироописания. Главное, чтобы они были учтены. Чтобы войти в абстрактный пласт рассуждений, давайте воспользуемся следующими обозначениями:

	Масть
	Обозначение

	Черви
	А

	Бубны
	B

	Трефы (крести)
	C

	Пики
	D


ABCD — это бальзам на душу математиков, хи-хи-хи.
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Теперь представьте себе древнюю счётную машинку бухгалтеров
 — ось с ручкой и на этой оси колёсики, на боковой грани которых выбиты цифры и символы. Пусть у нас будет ось с 36-ю колёсиками. На грани этих колёсиков выбиты цифры от 6 до 10 и символы: В, Д, К и Т.

Теперь выставим цифры и символы на колёсиках в соответствии с нашей ЦС:

ЦС-0:

10ч Дк 6к Тк Кк 7к Кб Кп Тп

8п 7ч 9к Дп Дб 8б Вп 10к 10б

9ч Тч Вб 8к Дч Тб 7п Кч 7б

Вч 8ч 9б 9п 10п 6ч 6п Вк 6б

Прекрасная работа, Мася!

Теперь крутим ручку оси и проворачиваем 36 колёсиков на один из 9 сегментов. У нас получается следующая ЦС:

ЦС-1:

Вч Кк 7к 6к Тк 8к Тб Тп 6п

9п 8ч 10к Кп Кб 9б Дп Вк Вб

10ч 6ч Дб 9к Кч 6б 8п Тч 8б

Дч 9ч 10б 10п Вп 7ч 7п Дк 7б

Ой-ой-ой! Что мы видим? ЦС сходится — причём, в той же особой манере, как и ЦС-0.

А давайте попробуем ещё! Крутанём ручку на ещё один сегмент, чтобы все номиналы равномерно увеличили свою валентность на 1 единицу.

ЦС-2:

Дч Тк 8к 7к 6к 9к 6б 6п 7п

10п 9ч Вк Тп Тб 10б Кп Дк Дб

Вч 7ч Кб 10к Тч 7б 9п 6ч 9б

Кч 10ч Вб Вп Дп 8ч 8п Кк 8б

Эта ЦС тоже сходится — в той же манере. Значит, вселенной наплевать не только на то, как мы назовём симпатии! Ей так же плевать и на наши толкования потенциалов!

Мы можем создавать отдельные реестры описания и символизировать Туза силой, а Даму — некоей личностью, с которой мы входим в контакт. Но «калькулятор тонали» будет абстрактно прокручивать колёсики инвентаризационных списков, абсолютно не интересуясь нашими интерпретациями элементов этих списков. Для калькулятора тонали важна лишь разность валентностей. А она, смею вас уверить, одна для всех производных ЦС-0 (ЦС-1, ЦС-2, ЦС-3, ... ЦС).

Чтобы подманить к проблеме наших математиков, я заменю масти ABCD и запишу ЦС с помощью разниц валентностей.

Обязательно учитывайте тот факт, что отсчёт разницы идёт в обе стороны.

Например, разница валентностей между Тк и 8к будет равняться не -6, а +3 (последовательно через 6к).

Если вы учтёте этот факт, то у вас получится следующая универсальная форма для всех производных ЦС-0:

0-8:

+2AC 3CC -1CC -1CC 3CC -3CB 0BD 1DD 3DD

-1DA 2AC 3CD 0DB -4BB 3BD -1DC 0CB -1CA

-4AA -3AB -3BC 4CA 2AB 2BD -3DA 3AB 4BA

-3AA 1AB 0BD 1DD -4DA 0AD -4DC 4CB

Естественно, мой друг mist захочет опробовать модель «калькулятора тонали» в условиях, когда расчёт разницы валентностей будет вестись в пределах 6-Т без дальнейшего перехода на 6. В этом случае mist получит удивительно красивую загадку подстроек ЦС:

0:

+2AC -6CC 8CC -1CC -6CC 6CB 0BD 1DD -6DD

-1DA 2AC 3CD 0DB -4BB 3BD -1DC 0CB -1CA

+5AA -3AB -3BC 4CA 2AB -7BD 6DA -6AB 4BA

-3AA 1AB 0BD 1DD -4DA 0AD 5DC -5CB

1:

+2AC -6CC -1CC 8CC -6CC 6CB 0BD -8DD 3DD
-1DA 2AC 3CD 0DB -4BB 3BD -1DC 0CB -1CA

-4AA 6AB -3BC 4CA -7AB 2BD 6DA -6AB 4BA

-3AA 1AB 0BD 1DD -4DA 0AD 5DC -5CB

2:

+2AC -6CC -1CC -1CC 3CC -3CB 0BD 1DD 3DD

-1DA 2AC 3CD 0DB -4BB 3BD -1DC 0CB -1CA

-4AA 6AB -3BC 4CA -7AB 2BD -3DA 3AB 4BA

-3AA 1AB 0BD 1DD -4DA 0AD 5DC -5CB

и т.д.

Итого:

Для реализации сложения ЦС можно использовать более абстрактную модель ПМ, в которой валентности заменяются разностью валентностей. Приложения такой модели (в том числе её достоинства и недостатки) ещё не изучены.

* * *

Колокольчик :
Масяня, а сколько всего будет твоих теорем?

Колокольчик, я выложу 2-3 теоремы из 8-ми. Но сделаю это позже. Сейчас работы привалило. Все в отпуска поуходили.

mist :

Масяня, объясни про схемы — если для звёздчатых структур в твоей статье непрерывные линии это вроде бы пути которые есть в Древе Жизни, а пунктирные линии — это то что прорубают маги, то в чём суть непрерывных линий в схеме-”черепашке”?

Участвуют ли в них сефиры 2, 3, 8, 7 ?

Почему не задействована 6 ?

“Черепашка” — это схема создания ядра. Там 6 тоже участвует, просто под панцирем — в “чёрном ящике”. Схема похожа на сложившийся пасьянс — колода и одна карта для сцепки со следующими событиями. А теперь представь двух “черепах” с детками. Черепашью семейку. Получится расклад ДНК-тоналя, где “детками” будут 1 и 2 гекса. Просто черепашки наползли друг на друга, скрестились. ДНК-тоналя — это процесс спаривания двух идентичных систем — двух спиральных ЦС.

В своих теоремах я почти свела ПМ и схему ДНК-тоналя. Если не можешь дождаться моих следующих статей (а что-то не пишутся и всё тут!), то можешь поэкспериментировать с 16-тиричным кодом, составленным из комбинацией всех возможных сочетаний симпатий.
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где АА по DD — это объединение симпатии соседних элементов в ЦС. При рассмотрении “спаривания” двух ЦС используй “Масину табличку”. Или просто подожди статью с другими теоремами.

Постскриптум

В своё время было много разговоров об оптимальности ПМ. Кто-то предлагал увеличить количество симпатий (мастей), кто пытался нарастить или убавить количество номиналов (валентностей) до цифр, коррелирующих с 8- или 16-битным кодом. Пора внести ясность в этот вопрос и, начиная с него, составить полную картину пределов, внутри которых варится теория ПМ. 

Перед вами рисунок из трактата по каббале, который поясняет структуру наложения миров. Древние утверждают, что реальность создана так, что на каждом уровне её существования присутствует связка четырёх миров — мира эманаций, мира творений, мира образований и мира рельности. Сейчас мы обсудим эти миры, но прежде я напомню вам, что год назад примерно мы исследовали голограммную вселенную и нашли, что гексы И-Цзин на каждом уровне своего проявления создают по четыре связи, одна из которых была названа нами “родительской“, а три создавали новое потомство. Через несколько слоёв каждая гекса порождала новый полный набор 64 гекс, воссоздавая родовую структуру. Интересно отметить, что многие описательные и мантические системы основаны на четырёх первичных пространствах. Пространствах, а не элементах! Так что не тыкайте мне китайским кругом па-куа с 5 элементами. Вот так-то. Каждый слой реальности строится на четырёх пространствах или “мирах”. Мы будем рассматривать древне-египетскую модель, а не китайскую. Просто первая круче будет и первоначальнее. Одним из её элементов является Древо сефирот. Нынешняя версия урезана почти наполовину. Она создаётся так:




Египетская модель содержала 22 сефиры и 56 путей. Она позволяла создавать немыслимые комбинации рабочих систем. И весь прикол заключается в том, что маги знают об урезанной части и иногда используют её по своему усмотрению. Рассмотрим, к примеру, систему Мендеса. Мендес — тотем египетского бога Нетер Амона, «того скрытого, что пребывает во всех вещах, как суть явлений». Мендес изображается в виде головы козла, вписанной в перевёрнутую пентаграмму. Лоховатые люди считают знак Мендеса сатанистским символом. Они ошибаются. Сравните схему Мендеса с обычным Древом сефирот и с наворотами Бен Сира.



 


Позже схему Мендеса окучили сатанисты, отдав её Бафомету, а ещё позже Бафомет стал божеством нового мирового порядка — божеством иллюминатов. Мы когда-нибудь коснёмся этой темы, пока же смотрите, как подражают Бафомету низшие властители наших социальных сфер.




Теперь мне осталось добавить, что на протяжении истории великие маги исследовали различные комбинации сефир, составляя различных схемы. Одним из примитивных, но унифицированных инструментов для работы с Древом сефирот являлась колода карт. Для полной схемы с 22 сефирами использовался Тарот. Для работы с нынешней десятичной схемой Древа применялась колода с двойками и тремя джокерами (без мажорных арканов). В средние века некроманты (не путайте с некроманами) разработали схему “волшебства“. Для её исследования они использовали колоду с 40 картами. Современные маги хаоса предпочитают колоду с 32-мя картами. СИ выбрал 36 карт. Что-то там ему “увиделось“, и традиция ХС создала схему ПМ, работающую на 36 картах = 4 масти (симпатии) и 9 номиналов (валентностей или потенциалов).

Сейчас, проведя собственные исследования, я могу лишь восхищаться мудростью СИ. 9 номиналов — это -4, -3, -2, -1, 0, 1, 2, 3, 4 или (+/- 4). Получаем матрицу 4×4, а отсюда все вкусненькие связи с 16-чными кодами и компьютерными программами.

Поэтому я предлагаю временно прекратить обсуждения других схем (с 32, 40, 56 или 72 картами). Я признаю, что существуют другие схемы. Я принимаю факт, что у этих других схем есть свои недостатки и преимущества. Но мне кажется, что для нас будет достаточным изучение одной схемы. Если мы дойдём до её основ, то поймём и основы других матриц тоналя. Как вам такая аргументация?

* * *

mist :

masja, объясни вкратце (но доходчиво) — в чём суть работы рабочих схем, выраженных вышеприведёнными графами?

На основании (символическом) и по подобию (физическому) этих схем создавались генераторы и накопители различных пучков эманаций. Некроманты собирали ману и трансформировали металлы. Слуги Бафомета и Молоха накапливали в себе тёмную силу, открывали информационные и энергетически каналы потребления особой силы — амоки. Обычно схема работала просто. Бухенвальд, особое пространственное расположение бараков, печи крематория — бац! и схема Молоха в действии. Можно привести пример, другой схемы. Создаётся вид мировой валюты. Допустим, банкнота в доллар. Её снабжают особой символикой, с помощью которой создаётся символическая связь с некими группами людей. И схема начинает работать. Она настолько незаметная, что люди не замечают её. Но доллары — это сеть выкачивания наших ценных эманаций. Это мощный отбор энергии и передача её руки некоторых немногих. Мало того, что доллары не обеспечены золотом и являются для казначейств Америки макулатурой (сколько захотим, столько и напечатаем; пипл схавает), но их тонны в каждой стране. Посмотри на рисунки.

Вот тебе Молох и печи крематориев.




Вот тебе чудеса на долларе. Обрати внимание на глаз Гора и крохотную сову на вензеле.







Схемы могут быть разнообразными. Вспомни, что писал Трофимов о Сириусе и сборе маны.
 Там схема создавалась из октавы оракулов. Тамбов рассказывал вам о создании схем из объектов городсксой инфраструктуры. Всё в нашем мире завязано на магические схемы, копирующие или отражающие особые схемы Древа сфирот.

mist :

В ДЖ
 линейно связаны не все пересечения окружностей. Почему нет связи 3-4 и пр.?

Насчёт разнообразности рабочих схем — вот если есть более-менее правильный треугольник из городов или каких нить объектов, то он в любом случае накладывается на часть схемы ДЖ? Как можно удостовериться что есть его влияние на что-то? masja, если это чёрный ящик то где у него входы и выходы?

Почему нет связей 3-4? Потому что первоначальную систему полного Древа кастрировали. На старой схеме с 22 сефирами, кажая сефира имела 4 пути. В кастрированной схеме мы наблюдаем одни напряжённости. Шестая сефира стала накопителем, связующим звеном и чёрт знает чем. Множество связей исчезло. Естественно, умные люди пытались восстановить прежний расклад. Они, к примеру, добавляли недостающие связи и удаляли излишние. Получались схемы, соединённые с т.н. “тенью” Древа. При реализации “запрещённых” путей возникали катаклизмы — в “разреженную” реальность врывались силы из “насыщенных” пространств. Нечто из этой оперы мы будем наблюдать в ближайшие годы. Для воплощения подобных схем необходимо качество масштабности. Обрати внимание, что для реализации небесной схемы Ковчега египтяне создали октаву оракулов планетарного масштаба. Она протягивалась от Додоны до... как там его (который переводится как Корма). От Греции до южной границы Египта. Это же дикое количество километров. А возьми ритуалы фашистов. Они травили и сжигали миллионы людей. А возьми к рассмотрению схему иллюминатов. Сколько долларовых банкнот на нашей планете? Или вот прикинь. У каждого крупного здания со сферическим куполом находится какая-нибудь стелла. Обязательно! Накопитель и передатчик. Никто из простых людей этого не замечает. Но Мася-то знает, о чём говорит. Вот тебе картиночка из Ватикана. А то же самое можно увидеть и в Лондоне, и в Нью-Йорке, и в Москве.




Для рабочей схемы нужны соответствующие масштабы. Если тебе удастся найти соответствие в расположении городов с текущей схемой Древа сфирот, то в шестой сфире можно сделать накопитель. И знаешь, он там обязательно будет. Какое-то большое здание с куполом. А рядом с ним найдётся и стелла. Все такие места уже используются иллюминатами и другими магами.

mist :

masja, на московском планетарии afaik нет стеллы... Или есть?

Стеллу нужно искать не на куполе, а рядом со зданием, где находится купол (в ближайших метрах пятиста).

mist, ты же слышал о симпатической магии, верно? Её главный принцип = “что наверху, то и внизу“. По тем же законам работает аюрведа. Но мы то знаем, что всё это сложение трёх событий разного космического масштаба, но с одинаковой симпатией.

[image: image176.png]


Давай посмотрим, как этот процесс работает. Отмечено, что многие города строились по городской схеме Древнего Рима. Зачем? Для порядка и послушания населения. Ладно, смотри на первый рисунок. Ноуменальные силы, невозможные для описания словами — 1 событие, Символ той же симпатии — 2 событие, конкретный объект — 3 событие. В результате объект, не обладавший ранее этой симпатией, вводится в расклад и насыщается ноуменальными силами. А вспомни, сколько маленьких пентаграмм было в Советском союзе. Знак на груди каждого мальчика и каждой девочки. Октябрята — дружные ребята. Ребята, клеймённые пентаграммой. Здесь использовался иной расклад. Звёзды Кремля собирали энергию детей и солдат (у которых три центра были опечатаны звёздами: аджна — звезда на пилотке и шапке; вишудха — звёзды на погонах, манипура — звезда на пряжке ремня). То есть, использование схем всегда было популярно у властителей.

По стеллам нашла один рисуночек. Может тебе пригодится.

Ещё один вариант ПМ от Масяни

* DVrem: пост от 27.11.2006
Уже давно подозревал, что Масяне поди удалось разработать более удобный и действенный метод работы с цепочками событий нежели ПМ. Долго ждал... и наконец, МАСЯНЯ ПРОКОЛОЛАСЬ. ОНА ДАЛА ВСЕ НАМЁКИ, ОСТАЛОСЬ ЛИШЬ ПОЧЕСАТЬ РЕПУ И СДЕЛАТЬ КОЙ-КАКИЕ ВЫЧИСЛЕНИЯ. Итак, всё по порядку.
В топике http://www.aworld.ru/maska/forumsp6398a.htm#lastinfo некая Алиса задала вопрос:
Цитата

«Здравствуйте! Я прошу вас, помогите, объясните чайнику и ламеру “на пальцах“ что и как, очень надо.
Я работаю в сетевой компании, продаю косметику, биодобавки и проч. подобные товары. Сейчас мне приходится снимать квартиру. Доходы от продаж очень малы, живу я практически впроголодь. Один мой друг мне посоветовал ПМ (я кстати, сейчас с его компа пишу). Начала разбираться с материалами. Наткнулась на следующий текст:

Цитата

"...Один мой друг, которому я рассказала о способе управлениями событиями, тут же начал практиковать его — причём, с феноменальным успехом. Он выполняет заказы (какая разница какие). Есть заказ, значит, есть работа и деньги. Нет заказа, соси лапу. И вот, он “зарядил“ такую последовательность: сдав работу заказчику, мужик напивался. Если заказа долго не было, он опять напивался, и заказ тут же приходил. Его попойки — это события одинаковой масти. Ими он проталкивает вперёд цепочку событий — не даёт ей застревать. Понимаешь?..."
Прошу вас, объясните мне как можно более подробно, “на пальцах“, как это всё выполнять и приведите примеры подобных цепочек... век вам буду благодарна...
Очень жду ответа...»
Масяня раздобрилась и Алисе незамедлительно ответила:

Цитата

«Алиса, меркантильная заинтересованность — это неплохой стимул для изучения ПМ. Поэтому слушай. Я дам тебе краткий курс, рассчитанный на занятых женщин, которым некогда углубляться в теорию, но хочется получать по максимуму плоды практики.
Итак, слушай.

Есть две теории ПМ — традиионная и мистическая (названная в честь Миста; был такой парень). Обе теории вовлекают четыре сферы детельности человека. В традиционной модели этими сферами являются:
1. наши чувственные отношения (любовь, симпатии, антипатии, ненависть и др.)

2. наши иерархические отношения (власть над подчинёнными, подчинение начальству, мерка авторитетами и др.)

3. наши финансовые отношения (активность в зарабатывании денег, меркантильные делишки, любовь на продажу, власть над подчинённым с целью вымогательства денег, взятка начальнику и др)
4. наши бытовые действия и отношения (отношения с социумом, которые не входят в три первые сферы).

Эти четыре сферы представлены в ПМ мастями или (на более абстрактном уровне) симпатиями. Симпатии характеризуются двумя законами наследственности (а) каждая из сфер подчинена одному общему правилу, которое определяет поведение человека; (б) элементы каждой из сфер имеют свойство притягиваться друг к другу.
В традиционной модели ПМ каждая сфера активности состоит из 9 элементов. Это даёт нам возможность описывать систему человеческих поступков с достаточной долей определённости. Существуют два набора соответствий — старый и новый. Старый был создан на основе гадальных систем, где карте даётся несколько значений. (Наверное, помнишь эту лабуду про дальнюю дорогу, казённый дом, письмо с печальной вестью.) ХС создали новый набор соответствий. (Наверное, уже видела эту лабуду, где тузы — это силы, короли — законы и т.д.) Соответственно, каждая сфера имеет девять иерархических валентностей или групп событий. По постулатам традиционной модели ПМ, валентности тоже имеют свойство притягиваться друг к другу — 7-ки к 7-кам, тузы к тузам и т.д.
И вот у нас на руках механизм, с помощью которого мы можем рассматривать любые ситуации — прошлого, настоящего и будущего времени. Мы можем составлять расклады событий, рассматривать отдельные элементы, перекладывать их с места на место и смотреть, что получится при этом. Нам с тобой хотелось бы, чтобы все события жизни складывались, как по маслу. При неудачи мы говорим: зараза! не сложилось!

Что не сложилось? Не сложились обстоятельства, наши желания, наши намерения. Метод пасьянса Медичи позволяет погрузиться в магическую практику сложения событий. Мы можем взять колоду с четырьмя мастями и девятью картами в каждой масти (от 6 до туза) и разложить пасьянс. Мы можем использовать созданную ХС программу и по нескольким нужным картам найти несколько сотен вариантов для сходящихся цепочек событий (ЦС). Мы можем выбрать такие ЦС, которые считаются более силовыми (радикальными) или более мягкими (незаметными). Мы можем почувствовать магию сложения событий — сакральное знание, которое постепенно превращает нас в ведьм и волшебниц.
Когда ты начнёшь практиковать ПМ, у тебя возникнет куча неудач или мелких удач, которые не будут тебя устраивать. Ведь ты хочешь много денег, верно? Ты хочешь щёлкнуть пальцами и получить миллионы баксов. Однако этот уровень достигается большой практикой. Даже великое правило “Новичкам везёт!“ здесь почти не работает.
С механических действий, с копирования и повторения чужих опытов ты постепенно перейдёшь к магическим и ритуальным действиям. В твоей практике ПМ появится “приветствие Духа“, “ожидание отклика Духа“, появятся различные знаки для временной синхронизации ЦС (цепочки событий). Ты начнёшь понимать, что существуют “законы Орла“, которые выражаются формулами сходящихся ЦС. Ты научишься, как делать законы Орла своими Законами. Однажды ты почувствуешь, что, начав ЦС, тебе уже не нужно продолжать её. Она будет продолжаться сама, а ты в этом процессе будешь отстранённой свидетельницей или участницей. Однажды ты заметишь, как твоя ЦС будет стыковаться с ЦС других людей, как она будет отскакивать от них, липнуть, сплетаться. Всё это стадии магического обучения. Немногие люди доходят до такого мастерства. В конечном счёте ты выберешь себе 5 или 10 проверенных формул, в которых станешь настоящей профи.
Это длительный путь. На нём ты вряд ли обретёшь тот капитал, о котором мечтаешь сейчас. Слишком много усилий, слишком мало подтверждающих результатов по началу практики. А денег хочется, верно? И вот для таких жаждущих, алчущих, на всё готовых женщин я создала другую модель ПМ. Не буду забивать тебе голову своими теоремами (если хочешь, ты можешь найти их в сети). Я просто скажу тебе, что после очень нудной и продолжительной работы мне удалось выделить “корни“ — узловые элементы каузальной матрицы (матрицы причинно-следственных отношений). Причина и следствие! А затем вторичные последствия! Возникают некоторые магические формулы вида — 2АВ 0ВВ 3ВС 1СА 1AD и так далее. В моей модели тебе уже не нужно выполнять последовательность действий, построенную на 36 элементах. Тебе достаточно воссоздать манифестацию “корня“ событий, и дальше всё будет разрастаться само по себе. Если нужный процесс начнёт замедляться или “засыхать“, ты подкормишь его новым “корнем“. Два-три действия с учётом 3-5 элементов прежней ЦС. Этот метод настолько магичен, что похож на настоящее волшебство. С его помощью можно стать норной и плести паутину мировой игры. С его помощью можно быстро разбогатеть, найти большую любовь или покорного миллиардера-олигарха. Но я редко делюсь своей системой с другими людьми. На мой взгляд, магия — это нечто количественное. Если на определённой территории обитает один маг или одна ведьма, они имеют определённый потенциал своих сил (допустим, 100 грамм маны, хи-хи-хи). Если на этой территории появляется другой маг или другая ведьма, все они ограничиваются 50 граммами маны. Если магов десять, у каждого по 10 грамм. Если их сто, то о магии нужно забыть.
Но ты и сама можешь проделать аналогичные вычисления. Всё указано в моих теоремках, и все ключи даны. Выяви корни и работай с ними. Это выведет тебя на новый уровень ПМ. На уровень ведуньи.»
Вобщем так. Берём теоремы Масяни и дружно делаем расчёты. Затем разрабатываем описание "для чайников" на пальцах... Поверьте, все ваши старания окупятся...
* Dreamer: пост от 28.11.2006
По поводу теорем и прочее...
Здесь есть весьма интересная математическая модель, которую я всё исследую и исследую. По ходу буду объяснять — может кто-то подкинет какую-то интересную мысль — идейку.
1) Пространство карт с принятым правилом свёртывания предствляет собой тороидальное прострастранство: так как при свёртке "равными" картами являются карты одинаковые по масти, а так же карты одинаковые по значению. Отсюда в общем-то следует, что любые замены одной масти на другую или же любого значения на другое значение не нарушает сходимость цепочки.
2) Согласно первому я задался целью найти инвариант: то есть такую формулу, которая давала бы один и тот же результат для цепочек, которые можно преобразовать друг в друга поменяв масти или же значения, а для цепочек, что нельзя перевести друг в друга такой заменой — давал бы другое значение. Этот инвариант назовём условно граалем, так как с помощью него можно будет генерировать цепочки — типа калькулятор ПМ.

3) Половина инварианта есть: это запись циклов, например: 34:1:1. Очевидно, что для "изоморфных" цепочек (т.е. тех что можно перевести одну в другую заменой мастей или же карт) эта запись остаётся константой. Менее же очевидно (и пока не доказано), что если две цепочки сходящиеся не изоморфны, то у них разная запись циклов. Т.е. пока есть гипотеза инварианта: инвариантом цепочки является запись её циклов. Над этой вот гипотезой я и работаю пока.

4) Предположим, что гипотеза верна, как тогда согласно ей вычислять цепочки соответствующие заданному инварианту? Есть мысли, но их буду доводить до конца после доказательства гипотезы — ну или же опровержения.

5) Есть мысли, что "кое-какую" магию несёт сама запись циклов. Что числа стоящие в ней должны подчиняться соответствующему закону, который позволил бы усилить эффект от её прохождения. Но имхо это можно будет сделать только исследовав статистически цепочки по которым "проходились" люди.
Пояснения к теореме “Калькулятора тонали”
Рассмотрим Масянину ЦС:
10ч Дк 6к Тк Кк 7к Кб Кп Тп

8п 7ч 9к Дп Дб 8б Вп 10к 10б

9ч Тч Вб 8к Дч Тб 7п Кч 7б

Вч 8ч 9б 9п 10п 6ч 6п Вк 6б
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Разность карт вычисляется по кругу. Возрастание номинала по часовой стрелке. Каждый переход от номинала к номиналу равен 1. Если число переходов больше 4, то переход вычисляется в противоположную сторону. Движение по часовой стрелке даёт разницу валентностей с “+”, если против — с “-“. Величина разницы валентностей может составлять -4, -3, -2, -1, 0, +1, +2, +3, +4. Масти карт в данном случае не учитываются. Расчёт ведётся исключительно по номиналу. Масти записываются потом справа от полученного результата.
Ещё Масяня предложила заменить масти латинскими буквами:
	Масть
	Обозначение

	Черви
	А

	Бубны
	B

	Трефы (крести)
	C

	Пики
	D


Используем их в написании разниц валентностей.
Ниже показано, как это делается:
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При вычислении по кругу разница валентностей одинакова для всех ЦС, полученных из данной путём вращения барабана калькулятора тонали.
Если вычислять по линейной шкале: 6 7 8 9 10 В Д К Т (величина разницы от -8 до +8), то для разных ЦС, производных от данной, отдельные результаты разницы валентностей будут отличаться. В Масянином примере эти отличия выделены синим.
П Р И Л О Ж Е Н И Я

« Канон Перемен »

(И – Цзин)

'Канон перемен', или в менее точном, но более известном переводе 'Книга перемен' ('И цзин', другое название 'Чжоу и'), относится к числу величайших и одновременно наиболее загадочных творений человека. С точки зрения породившей его китайской культуры (древнейшей из ныне существующих на земле) он представляет собой творение Сверхчеловека, запечатлевшего в особых символах и знаках тайну мироздания. 'Канон перемен' — Книга книг, одно из духовных чудес света.

'Чжоу и' включает в себя каноническую часть (в двух разделах), созданную, видимо, в VIII-VII вв. до н.э., — собственно 'И цзин' и комментирующую часть, созданную в VI-IV вв. до н.э., — 'И чжуань' (или'Ши и' — 'Десять крыльев', то есть семь комментариев — чжуань, три из которых имеют по два раздела), в которой важнейшее значение имеет 'Си цы чжуань' ('Комментарий привязанных афоризмов'). Специфическую основу 'И цзина' составляют 64 гексаграммы (люшисы гуа) — особые графические символы, состоящие из шести расположенных друг над другом черт двух видов — целой и прерванной — во всех возможных сочетаниях. Черты, называемые девяткой и шестёркой, истолковываются как знаки универсальных мироустроительных сил инь (прерванная) и ян (целая), а их комбинации — как знаки более конкретных воплощений инь и ян во всех сферах бытия. Центральную роль в этой системе играют 8 триграмм (ба гуа) — сочетания из трёх черт, считающиеся половинными компонентами гексаграмм и знаменующие собой восьмеричный набор универсалий.
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Цянь — творчество, крепость, небо, отец;

Кунь — исполнение, самоотдача, земля, мать;

Чжэнь — возбуждение, подвижность, гром, первый сын;

Кань — погружение, опасность, вода, второй сын;

Гэнь — пребывание, незыблемость, гора, третий сын;

Сюнь — утончение, проникновенность, ветер (дерево), первая дочь;

Ли — сцепление, ясность, огонь, вторая дочь;

Дуй — разрешение, радостность, водоём, третья дочь.

В философском аспекте каждая черта может быть иньской или янской, а в гадательном — ещё и 'молодой' или 'старой'. Обладая этими свойствами, черты занимают определённые позиции в гексаграмме, которые могут им соответствовать или нет. Чертам ян соответствуют нечётные позиции, чертам инь — чётные, поэтому наиболее гармоничной в данном смысле является гексаграмма 63 Цзи цзи (Уже конец), а дисгармоничной — парная ей по принципу противоположности 64 Вэй цзи (Ещё не конец). Первая (нижняя) позиция знаменует начало, зарождение процесса; вторая — апогей его внутреннего развития; третья — кризисный переход от внутреннего состояния к внешнему; четвёртая — внешнее обнаружение процесса; пятая его максимальное проявление; шестая — завершение или перерождение в иной процесс. Позиции также символизируют следующие свойства и образы: 1 — твёрдость, ступни, простолюдин; 2 — мягкость, голени, служилый; 3 — справедливость, бёдра, вельможа; 4 — гуманность, туловище, придворный; 5 — яновость, плечи, государь; 6 — иневость, голова, совершенномудрый.

Две нижние, две средние и две верхние позиции занимают две диграммы, соотносимые соответственно с тремя главными уровнями мироздания — земным, человеческим, небесным.

Три нижние и три верхние позиции занимают две триграммы, первая из которых символизирует внутреннюю, наступающую, созидающую ситуацию, а вторая — внешнюю, отступающую, разрушающуюся ситуацию. Как и в случае с отдельными чертами, нижней триграмме соответствует сила ян, а верхней сила — инь. В данном смысле наиболее гармонична гексаграмма 11 Тай (Расцвет), а дисгармонична — 12 Пи (Упадок). Одинаковые позиции в двух триграммах коррелятивны друг другу. Эта корреляция позиций — первой и четвёртой, второй и пятой, третьей и шестой — 'действительна' тогда, когда на них располагаются противоположные черты.

Важнейшую роль играют называемые 'женой' и 'мужем' вторая и пятая позиции как центральные и потому определяющие для триграмм. Кроме того, одна из них является нижней, а другая — верхней в тетраграмме, выделяемой внутри гексаграммы. В свою очередь, эту 'ядерную' тетраграмму разбивают на две 'взаимопроникающие' триграммы, которые охватывают 1) вторую, третью, четвёртую и 2) третью, четвёртую, пятую позиции. Они могут быть вычленены и использованы соответственно как нижняя и верхняя триграммы для получения новой гексаграммы, характеризующей более глубокое состояние рассматриваемой ситуации.

Внутри гексаграммы верхняя и нижняя позиции (каждая из которых входит только в одну триграмму) означают расходящиеся крайности, две центральные позиции (каждая из которых входит в три триграммы) слишком сблизившиеся элементы, а вторая и пятая (каждая из которых входит в две триграммы) — гармоничное пребывание в середине, что отвечает их срединному положению в основных триграммах. В исходном источнике, содержащем описание техники гадания по 'И цзину', — 'Си цы чжуань' — речь идёт о стеблях тысячелистника. Для осуществления этого древнейшего мантического приёма (ахиллеомантики) нужны 50 стеблей тысячелистника, которые можно заменить аналогичными предметами, например, счётными палочками или спичками. Они кладутся пучком на стол, покрытый тканью, желательно шёлковой. Правой рукой следует взять один стебель и сразу же отложить его в сторону и более им не пользоваться, а оставшиеся 49 обеими руками разделить по центру на два пучка. Левый из них зажать в левой руке, а из правого правой рукой взять один стебель и поместить его между мизинцем и безымянным пальцем левой руки. Затем вынимать правой рукой из левого пучка по четыре стебля. Оставшиеся (от 1 до 4) стебли поместить между безымянным и средним пальцами левой руки. Отсчитанные по четыре стебли правой рукой вновь возвратить налево. Той же рукой взять правый пучок и левой рукой извлекать из него также по четыре стебля. Остаток поместить между средним и указательным пальцами левой руки. Всего между пальцами левой руки может оказаться пять или девять стеблей в комбинациях: 1+1+3, +2+2, 1+3+1, 1+4+4. Отложить их в сторону, а все оставшиеся стебли обеими руками вновь соединить в один пучок и повторить с ним вышеописанную операцию, называемую 'изменением'. В её результате между пальцами левой руки оказываются 4 или 8 стеблей в комбинациях: 1+1+2, +2+1, 1+3+4, 1+4+3. Далее отложить их и провести точно такое же третье изменение, в результате которого между пальцами левой руки образуются такие же комбинации стеблей, что и во втором изменении.

После этой трёхэтапной процедуры оставшийся пучок может состоять из , 32, 28 или 24 стеблей. Указанные суммы при делении на 4 дают соответственно числа 9, 8, 7, 6. Они символизируют черты гексаграммы: 9 — 'старый ян' (—0—), 8 — 'молодая инь' (— —), 7 — 'молодой ян' (———), 6 — 'старая инь' (—х—). Определив полученную черту, аналогичным образом осуществляют ещё три изменения, которые позволяют получить вторую черту.

Расположить её над первой (нижней). Шестиступенное построение гексаграммы предполагает проведение 18 изменений. Если полученная гексаграмма состоит из одних молодых черт, то далее рассматриваются только она и связанный с ней текст. Если же среди её черт находится одна или несколько старых, то они преобразуются в противоположные, и в дополнение к первой рассматривается подобным образом выведенная из неё вторичная гексаграмма как выражающая тенденцию последующего развития ситуации, предсказанной в первой гексаграмме.

ЧАСТЬ ПЕРВАЯ
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 ЦЯНЬ. Творчество.

Изначальное свершение: благоприятна стойкость.

1. Нырнувший дракон. — Не действуй.

2. Появившийся дракон находится на поле. — Благоприятно свидание с великим человеком.

3. Благородный человек до конца дня деятелен. Вечером он осмотрителен, точно в опасности. — Хулы не будет.

4. Точно прыжок в бездне. — Хулы не будет.

5. Летящий дракон находится в небе. — Благоприятно свидание с великим человеком.

6. Возгордившийся дракон. — Будет раскаяние.

При действии девяток смотри, чтобы драконы не главенствовали: тогда будет счастье.
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 КУНЬ. Исполнение.

Изначальное свершение: благоприятна стойкость кобылицы. Княжичу есть куда выступить. Выдвинется (он) — заблудится, последует — обретёт господина. Благоприятно: на юго-западе приобрести друзей, на юго-востоке утратить друзей. (Пребудешь) спокойно в стойкости — (будет) счастье.

1. (Если ты) наступил на иней, (значит) близок и крепкий лед.

2. Прямота, повсеместность, величие. — И без упражнения не будет (ничего, что бы) не (было) благоприятно.

3. Тая (свои) проявления, надо бы быть стойким. — Пожалуй, следи за царём в (его) делах. Без того, чтобы совершать (самому), доведёшь (дело) до конца.

4. Завязанный мешок. — Не будет хулы, не будет хвалы.

5. Жёлтая юбка. — Изначальное счастье.

6. Драконы бьются на окраине. — Их кровь синя и желта.

В действии шестёрок благоприятна вечная стойкость.
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 ЧЖУНЬ. Начальная трудность.

Изначальное свершение: благоприятна стойкость. Незачем иметь, куда выступить. Благоприятно для возведения князей.

1. Нерешительное кружение на месте.— Благоприятно пребывание в стойкости; благоприятно для возведения князей.

2. В трудности, в нерешительности четверка коней тянет в разные стороны! — (Если бы) не разбойник, (то был бы) брак. Но девушка стойко не принимает его. Через десяток лет примет.

3. Выйдешь на оленя без ловчего — лишь (попусту) войдёшь в лес. — Благородный человек предвидит события: не лучше ли оставить (начатое дело, ибо его) продолжение приведёт к сожалению.

4. Четвёрка коней тянет в разные стороны! Добивайся брака. — В дальнейшем счастье. Ничего неблагоприятного.

5. Трудно её милостям. — В малом — стойкость к счастью, в великом — стойкость к несчастью.

6. Четвёрка коней тянет в разные стороны! Слёзы до крови — льются сплошным потоком.
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 МЭН. Недоразвитость.

Свершение. Не я ищу юношей; юноши ищут меня. По первому гаданию — возвещу; повторное и третье — смутит. Раз смутит — не возвещу. Благоприятна стойкость.

1. Развитие недоразвитого. — Благоприятно для применения казней над людьми, для освобождения колодок на руках и ногах, ибо продолжение (их несвободы) приведёт к сожалению.

2. Приятие недоразвитых — к счастью; взятие жены — к счастью. Сын управляет всем домом.

3. Незачем брать жену. (Она) увидит богача и не соблюдёт себя.— Ничего благоприятного.

4. Стеснение от недоразвитости.— Сожаление.

5. Недоразвитость юноши.— Счастье.

6. Удар по недоразвитости. — Не благоприятствует (тому, чтобы) быть разбойником; благоприятствует (тому, чтобы) справиться с разбойником.
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 СЮЙ. Необходимость ждать.

Обладателю правды — изначальное свершение. Стойкость — к счастью. Благоприятен брод через великую реку.

1. Ожидание на окраине. — Благоприятно применение постоянства. Хулы не будет.

2. Ожидание на (прибрежном) песке. — Предстоят незначительные разговоры. В конце концов — счастье.

3. Ожидание в тине. — Близится приход разбойников.

4. Ожидание в крови. — Выйди из пещеры.

5. Ожидание за вином и яствами. — Стойкость к счастью.

6. Войдёшь в пещеру, и будет приход трёх неторопливых гостей. — Отнесись к ним с уважением, и в конце концов будет счастье.
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 СУН. Тяжба.

Обладателю правды — препятствие. С трепетом блюди середину — к счастью. Крайность — к несчастью. Благоприятно свидание с великим человеком. Не благоприятен брод через великую реку.

1. Не навеки будет то, в чём усердствуешь. — Будут незначительные разговоры, а в конце концов — счастье.

2. Не одолеешь в тяжбе. — Поверни — и беги. Триста дворов — население твоего города — не (накличет) беды.

3. Кормись от обретённого встарь. — Будешь стойким в опасности — в конце концов будет счастье. Пожалуй, следи за царём в (его) делах без того, чтобы совершать (самому).

4. Не одолеешь в тяжбе. (Если) опять подчинишься приказу, (то положение) изменится. — Будешь спокоен в стойкости — будет счастье.

5. Тяжба. — Изначальное счастье.

6. Быть может, будешь пожалован парадным поясом, (но) до конца утреннего приёма (тебе) трижды порвут его.

[image: image86.png]


 ШИ. Войско.

Стойкость. Возмужалому человеку — счастье. Хулы не будет.

1. Выводи войско, руководясь законом. — (А если) не так, (то хотя бы оно и было) хорошим — будет несчастье.

2. Пребывание в войске. — Счастье. Хулы не будет. Царь трижды пожалует приказы.

3. В войске, быть может, воз трупов. — Несчастье.

4. Войско отступает на постоянные квартиры. — Хулы не будет.

5. На поле есть дичь. Благоприятно сдержать слово; хулы не будет. Старшему сыну вести войска. Младшему — воз трупов. Стойкость — к несчастью.

6. Великий государь владеет судьбами, начинает династию и наследует (своему) дому. — Ничтожному человеку — не действовать.
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 БИ. Приближение.

Счастье. Вникни в гадание. Изначальная вечная стойкость. Хулы не будет. Не лучше ли сразу прийти? Опоздавшему — несчастье.

1. Обладание правдой — приближайся к нему. — Хулы не будет. Обладание правдой — наполнение кувшина: в конце концов наступает. — Будет счастье и для других.

2. Приближайся к нему изнутри. — Стойкость — к счастью.

3. Приближайся к нему — злодей.

4. Внешне приближайся к нему. — Стойкость — к счастью.

5. Явленное приближение. Царю (на охоте) надо ставить загонщиков (лишь с (трёх) сторон) и отпускать дичь, которая уходит вперёд. — (Если) не ставить ограничений горожанам, (то будет) счастье.

6. Приближение к нему — лишено главного. — Несчастье.
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 СЯО ЧУ. Воспитание малым, вершение.

Плотные тучи — и нет дождя; (они) — с нашей западной окраины.

1. Возврат исходит из Пути. — Какая может быть в этом хула? — Счастье.

2. Привлечение к возврату. — Счастье.

3. У телеги выпали спицы. — Муж и жена отворачивают взгляды.

4. Обладай правдой. От кровопролития уходи, из страшного выходи. — Хулы не будет.

5. Обладай правдой — (она) об'единяет. Разбогатеешь от своих соседей.

6. Уже идёт дождь. Уже (найдено подобающее) место. Ещё удастся собрать (скарб). — Стойкость жены — опасна. Луна почти в полнолунии. — Благородному человеку — подход — к несчсастью.
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 ЛИ. Наступление.

 (Наступи на) хвост тигра; если не укусит тебя — свершение.

1. Первичное наступление. — В выступлении хулы не будет.

2. Наступай по пути — ровно-ровно. — Отшельнику стойкость — к счастью.

3. И кривой может видеть, и хромой может наступать. (Но если) наступишь на хвост тигра (так, что он) укусит тебя, (то будет) несчастье. Воин (всё же) действует ради великого государя.

4. Наступаешь на хвост тигра. — Ху-ху! (Вскрикнешь от страха, но) в конце концов будет счастье.

5. Решительное наступление. — Будь стойким в опастности.

6. Рассматривай (прежние) поступки, исследуй лучшее (в них). — При их повторении — изначальное счастье.
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 ТАЙ. Рассвет.

Малое отходит, великое приходит. Счастье, развитие.

1. (Когда) рвут тростник, (другие) стебли (тянутся за ним), так как он (растёт) пучком. — Поход — к счастью.

2. Охвати и окраины. Надо всплыть на реке. Не оставляй дальних, (ибо личной) дружбе — конец. Обретёшь награду за целеустремлённые действия.

3. Нет глади,(которая осталась бы) без выбоин; нет ухода без возвращения. — В трудностях будь стойким — хулы не будет. Не печалься о своей правде. — В пище будет благополучие.

4. Стремительный полёт. — Не разбогатеешь из-за своих соседей. Нет запретов в силу правдивости.

5. Государь И отправлял невесту, и от этого была благословенность. — Изначальное счастье.

6. Городской вал опять (обрушится) в ров. — Не действуй войском. В своём городе изъявляй свою волю. Стойкость — к сожалению.
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 ЛИ. Упадок.

Негодные люди упадка не благоприятствуют стойкости. Не благоприятна благородному человеку стойкость. Великое отходит, малое приходит.

1. (Когда) рвут тростник, (другие) стебли (тянутся за ним), так как он (растёт) пучком. — Стойкость — к счастью. Развитие.

2. Охвати примыкающих (к тебе). — Ничтожным людям — счастье. Великому человеку — упадок. (И дальнейшее) развитие (этого).

3. (Будешь) охвачен стыдом.

4 .Будет веление свыше — хулы не будет. — Во всех, кто с тобою, появится благословение (неба).

5. Останови упадок. — Великому человеку — счастье. Да погибнет, да погибнет (упадок)! (И это укрепи, точно) привяжи к буйно растущей шелковице.

6. Низвержение упадка. — Сначала упадок, (а) потом веселье.
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 ТУН ЖЭНЬ. Родня.

 (Родня) на полях. Свершение. Благоприятна благородному человеку стойкость. Благоприятен брод через великую реку.

1. Родня в воротах. — Хулы не будет.

2. Родня в храме предков. — Сожаление.

3. Спрячь оружие в зарослях и поднимись на их высокое взгорье. И через три года не поднимется (оружие).

4. Поднимутся на самый вал и не смогут напасть. — Счастье.

5. Родня сначала (издает) крики и вопли, а потом смеётся. Большие войска, одолевая друг друга, встречаются.

6. Родня в пригороде. — Раскаяния не будет.
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 ДА Ю. Обладание великим.

Изначальное свершение.

1. Нет связи с вредным. — Не то чтоб была хула, (но если) потрудишься, то хулы не будет.

2. Большая колесница — для грузов. — Есть куда выступить. Хулы не будет.

3. Князю нужно проникнуть к сыну неба. — (В таком случае) ничтожные люди не смогут одолеть (его).

4. (Если) не будет у тебя роскоши, хулы не будет.

5. Такая правдивость. (В ней будешь) связан (со всеми, будешь) силён. — Счастье.

6. От неба благословение этому. — Счастье. Ничего неблагоприятного.

[image: image94.png]


 ЦЯНЬ. Смирение.

Свершение. Благородному человеку — обладать законченностью.

1. Смиренный из смиренных благородный человек. — Надо переходить вброд через большую реку. Счастье.

2. Провозгласи смирение. — Стойкость — к счастью.

3. Трудись над смирением. — Благородному человеку — обладать законченностью. — Счастье.

4. Ничего неблагоприятного. Возвысь смирение.

5. Не разбогатеешь из-за своих соседей. — Благоприятно и нужно наступать и нападать. — Ничего неблагоприятного.

6. Провозгласи смирение. — Благоприятно и нужно двинуть войско в карательные походы на города и страны.
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 ЮЙ. Вольность.

Благоприятно возведению князей и движению войск.

1. (Если) провозгласишь вольность — (будет) несчастье.

2. Будь крепче камня, но не до конца дня. — Стойкость — к счастью.

3. Засмотришься на вольность — (будет) раскаяние. Опоздаешь — будет раскаяние.

4. Исходя из вольности, многое будет достигнуто. — Не сомневайся. Друзья (соберутся вокруг тебя, как) волосы вокруг шпильки.

5. Стойкость — к болезни. (В) постоянстве не умрёшь.

6. Померкнувшая вольность. Совершаемое минует. — Хулы не будет.
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 СУЙ. Последование.

Изначальное свершение; благоприятна стойкость. Хулы не будет.

1. В службе будет перемещение. Стойкость — к счастью. — (Если и), выйдя из ворот, будешь связан (с правильным для тебя, то) будешь иметь успех.

2. Сблизишься с малыми детьми — потеряешь возмужалых людей.

3. Сблизишься с возмужалыми людьми — потеряешь малых детей. — В последовании будешь добиваться и достигнешь. — Благоприятно пребывание в стойкости.

4. (Если) в последовании и захватишь что-нибудь, (то) стойкость — к несчастью. (Если) будешь обладать правдой и будешь на (верном) пути, (то) тем самым будет ясность. — Какая может быть хула?

5. Правдивость по отношению к прекрасному. — Счастье.

6. То, что взято, — сблизься с ним; и то, что следует (за тобою), — свяжись с ним. — Царю надо проникнуть к западной горе.
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 ГУ. (Исправление) порчи.

Изначальное свершение. Благоприятен брод через великую реку. (Будь бдителен) за три дня до начала и три дня после начала.

1. Исправление испорченного отцом. — Если есть сын, то покойному хулы не будет. (Хотя и) опасно, (но) в конце концов — счастье.

2. Исправление испорченного матерью. — Невозможна стойкость.

3. Исправление испорченного отцом. — Будет небольшое раскаяние. Не будет большой хулы.

4. Свободное отношение к испорченному отцом. — Выступив, увидишь сожаление.

5. Исправление испорченного отцом. — Необходима хвала.

6. Не служи ни царю, ни князю. — Возвеличь и прославь своё дело.
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 ЛИНЬ. Посещение.

Изначальное свершение: благоприятна стойкость. Когда настанет восьмая луна, будет несчастье.

1. Всеобщее посещение. — Стойкость — к счастью.

2. Всеобщее посещение. — Счастье, ничего неблагоприятного.

3. Услаждающее посещение. — Ничего благоприятного! Но когда обеспокоишься этим, то хулы не будет.

4. Достигающее посещение. — Хулы не будет.

5. Познанное посещение. Подобающее великому государю. — Счастье.

6. Искреннее посещение. — Счастье. Хулы не будет.
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 ГУАНЬ. Созерцание.

Умыв руки, не приноси жертв; владея правдой, будь нелицеприятен и строг.

1. Юношеское созерцание. — Ничтожному человеку — хулы не будет; благородному человеку — сожаление.

2. Созерцание сквозь (щель). — Благоприятна стойкость женщины.

3. Созерцай продвижение и отступление нашей жизни.

4. Созерцай блеск страны. — Благоприятно тому, чтобы быть принятым как гость у царя.

5. Созерцай нашу жизнь. — Благородному человеку хулы не будет.

6. Созерцай их (других людей) жизнь. — Благородному человеку хулы не будет.
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 ШИ ХО. Стиснутые зубы.

Свершение. Благоприятствует (тому, чтобы) применять тюрьмы.

1. (Когда) надевают колодки, гибнут пальцы на ногах. — Хулы не будет.

2. Вырви брюшину; уничтожь нос. — Хулы не будет.

3. Вырвешь окостеневшее мясо, (но) встретишь яд. — Небольшое сожаление. Хулы не будет.

4. Вырвешь мясо, присохшее к кости. Получишь металлическую стрелу. — Благоприятна стойкость в затруднениях. Счастье.

5. Вырвешь засохшее мясо. Получишь жёлтое золото. — Будешь стойким в опасности — хулы не будет.

6. Возложишь колодку (на шею) и уничтожишь уши. — Несчастье.

[image: image101.png]


 БИ. Убранство.

Свершение. Малому благоприятно иметь, куда выступить.

1. Украсишь эти пальцы ног. Оставь колесницу и иди пешком.

2. Укрась эти бороду и усы.

3. Разубранность! Разукрашенность! — Вечная стойкость — к счастью.

4. Разубранность! Белизна! Белый конь — точно летит! — (Если бы) не разбойник, (то был бы) брак.

5. Убранство в саду на холме. Связка парчи (для подарка) — низкого сорта. — Сожаление, (но) в конце концов — счастье.

6. Белое убранство. — Хулы не будет.
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 БО. Разрушение.

Неблагоприятно иметь, куда выступить.

1. У ложа разрушены ножки. — Пренебрежение. Стойкость — к несчастью.

2. У ложа разрушены перекладины. — Пренебрежение. Стойкость — к несчастью.

3. Разрушат его. — Хулы не будет.

4. У ложа разрушена обивка. — Несчастье.

5. Рыбная ловля. Через придворных женщин — милость. — Ничего неблагоприятного.

6. Огромный плод не съеден. — Благородный человек получит воз; у ничтожного человека разрушится жильё.
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 ФУ. Возврат.

Свершение. Выходу и входу не будет вреда. Друзья придут — хулы не будет. Обратно вернёшься на свой путь. Через семь дней — возврат. Благоприятно иметь, куда выступить.

1. Возвращение не издалека. — (Дело) не будет доведено до раскаяния. Изначальное счастье.

2. Прекрасное возвращение. — Счастье.

3. Постепенное возвращение. — Опасность, но хулы не будет.

4. Верное движение. Самостоятельное возвращение.

5. Полноценное возвращение. — Раскаяния не будет.

6. Заблуждающееся возвращение. — Несчастье. Будут стихийные бедствия и беды, (вызванные самим человеком). Если применить действие войском, (то в) конце концов будет великое поражение. Для государя такой страны — несчастье. Даже до десяти лет нельзя предпринимать карательные походы.
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 У ВАН. Беспорочность.

Изначальное свершение; благоприятна стойкость. У того, кто неправ, будет (им самим вызванная) беда. Ему неблагоприятно иметь, куда выступить.

1. Беспорочное выступление. — Счастье.

2. Если, и не запахав поле, соберешь урожай, и не работав (в первый год) в поле, (в третий год) используешь его, то благоприятно иметь, куда выступить.

3. Беспорочному — стихийное бедствие. Он, может быть, привяжет (своего) быка, (а) прохожий завладеет (им). Для (него), живущего в (этом) городе, — стихийное бедствие.

4. (Если) сможешь быть стойким, хулы не будет.

5. Болезнь беспорочного. — Не принимай лекарств. Будет радость.

6. Беспорочность уходит. — Будет беда (по своей вине). Ничего благоприятного.
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 ДА ЧУ. Воспитание великим.

Благоприятна стойкость. Кормись не (только от своего) дома — счастье. Благоприятен брод через великую реку.

1. Будет опасность. — Благоприятно остановить (свою деятельность).

2. У воза выпали спицы.

3. Погоня на хорошем коне. — Благоприятна в трудности стойкость. И вот, (если будешь) упражняться в (применении) боевых колесниц, (то) благоприятно иметь, куда выступить.

4. Защитная доска (от рогов) телёнка. — Изначальное счастье.

5. Клыки выхолощенного вепря. — Счастье.

6. Какие могут дороги на небе? — Свершение.
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 И. Питание.

Стойкость — к счастью. Созерцай скулы: (они) сами добывают (то, что) наполняет рот.

1. Ты забросишь свою волшебную черепаху, (на которой гадают), и, смотря на моё (добро), раскроешь рот (от алчности). — Несчастье.

2. Питание навыворот: отклонишься от основы,(чтобы) питаться на (песчаном) холме. — Поход — к несчастью.

3. Сбившееся питание. — Стойкость — к несчастью. Десять лет не действуй. — Ничего благоприятного.

4. Питание навыворот. — Счастье. Тигр смотрит, вперяясь в упор, его желание — погнаться вслед. Хулы не будет.

5. Отклонишься от основы. (Но если) пребудешь в стойкости — счастье. — Невозможен брод через великую реку.

6. Исходи из питания. — (Хотя и) опасно, (но будет) счастье. — Благоприятен брод через великую реку.
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 ДА ГО. Переразвитие великого.

Стропила прогибаются. Благоприятно иметь, куда выступить. Свершение.

1. Для подстилки пользуйся белым камышом. — Хулы не будет.

2. На иссохшем тополе вырастают почки. Старый человек получает эту девушку в жёны. — Ничего неблагоприятного.

3. Стропила прогибаются. — Несчастье.

4. Стропила великолепны. — Счастье. (А если) что-нибудь другое, (то будет) сожаление.

5. На иссохшем тополе вырастают цветы. Старая женщина получит этого служилого мужа. — Хулы не будет, хвалы не будет.

6. При переходе вброд (зайдёшь так глубоко, что) исчезнет темя. — Несчастье. Хулы не будет.
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 СИ КАНЬ. Двойная бездна.

Обладателю правды — только в сердце свершение. Действия будут одобрены.

1. Двойная бездна. Войдёшь в пещеру в бездне. — Несчастье.

2. В бездне есть опасность. — Добиваясь, кое-что обретёшь.

3. Придёшь или уйдёшь — (будет) бездна за бездной. (Пусть и) опасно, (но) всё же есть поддержка. Войдёшь в пещеру в бездне. — Не действуй.

4. (Всего) кружка вина и чаша (еды), и в придачу нужен (лишь) глиняный кувшин. Принятие обязательств через окно. — В конце концов хулы не будет.

5. Бездна не наполняется. Когда уже выровняешь (её) — хулы не будет.

6. Для связывания нужен канат и аркан. Заключение в чаще терновника. — И в три года (ничего) не обретёшь. Несчастье.
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 ЛИ. Сияние.

Благоприятна стойкость. Свершение. Разводить коров к счастью.

1. Путаница поступков. — Но (если) отнесёшься к ним серьёзно, хулы не будет.

2. Жёлтое сияние. — Изначальное счастье.

3. Сияние солнечного заката. Если не песня под постукивание по глиняному кувшину, то вздохи глубокого старца. — Несчастье.

4. Внезапно наступает это! Сгорание, отмирание, отвержение!

5. Выступившие слёзы льются потоком. (Но будут сочувственные) вздохи близких. — Счастье.

6. Царю надо выступить в карательный поход. Будет радость. (Ему надо) казнить главарей и переловить тех, кто не предан ему. — Хулы не будет.
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 СЯНЬ. Взаимодействие.

Свершение; благоприятна стойкость. Брать жену — к счастью.

1. Взаимодействие. (Оно касается лишь) твоего большого пальца на ноге.

2. Взаимодействие. (Оно касается лишь) твоих голеней. — Несчастье. (Но если) пребудешь (на месте, то будет) счастье.

3. Взаимодействие. (Оно касается лишь) твоих бёдер. Держись того, за кем следуешь. — Выступление приведёт к сожалению.

4. Стойкость к счастью. Раскаяние исчезнет. Непрерывное общение. Друзья последуют за твоими мыслями.

5. Взаимодействие. (Оно касается лишь) твоей спины. — Раскаяния не будет.

6. Взаимодействие. (Оно касается лишь) твоих скул, щёк и языка.
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 ХЭН. Постоянство.

Свершение. Хулы не будет. Благоприятна стойкость. Благоприятно иметь, куда выступить.

1. Углубление в постоянство. — Стойкость — к несчастью. Ничего благоприятного.

2. Раскаяние исчезнет.

3. Не будешь постоянным в своих достоинствах, (а), может быть, попадёшь с ними в неловкое положение. Стойкость — к сожалению.

4. На поле нет дичи.

5. Будешь постоянным в своих достоинствах. Стойкость. Для жены счастье. Для мужа — несчастье.

6. Нарушенное постоянство. — Несчастье.
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 ДУНЬ. Бегство.

Свершение. Малому — благоприятна стойкость.

1. При бегстве — хвост в опасности. — Не надо, чтобы предстояло куда-нибудь выступить.

2. (Чтоб) удержать его (бегущего), нужна кожа жёлтого быка. — (Тогда) никто не сможет его освободить.

3. Связанному беглецу будет болезнь и опасность, держащему слуг и служанок — счастье.

4. Хорошее бегство. — Благородному человеку — счастье. Ничтожному человеку — нет.

5. Счастливое бегство. — Стойкость — к счастью.

6. Летящее бегство. — Ничего неблагоприятного.
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 ДА ЧЖУАН. Мощь великого.

Благоприятна стойкость.

1. Мощь в пальцах ног. — Поход — к несчастью, обладай правдой.

2. Стойкость — к счастью.

3. Ничтожному человеку придётся быть мощным; благородному человеку придётся погибнуть. — Стойкость — опасна. Когда козёл бодает изгородь, (в ней) застревают его рога.

4. Стойкость — к счастью. Раскаяние исчезнет. Изгородь пробита, (в ней) не застрянешь. Мощь — в осях большой колесницы.

5. Утратишь козла (даже) в лёгких (обстоятельствах). — Раскаяния не будет.

6. Козёл бодает изгородь — не может отступить, не может продвинуться. — Ничего благоприятного. (Но если будет) трудно, то (будет и) счастье.
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 ЦЗИНЬ. Восход.

Сиятельному князю надо жаловать коней и в круговороте дня трижды принимать (подданых).

1. В выдвижении и в отступлении! — (Если пребудешь в) стойкости, (будет) счастье. Не будет правды. (Но если отнесёшься к этому) невозмутимо, (то) хулы не будет.

2. В выдвижении и в подавленности! — (Если пребудешь в) стойкости, (будет) счастье. Получишь такое великое благополучие от матери твоего царя.

3. Доверие многих. — Раскаяние исчезнет.

4. (Если) выдвинешься, как хомяк, (то) стойкость (будет) опасна.

5. Раскаяние исчезнет. Ни принимай близко к сердцу ни потерю, ни обретение. — Выступление — к счастью, ничего неблагоприятного.

6. Выставляй свои рога лишь для того, чтобы покарать (свой) город. — (Положение) опасно, (но оно) — к счастью: хулы не будет. Стойкость — к сожалению.
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 МИН И. Поражение света.

Благоприятна в трудности стойкость.

1. Поражение света: у него в полёте опускаются крылья. Благородный человек в пути по три дня не ест, (но ему) есть, куда выступить, (и его) господин будет говорить (о нём).

2. Поражение света: он поражён в левое бедро. Нужна поддержка мощная, (как) конь. — Счастье.

3. Свет поражён на южной охоте. (Но будет) обретена его большая голова. Нельзя болеть о стойкости.

4. Вонзится в левую (часть) живота. Сохранишь чувство поражения света, когда выйдешь из ворот и двора.

5. Поражение света (вождя) Цзи-Цзы. — Благоприятна стойкость.

6. Не просветишься, (а) померкнешь. Сначала поднимешься на небо, (а) потом погрузишься в землю.
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 ЦЗЯ ЖЭНЬ. Домашние.

Благоприятна женщине стойкость.

1. Замкнись и заведи (свой) дом. — Раскаяние исчезнет.

2. (Ей) не за кем следовать, (а дело её) в том, чтобы сосредоточить на продовольствии. — Стойкость — к счастью.

3. (Когда среди) домашних суровые оклики,(будет) раскаяние в опасной строгости, (но будет) и счастье. (Когда же) жена и дети болтают и хохочут, в конце концов (будет) сожаление.

4. Обогащение дома. — Великое счастье.

5. Царь приближается к обладателю семьи. Не принимай (этого) близко к сердцу. — Счастье.

6. В обладании правдой — сила. — В конце концов — счастье.
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 КУЙ. Разлад.

В незначительных делах — счастье.

1. Раскаяние исчезнет. (Когда) утратишь коня, не гонись за ним: (он) и сам вернётся. Увидишь злого человека — хулы не будет.

2. Встретишься с господином в закоулке — хулы не будет.

3. Увидишь, что воз оттягивают вспять и его быка задерживают. У человека обрезаны волосы и нос. Не (в твоей) власти начало, но (в твоей) власти конец.

4. Разлад и одиночество. (Если) встретишь великого мужа (и если)связь с ним будет правдива, (то — хотя это и) опасное (положение), хулы будет.

5. Раскаяние исчезнет. Этот (твой) сообщник прокусит кожу. Если выступишь — какая же может быть хула?

6. Разлад и одиночество. Увидишь свинью, покрытую грязью, (увидишь, что) бесы наполняют всю колесницу. Сперва натянешь лук (против этого, а) потом отложишь его в сторону. (Если бы) не разбойник, (был бы брак). (Если), выступая, встретишь дождь, то (будет) счастье.
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 ЦЗЯНЬ. Препятствие.

Благоприятен юго-запад, неблагоприятен северо-восток. Благоприятно свидание с великим человеком. Стойкость — к счастью.

1. Уйдёшь — (будут) препятствия. Придёшь — (будет) хвала.

2. Царскому слуге — препятствие за препятствием. (Это) не из-за него самого.

3. Уйдёшь — (будут) препятствия. Придёшь — вернёшься (на правый путь).

4. Уйдёшь — (будут) препятствия. Придёшь — (будет) связь (с близкими людьми).

5. Великие препятствия. Друзья придут.

6. Уйдёшь — (будут) препятствия. Придёшь — (будешь) велик. — Счастье. Благоприятно свидание с великим человеком.
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 ЦЗЕ. Разрешение.

Благоприятен юго-запад. (Если) некуда выступить, (то когда) оно (разрешение) наступит — опять (будет) счастье. (Если же) есть куда выступить, (то уже) заранее (предуготовано) счастье.

1. Хулы не будет.

2. На охоте добудешь трёх лисиц. Обретёшь жёлтую стрелу. — Стойкость — к счастью.

3. Носильщик — а едет (на другом. Сам) привлечёшь приход разбойников. — Стойкость — к сожалению.

4. Разреши (путы на) твоих больших пальцах на ногах. — Друг придёт, и в нём (будет) правда.

5. Благородный человек — лишь (для него) есть разрешение. — Счастье. (Он) обладает правдивостью по отношению к ничтожным людям.

6. Князю надо стрелять в ястреба на высокой стене. — (Когда он) добудет его, не будет (ничего) неблагоприятного.
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 СУНЬ. Убыль.

Обладателю правды — изначальное счастье — хулы не будет. Возможна стойкость. Благоприятно иметь, куда выступить. Что нужно (для жертвоприношения?) И двух (вместо восьми) чаш достаточно для жертвоприношения.

1. Прекрати (свои) дела и скорее выступай. — Хулы не будет. Разобравшись (в деле), убавь то, (что должно быть убавлено).

2. Благоприятна стойкость. — Поход — к несчастью. Приумножь то, что не убавляешь.

3. Если идут трое, то (они) убудут на одного человека; (если) идёт один человек, то (он) найдёт своего друга.

4. Убавь свою торопливость. Но даже если и будешь спешить — будет веселье.— Хулы не будет.

5. Можно и приумножить то, (в чём недостаток). Черепаха — оракул (ценою в) десять связок (монет. От его указаний) невозможно отклониться. — Изначальное счастье.

6. Приумножь то, что не убавляешь. — Хулы не будет. Стойкость — к счастью. Благоприятно иметь, куда выступить. Обретёшь (столько) подданных, (что уже) не будет (самостоятельных) домов.
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 И. Приумножение.

Благоприятно иметь, куда выступить. Благоприятен брод через великую реку.

1. Благоприятствует необходимость вершить великие дела. Изначальное счастье. — Хулы не будет.

2. Можно и приумножить то, (в чём недостаток). Черепаха — оракул (ценой в) десять связок (монет. От его указаний) невозможно отклониться. Вечная стойкость — к счастью. Царю надо (проникнуть) с жертвами к богам. — Счастье.

3. Если приумножить это, то с необходимостью (накличешь) несчастья делу. Хулы не будет. Обладая правдой, пойдёшь верным путём, заявишь (об этом) князю и поступишь (по его) мановению.

4. (Если), идя верным путём, заявишь (об этом) князю, (то) за (тобою) пойдут. Благоприятствует необходимости, создав (себе) поддержку, перенести столицу.

5. Обладая правдой, облагодетельствуешь сердца (людей, но) не спрашивай (их об этом). — Изначальное счастье. Обладание правдой облагодетельствует (и) твои собственные достоинства.

6. Ничто не преумножит это, (а), пожалуй, разобьёт это. В воспитании сердец не будь косным. (Иначе) — несчастье.
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 ГУАЙ. Выход.

Поднимешься до царского двора. Правдиво возглашай. (А если и) будет опасность, (то) говори от своего города. Неблагоприятно браться за оружие. Благоприятно иметь, куда выступить.

1. Мощь в передней (части) пальцев на ногах. (Если) выступишь, (то) не победишь. — Будет хула.

2. Опасливо возглашай. В сумерках и ночью (будет) действие оружия. — Не бойся.

3. Мощь в скулах. — Будет несчастье, (но) благородный человек решается на выход. (Он) одиноко идёт и встречает дождь. Если (он и) промокнет, (то) будет досадно, (но) — хулы не будет.

4. (У кого на) ягодицах нет мышц, тот идёт с большим трудом. (Пусть лучше его) тянут, (как) барана. Раскаяние исчезнет. — (Если) услышишь речи — не верь.

5. Холм, (поросший) бурьяном. Решись на выход. — Действующему неуклонно — хулы не будет.

6. Безгласность. — В конце концов будет несчастье.
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 ГОУ. Перечение.

У женщины — сила. Не показано, (чтобы) брать жену.

1. Привяжи к металлическому тормозу. Стойкость — к счастью. (Если будешь) куда-нибудь выступать, встретишь несчастье. (Но) тощая свинья вправду (будет) рваться с привязи.

2. В охапке есть рыба. — Хулы не будет. Не благоприятно быть гостем.

3. (У кого на) ягодицах нет мышц, тот идёт с большим трудом. — Опасно, (но) большой хулы не будет.

4. В охапке нет рыбы. — Восставать — к несчастью.

5. Ивой покрыты дыни. Затаи (свой) блеск. — И будет (тебе) ниспослано от неба.

6. Перечение — это рога. — Сожаление, (но) хулы не будет.
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 ЦУЙ. Воссоединение.

Свершение. Царь подходит к обладателям храма (то есть к духам предков). Благоприятно свидание с великим человеком. Свершение. Благоприятна стойкость. Необходимо великое жертвоприношение. (Тогда) — счастье. Благоприятно иметь, куда выступить.

1. (Если) обладаешь правдой, (но) не до конца, то (может быть) как растерянность, так и воссоединение. Тогда воскликнешь, и все сразу соберутся, и будет смех. — Не бойся. (Если) отправишься, хулы не будет.

2. (Дашь себя) увлечь — (и будет) счастье, и хулы не будет. Будь правдив, тогда благоприятно принести (даже малую) жертву.

3. Воссоединение — и вздохи! Ничего благоприятного. (Если) выступишь, хулы не будет, (а будет лишь) небольшое сожаление.

4. Великое счастье. Хулы не будет.

5. Воссоединение (у того, кто) занимает престол. Хулы не будет. (Если всё же) нет правды, (то будь от) начала и во веки стойким, (тогда) раскаяние исчезнет.

6. Жалобы и стоны, и слёзы до насморка. Хулы не будет.
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 ШЭН. Подъём.

Изначальное свершение. Благоприятно свидание с великим человеком. Не скорби. Поход на юг — к счастью.

1. Как подобает, поднимайся. — Великое счастье.

2. Будь правдив, тогда благоприятно принести (даже малую) жертву. Хулы не будет.

3. Поднимешься в пустой город.

4. Царю надо проникнуть к горе Ци. — Счастье, хулы не будет.

5. Стойкость — к счастью. Подъём на ступени.

6. Скрывающийся из виду подъём. — (Будет) благоприятен (он) от непрерывной стойкости.
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 КУНЬ. Истощение.

Свершение. Стойкость. Великому человеку — счастье. Хулы не будет. Будут речи, (но они) не верны.

1. Свидание затруднено на пне. Войдёшь в сумрачную долину. Три года не (будешь ничего) видеть.

2. Затруднения с вином и с пищей. Внезапно придёт (человек в) алом переднике. — Благоприятствует необходимости приносить жертвы. Поход — к несчастью. Хулы не будет.

3. Преткнёшься о камень и (будешь) держаться на терниях и шипах. Войдёшь в свой терем и не увидишь своей жены. — Несчастье.

4. Приход медлителен. Затруднишься из-за металлической повозки. — Сожаление. (Но дело) доведёшь до конца.

5. (Казня), отрежут нос и ноги. Будет трудность от (человека в) красном переднике. Но вот понемногу наступит радость. — Благоприятствует необходимости (возносить) жертвы и моления.

6. (Будет) затруднение в запутанных зарослях; в неустойчивости воскликнешь: 'Движение — к раскаянию'. И будет раскаяние. — Но поход — к счастью.
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 ЦЗИН. Колодец.

Меняют города, (но) не меняют колодец. (Ничего) не утратишь, (но ничего и) не обретёшь. Уйдёшь и придёшь, (но) колодец (останется) колодцем. (Если) почти достигнешь (воды), но ещё не хватит верёвки для колодца, (и если) разобьёшь свою бадью, — несчастье.

1. В колодце — ил, (им) не напитаешься. При запущенном колодце не будет живности.

2. (Вода в) колодце падает, просвечивают рыбы (на дне). Бадья же ветхая, (и она) течёт.

3. Колодец очищен, (но из него) не напитаешься. В этом скорбь моей души: (ведь) можно (было бы) черпать (из него. Если бы) царь (был) просвещён, (то) все получили (бы) своё благополучие.

4. Колодец облицован черепицей. — Хулы не будет.

5. Колодец чист, (как) холодный ключ. (Из него) напитаешься.

6. Из колодца берут (воду), не закрывай его. Обладающему правдой — изначальное счастье.
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 ГЭ. Смена.

(Если до) последнего дня будешь (полон) правды, (то будет) изначальное свершение, благоприятна стойкость. Раскаяние исчезнет.

1. Для защиты примени кожу жёлтого быка.

2. (Лишь по) окончании дня (производи) смену. — Поход — к счастью. Хулы не будет.

3. Поход — к несчастью. Стойкость — опасна. Речь трижды коснётся смены (и лишь тогда) будет права.

4. Раскаяние исчезнет. Обладая правдой, изменишь судьбу. — Счастье.

5. Великий человек подвижен, (как) тигр. И до гадания (он уже) обладает правдой.

6. Благородный человек подвижен, (как) барс, и у ничтожных людей меняются лица. — Поход — к несчастью. Стойкость пребывания на месте — к счастью.
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 ДИН. Жертвенник.

Изначальное счастье. Свершение.

1. Жертвенник опрокинут вверх ногами. Благоприятствует изгнанию упадка. Наложницу берут ради её потомства. — Хулы не будет.

2. Жертвенник наполнен. У моих противников нужда. (Но до) меня (им) не достигнуть. — Счастье.

3. Ушки жертвенника изменены. В этом действии (будут) препятствия. Жиром фазана не напитаешься. Как только (будет) дождь, (так он и) иссякнет. — Раскаяние. (Но) в конце концов — счастье.

4. У жертвенника подломилась нога. Опрокинуты жертвы князей, и снаружи он выпачкан. — Несчастье.

5. У жертвенника жёлтые ушки и золотая дужка. — Благоприятна стойкость.

6. У жертвенника яшмовая дужка. — Великое счастье. Ничего неблагоприятного.
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 ЧЖЭНЬ. Молния.

Свершение. Молния приходит, (и воскликнешь испуганно): о! о! (а потом) засмеёшься: ха-ха! Молния и пугает за сотни вёрст, (но она) не приведёт к утрате (и) ложки жертвенного вина.

1. Молния приходит, (и воскликнешь испуганно): о! о! (а) потом засмеёшься: ха-ха! Счастье.

2. (Когда) молния приходит, (она) опасна. (Ты можешь) сто тысяч (раз) утратить (свои) богатства, (но) поднимаешься на девятую высоту. — Не гонись. (Через) семь дней (и так) обретёшь.

3. От молнии растеряешься. (Но, как) молния, действуй — и не (вызовешь) беды.

4. Молния попадает в ил.

5. Молния отходит и приходит. Опасно. Хотя бы и в стотысячный (раз пришла), не утратишь уменья действовать.

6. От молнии потеряешь самообладание (и будешь) пугливо озираться вокруг. — Поход — к несчастью. (Если) молния (ещё) не касается тебя самого, (а лишь) твоих соседей, — хулы не будет. — (Даже по поводу) брака будут толки.
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 ГЭНЬ. Сосредоточенность.

(Сосредоточишься на) своей спине. Не воспримешь своего тела. Проходя по своему двору, не заметишь своих людей. Хулы не будет.

1. Сосредоточенность в своих пальцах ног. — Хулы не будет. Благоприятна вечная стойкость.

2.Сосредоточенность в своих икрах. Не спасёшь того, за кем следуешь: его сердце невесело.

3. Остановка в своих бёдрах. (Они) отходят от своей поясницы. Ужас опасности охватывает душу.

4. Сосредоточенность в своём туловище. — Хулы не будет.

5. Остановка в своих скулах. В речах будет последовательность, и раскаяние исчезнет.

6. Укрепи сосредоточенность. — Счастье.

[image: image132.png]


 ЦЗЯНЬ. Течение.

Женщина уходит (к мужу). Счастье. Благоприятна стойкость.

1. Лебедь приближается к берегу. Малому ребёнку (страшна) опасность. Будут толки. — Хулы не будет.

2. Лебедь приближается к скале. В питье и в пище — уравновешенность. — Счастье.

3. Лебедь приближается к суше. Муж уйдёт в поход (и) не вернётся. Жена забеременеет, (но) не выносит. Несчастье. — Благоприятно — справиться с разбойниками.

4. Лебедь приближается к дереву. Может быть, (он и) достигнет своего сука. — Хулы не будет.

5. Лебедь приближается к холму. Женщина три года не беременеет. В конце концов ничто её не одолеет. — Счастье.

6. Лебедь приближается к суше. Его перья могут быть применены в обрядах. — Счастье.
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 ГУЙ МЭЙ. Невеста.

(В) походе — несчастье. Ничего благоприятного.

1. (Если) отправляют невесту, (то) — с сестрицей. (Они — как) хромой, который может наступать. — Поход — к счастью.

2. (И) кривой может видеть. Благоприятна стойкость отшельника.

3. (Если) отправляют невесту, (то) — со служанками. (Если, не приняв, её) отправляют назад, (то) — с сестрицей.

4. (Если в) отправлении невесты будет упущен срок,(то) попозже (её) отправят. — Будет время.

5. Государь И отправлял невесту. (Но) её государев наряд не сравнится с блеском наряда её сестрицы. Луна почти в полнолунии. — Счастье.

6. Женщина подносит корзину, (но она) не наполнена. Мужчина закалывает барана, (но) крови нет. — Ничего благоприятного.
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 ФЭН. Изобилие.

Свершение. Царь приближается к нему. Не беспокойся. Надо солнцу быть в середине (своего пути).

1. Встретишь подобного тебе хозяина. Даже если (ты) равен (с ним), хулы не будет. (Если) отправишься, будет награда.

2. Сделаешь обильными свои занавеси (так, что) среди дня увидишь Большую Медведицу. (Если) отправишься, попадёшь под сомнение и ненависть. (Если) обладаешь правдой, будь открыт. — Счастье.

3. Сделаешь обильным свой полог (так, что) среди дня увидишь (неяркую полярную звезду) Алькор. Сломаешь свой правый локоть. — Хулы не будет.

4. Сделаешь обильными свои занавеси (так, что) среди дня увидишь Большую Медведицу. Встретишь равного тебе хозяина. — Счастье.

5. Придёшь с блеском. Будет поддержка и хвала. — Счастье.

6. Сделаешь обильным своё жилище. Сделаешь занавеси в своём доме. Взглянешь на свою дверь, и в тиши не будет никого. Три года никого не будешь видеть. — Несчастье.
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 ЛЮЙ. Странствие.

Малому — развитие. В странствии стойкость — к счастью.

1. (Если) в странствии (будешь) труслив в мелочах, то благодаря этому накличешь на себя стихийное бедствие.

2. В странствии восстановишь порядок. За пазуху положишь своё состояние и обретёшь стойкость слуг-рабов.

3. В странствии спалишь этот порядок. Утратишь своих слуг-рабов. Стойкость опасна.

4. В странствии пребудешь на месте. Обретёшь свои денежные средства (на странствие. Но в) собственной душе нет успокоения.

5. Выстрелишь в фазана, и одна стрела погибнет. (Но) в конце концов благодаря этому (будешь) похвалён свыше.

6. Птицам спалили их гнёзда. Странник сначала смеётся, (а) потом (издаёт) крики и вопли. Утратив быка на площади. — Несчастье.
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 СУНЬ. Проникновение.

Малому — развитие. Благоприятно иметь, куда выступить. Благоприятно свидание с великим человеком.

1. (В) продвижении и отступлении благоприятна стойкость воина.

2. Проникновение находится ниже ложа. Применение писцов и волхвов (вызовет) смущение. — Счастье. Хулы не будет.

3. Многократное проникновение. — Сожаление.

4. Раскаяние исчезнет. На охоте добудешь троякое.

5. Стойкость — к счастью. Раскаяние исчезнет. Ничего неблагоприятного. Завершишь и то, что не начато (тобою. Но обдумай это дело) и за три дня, и через три дня. — Счастье.

6. Проникновение находится ниже ложа. Утратишь свои денежные средства (на странствие). — Стойкость — к несчастью.
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 ДУЙ. Радость.

Свершение. Благоприятна стойкость.

1. Радость — от согласия. — Счастье.

2. Радость — от правды. — Счастье. Раскаяние исчезнет.

3. Радость — от прихода. — Несчастье.

4. Радость — от договорённости. (Но) ещё нет равенства. (Если же) стороны поспешат, будет веселье.

5. (Если) оправдаешь разорителей, (это) будет опасно.

6. Влекущая радость.
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 ХУАНЬ. Раздробление.

Свершение. Царь приближается к обладателям храма. Благоприятен брод через великую реку. Благоприятна стойкость.

1. Необходимо спасение. Лошадь сильна. — Счастье.

2. При раздроблении беги к своей опоре. — Раскаяние исчезнет.

3. Раздробишь своё тело. — Раскаяния не будет.

4. Раздробишь своё стадо. — Изначальное счастье. Раздробишь свой холм. (Это) не то, о чём думают варвары.

5. При раздроблении выступит пот (от) своих громких воплей. При раздроблении, (как) царь, живи. — Хулы не будет.

6. При раздроблении твоя кровь уйдёт. Удались, выйди — и хулы не будет.
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 ЦЗЕ. Ограничение.

Свершение. Горе ограничено. (Оно) не может быть стойким.

1. Не выйдешь из внутреннего двора. — Хулы не будет.

2. Не выйдешь из внешнего двора. — Несчастье.

3. (Если) не (будешь) ограничиваться, то (будет, о чём) вздыхать. — Хулы не будет.

4. Успокоишься в ограничении. — Свершение.

5. Сладкое ограничение. — Счастье. (Если) отправишься, будет награда.

6. Горькое ограничение. — Стойкость — к несчастью. Раскаяние исчезнет.
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 ЧЖУН ФУ. Внутренняя правда.

(Даже) вепрям и рыбам — счастье. Благоприятен брод через великую реку. Благоприятна стойкость.

1. (Если будет) соразмерность, (то будет) счастье. (Если отвлечёшься) к другому — будет неспокойно.

2. Кричащий журавль находится в тени. Его птенцы вторят ему. У меня есть хороший кубок, я разделяю его с тобой.

3. Обретёшь противника. То забьёшь в барабан, то прекратишь, то заплачешь, то запоёшь.

4. Луна почти в полнолунии. Пара коней погибнет. — Хулы не будет.

5. Обладай правдой — (она) объединяет. — Хулы не будет.

6. Голоса пернатых поднимаются в небо. — Стойкость — к несчастью.
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 СЯО ГО. Переразвитие малого.

Свершение; благоприятна стойкость. Возможны дела малых; невозможны дела великих. От летящей птицы остаётся (лишь) голос (её). Не следует подниматься, следует опускаться. (Тогда будет) великое счастье.

1. Летящая птица, и потому — несчастье.

2. Пройдёшь мимо своего праотца и встретишь свою праматерь, не дойдёшь до своего государя и встретишь его слугу. — Хулы не будет.

3. (Если), проходя мимо, не защитишься, (то) кто-нибудь сзади нападёт на тебя. — Несчастье.

4. Хулы не будет. (Если) не пройдёшь мимо, (то) встретишься. Отправление — опасно. Необходимы запреты. Не действуй (с) вечной стойкостью.

5. Плотные тучи — и нет дождя; (они) — с нашей западной окраины. Князь выстрелит и попадёт в того, кто в пещере.

6. Не встретишься и пройдёшь мимо. Летящая птица удалится. — Несчастье. Это называется стихийным бедствием и бедой.

[image: image142.png]


 ЦЗИ ЦЗИ. Уже конец.

Свершение. Малому — благоприятна стойкость. В начале — счастье; в конце — беспорядок.

1. Затормозишь свои колёса — подмочишь свой хвост. — Хулы не будет.

2. Женщина утратит свой занавес (на колеснице). Не гонись. (Через) семь дней обретёшь.

3. Высокий предок напал на страну бесов и в три года победил её. Ничтожествам — не действовать.

4. Промокнешь. (Ибо) платье в лохмотьях. Запрет до конца дня.

5. Бык, убитый у восточных соседей, не сравнится с небольшой жертвой западных соседей. (Если будешь) правдив, поистине получишь своё благополучие.

6. Промочишь голову. — Ужасная опасность.
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 ВЭЙ ЦЗИ. Ещё не конец.

Свершение. Молодой лис почти переправился, (но) вымочил свой хвост — ничего благоприятного.

1. Промочишь свой хвост. — Сожаление.

2. Затормози свои колёса. — Стойкость — к счастью.

3. Ещё не конец. — Поход — к несчастью. Благоприятен брод через великую реку.

4. Стойкость — к счастью. Раскаяние исчезает. (При) потрясении надо напасть на страну бесов, (и через) три года будет похвала от великого царства.

5. Стойкость — к счастью. Раскаяния не будет. (Если в) блеске благородного человека будет правда, (то будет) счастье.

6. Обладай правдой, когда пьёшь вино. Хулы не будет. (Если) промочишь голову, (то, даже) обладая правдой, потеряешь эту (правду).

А.Скляров

« Компьютер Древнего Китая »

Часть I. Математические загадки "Книги Перемен".

С древнейших времён и до наших дней “Книга Перемен” оказывает громаднейшее влияние на всю жизнь китайского общества. Воздействие идей “Книги Перемен” можно обнаружить во всех философских школах как древнего, так и современного Китая. В практическом своём приложении она регулярно используется в каждой китайской семье, а в последнее время находит широкое применение и по всему миру.

Специфика гадания по “Книге Перемен” заключается в том, что с её помощью не предсказывается будущее, а определяется развёрнутая характеристика текущей ситуации и рекомендации, следуя которым можно прийти к оптимальному решению проблем и благоприятному развитию событий. Говоря другими словами, “Книга Перемен” претендует на то, что по её методике можно определять свойства любой жизненной ситуации и тенденции её развития.

По теории “Книги Перемен” весь мировой процесс представляет собой чередование ситуаций, происходящее от взаимодействия и борьбы сил света и тьмы, напряжения и податливости. Каждая из таких ситуаций символически выражается одним из 64 знаков (гексаграмм), состоящих из двух типов черт. Один тип представляет собой целые горизонтальные черты: они называются ян (“световые”) или ган (“напряжённые”). Другой тип черт — это прерванные посредине горизонтальные черты; они называются инь (“теневые”) или жоу (“податливые”). В каждом значке (гексаграмме) шесть таких черт, размещённых в различных комбинациях, например: [image: image144.bmp].
, 
, [image: image145.bmp]
Каждая гексаграмма состоит из двух так называемых триграмм (значок из трёх черт). Считается, что нижняя триграмма относится к внутренней жизни, к наступающему и созидающему, а верхняя — к внешнему миру, к отступающему, к разрушающемуся.

Все известные источники приписывают изобретение гадательных триграмм легендарному правителю древнего Китая Фу Си, который пребывал у власти, как принято считать, с 2852 года до 2737 года до нашей эры (почти 5 тысяч лет назад!!!). Символы эти Фу Си изобразил в такой последовательности:

[image: image147.png]



Различные сочетания этих триграмм и образуют все гексаграммы в количестве 64:

[image: image148.png]



Каждая гексаграмма имеет свою смысловую трактовку и свой номер согласно таблице гексаграмм:

[image: image149.png]



Принцип гадания прост: задумавшись над каким-либо конкретным вопросом (т.е. медитируя над ним), вы подбрасываете монету или игральную кость шесть раз и рисуете снизу-вверх (!!!) гексаграмму в зависимости от выпадаемого результата
, затем находите по таблице гексаграмм её номер и по “Книге Перемен” — её смысловое значение, которое и является искомым описанием ситуации с рекомендациями действия...

Здесь мы закончим описание процедуры гадания и принципов построения “Книги Перемен” (для тех, кто вдруг не был ещё знаком с ними) и перейдём к объяснению неких “странностей”, которые можно обнаружить при внимательном анализе. Первая странность заключается в каком-то “нелогичном” порядке триграмм. Напомним его:

[image: image150.png]



Действительно, было бы более понятным, если бы триграммы располагались, скажем, в такой последовательности: [image: image151.png]


 и т.д., т.е. прерывистые линии (черты) последовательно заменяли бы сплошные линии.

При этом, если учесть, что триграммы (как и гексаграммы) пишутся и читаются снизу вверх, то гораздо более логичной была бы следующая последовательность: [image: image152.png]


 и т.д. или нечто подобное...

Однако мы имеем то, что имеем...

Кому-то придирки по поводу такой “странности” могут показаться совершенно пустыми: ну, сложилось так исторически — ну и что?.. Но не всё так просто...

Проделаем маленький “фокус”: поставим в соответствие сплошной черте цифру “0”, а прерывистой — цифру “1” и запишем триграммы в привычной нам горизонтальной “развёртке”:

000 001 010 011 100 101 110 111

И здесь уже читатель, знакомый на самом простейшем уровне с различными системами счисления, может заметить, что данный ряд символов есть не что иное, как числовой ряд от 0 до 7 в двоичной системе записи чисел:
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“Странный” порядок триграмм оказывается ещё более “странным” образом связанным с рядом натуральных чисел от 0 до 7, расположенных строго (!!!) по возрастанию.

Случайность?.. Теоретически: может быть. Но не надо спешить с выводами...

Посмотрим теперь на гексаграммы и применим к ним такой же “фокус”. Тогда из таблицы гексаграмм получим “двоичную” таблицу:
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Переводя содержимое таблицы из двоичной системы счисления в привычную десятичную, получим:
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Итак, “по прихоти” древних китайцев мы получаем числа от 0 до 63, расположенные в таблице абсолютно строго по порядку и без единой ошибки!!!

Может, кто-нибудь всё ещё будет считать это случайностью. Тогда пусть вспомнит комбинаторику и вычислит вероятность такого случайного “попадания”...

Но если не считать полученный результат немыслимой прихотью случая, то придётся сделать вывод, что ещё 5 тысяч лет назад древние китайцы были знакомы с позиционным принципом записи чисел и двоичной системой счисления!!!

Результат кажется ещё более невероятным, чем случайное совпадение гексаграмм с числовым рядом. Но опять-таки не надо спешить...

Перейдём к другой “странности”. Вспомним, что у каждой гексаграммы есть свой порядковый номер, который определяется по таблице гексаграмм:
[image: image156.png]



“Странность” в данном случае заключается в том, что при уже описанной упорядоченности самих гексаграмм их номера разбросаны по таблице, как кажется на первый взгляд, абсолютно хаотичным образом: никакого порядка или симметрии (за исключением нескольких гексаграмм) в расположении номеров гексаграмм “невооружённым” глазом не видно.

Применим опять тот же “фокус”, сопоставив каждой гексаграмме двоичный “код”:
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Возьмём теперь гексаграмму под нечётным номером, например № 41: [image: image158.bmp].
Её двоичный код — 001110.Записывая этот код в обратном порядке (т.е. не слева — направо, а справа — налево), получим 011100, что соответствует гексаграмме № 42: [image: image159.bmp].
Проведя анализ по всей таблице номеров гексаграмм (что дотошный читатель способен сделать сам), получим вывод о том, что в системе присвоения гексаграммам порядковых номеров присутствует принцип инверсии (принцип обратного прочтения). Даный принцип проявляется в следующем: к каждой нечётной гексаграмме “привязана” следующая за ней (по номеру!) чётная гексаграмма, двоичный код которой образуется из двоичного кода исходной нечётной гексаграммы при обратном прочтении.

(Отметим, что прочтение двоичного кода в обратном направлении, т.е. справа налево, соответствует прочтению “натуральной” гексаграммы не снизу — вверх, а сверху — вниз.)

Принципу инверсии подчиняются все гексаграммы за исключением лишь восьми:
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Данные гексаграммы характеризуются тем, что в их случае обратное прочтение (т.е. инверсия) приводит к той же самой гексаграмме. Но и для них присвоенные номера не являются случайными: как легко видно, эти восемь гексаграмм также разбиваются на четыре пары чёт-нечёт: № 1 — № 2, № 27 — № 28, № 29 — № 30, № 61 — № 62.

Указанные пары в этом случае формируются на основе принципа дополнения (или замещения): в двоичном коде гексаграммы “0” заменяется на “1” и наоборот, что соответствует замене сплошной черты прерывистой и наоборот в “натуральной” гексаграмме.

Вследствие принципа дополнения данные “исключения” (из принципа инверсии) образуют в таблице гексаграмм центрально-симметричные пары (относительно центра таблицы). При этом в каждой строке и в каждом столбце таблицы оказывается лишь по одному (!) “исключению”.

[image: image161.png]



Итак, абсолютно все номера гексаграмм подчиняются вполне определённым закономерностям, находящим отражение в двоичных кодах гексаграмм и отражающим сущность позиционной записи чисел.

К сожалению, пока автору не удалось отыскать каких-либо иных закономерностей в системе нумерации гексаграмм по “Книге Перемен”, кроме разбивки на пары чёт-нечёт. В частности, “хаос” в распределении по таблице самих пар чёт-нечёт никак не удаётся упорядочить (скажем, не ясно — почему гексаграмма № 3 не находится рядом с гексаграммой № 1 или № 2, а расположена чуть ли не в середине таблицы). Сможет ли кто-нибудь упорядочить этот “хаос” и возможно ли это вообще — пока не ясно...

Вне зависимости от этого представляется уже несомненным знакомство древних китайцев с двоичной системой счисления и позиционным принципом записи чисел в то время, когда даже египтяне их не знали.

Тем же, кто до сих пор в этом сомневается, можно привести дополнительное косвенное свидетельство, для чего обратим внимание на ещё один раритет древнего Китая, тесно связанный с “Книгой Перемен”. Речь идёт о гадальной доске, использующей знакомые нам триграммы.

На данной гадальной доске “низ” триграммы соответствует центру круга, т.е. триграммы необходимо читать от центра круга к его внешней области.
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Легко заметить, что триграммы расположены таким образом, что образуют центрально-симметричные пары по знакомому нам принципу дополнения (замещения): 



INCLUDEPICTURE  \d "/ris-stat/st020/tr7.GIF", [image: image163.png]




 и  



INCLUDEPICTURE  \d "/ris-stat/st020/tr6.GIF", и  



INCLUDEPICTURE  \d "/ris-stat/st020/tr5.GIF", и  


INCLUDEPICTURE  \d "/ris-stat/st020/tr4.GIF".
и 
“Фокус” с переходом в двоичный код иллюстрирует принцип дополнения более наглядно (для удобства двоичный код триграмм расположен привычным образом, т.е. его надо читать слева направо, не наклоняя голову).
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Перевод двоичного кода в привычную десятичную систему счисления выявляет ещё одну закономерность: триграммы расположены на гадальной доске таким образом, что соответствующие им числа десятичной системы образуют два числовых ряда. Числа с 0 до 3 расположены против часовой стрелки в порядке возрастания, а числа с 4 до 7 — по часовой стрелке также в порядке возрастания.
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Положение чисел с 4 до 7 обуславливается положением чисел с 0 до 3 и принципом дополнения, поскольку по двоичной системе число 4 дополняет 3, число 5 дополняет 2, 6 дополняет 1, а 7 дополняет 0.

Однако упорядоченность ряда от 0 до 3 на гадальной доске так просто уже не объясняется и наводит на мысли о преднамеренности действий древних авторов раритета, знакомых с двоичной системой счисления, получившей широкое применение лишь в век вычислительной техники.

При полученных выводах вопросов возникает гораздо больше, чем ответов, но тем и интересно древнее наследие, полное загадок и невероятным уровнем знаний тех, кого мы привыкли считать примитивными народами...

Часть II. "Книга Перемен" — код Вселенной ?!.

Предыдущая часть работы по китайской «Книге перемен» была уже опубликована в электронном варианте, когда автору попалась на глаза книга Ф.Капра «Дао физики», где анализируется явное сходство древних восточных философий с воззрениями передовой современной физики. В связи с этим появилась возможность дополнить «голый» математический анализ первой части некоторыми соображениями...

Как уже упоминалось в первой части данной работы, китайская «Книга перемен» не являлась просто «гадальной доской», а представляла собой своеобразную символическую квинтэссенцию всей философии Древнего Китая. Основная мысль этой философии заключается в том, что все явления во Вселенной имеют динамический характер, а мир заполнен непрекращающимися превращениями и преобразованиями всего сущего.

«Перемены — это книга, Которой нельзя чуждаться. Её Дао всегда изменяется — Преобразования, движение без минуты покоя, Протекающее через шесть пустот, Поднимаясь и утопая без устойчивой закономерности. Твёрдое и податливое сменяют друг друга в одном. Их нельзя вместить в какое-либо правило, Здесь действуют лишь перемены» (из даосских книг).

При этом любые перемены, любые изменения рассматриваются здесь не как результат действия каких-либо сил, а как внутренне присущая всем вещам склонность изменяться.

Своеобразие и оригинальность подобного подхода восточной философии долго воспринимались лишь как некая «экзотика», хитроумное логическое построение, далёкое от реального мира. Но во второй половине XX столетия такая, казалось бы, далёкая от «простого философствования» наука как физика вдруг стала приходить к аналогичным выводам.

«Динамический характер восточной философии представляется нам одной из важнейших её особенностей. Восточные мистики воспринимают Вселенную как неразрывную сеть, переплетения которой носят не статический, а динамический характер. Эта космическая сеть наделена жизнью, она непрестанно движется, растёт и изменяется. Современная физика, в конечном итоге, тоже пришла к восприятию мира в виде своеобразной сети взаимоотношений и, подобно восточному мистицизму, постулирует внутреннюю динамичность этой сети. С динамическим аспектом материи мы сталкиваемся в квантовой теории, описывающей двойственную природу субатомных частиц, одновременно обладающих свойствами частиц и волн, и, в ещё большей степени, — в теории относительности, в которой... предполагается, что материя не может существовать вне движения. Следовательно, свойства субатомных частиц можно объяснить только в контексте динамической картины мира, то есть в терминах перемещений, взаимодействий и преобразований» (здесь и далее: цитаты из Ф.Капра, «Дао физики»).

«Квантовая теория обнаружила, что частицы — это не изолированные крупицы вещества, а вероятностные модели-переплетения в неразрывной космической сети. Теория относительности вдохнула жизнь в эти абстрактные паттерны, пролив свет на их динамическую сущность. Она показала, что материя не может существовать вне движения и становления. Частицы субатомного мира активны не только потому, что они очень быстро движутся; они являются процессами сами по себе!»

Но близость позиций древних китайских воззрений и современной физики оказывается значительно более глубокой нежели «простое совпадение» основного принципа.

Скажем, если физика привыкла для наглядного представления и отображения сути своих принципов использовать математические выражения, то согласно представлениям древних китайцев, всё сущее вокруг нас возникает благодаря известным моделям осуществления перемен и отражается в них при помощи различных сочетаний линий внутри триграмм и гексаграмм. Но в первой части данной работы было показано, что расположение триграмм и гексаграмм в китайской традиции регулируется вполне чёткими и однозначными математическими закономерностями!!!

Ф.Капра же отмечает, что «максимальное проявление сходства воззрений восточной философии и современной науки наблюдается в теории S-матрицы... S-матрица представляет собой набор вероятностей для всех возможных реакций с участием адронов. S-матрица получила такое наименование благодаря тому обстоятельству, что вся совокупность возможных адронных реакций может быть представлена в виде бесконечной последовательности ячеек, которая в математике называется матрицей... Одно из важнейших нововведений теории S-матрицы заключается в том, что она переносит акценты с объектов на события; предмет её интереса составляют, таким образом, не частицы, а реакции между ними. Такое смещение акцентов вытекает из положений квантовой теории и теории относительности».

Но «Книга перемен» также рассматривает не объекты, а события (т.е. перемены). И то, что в S-матрице является реакцией, то в «Книге перемен» — возможное событие, а соответствующая гексаграмма представляет из себя некий «код» данного события. Таким образом, «Книга перемен» — своеобразный аналог S-матрицы!..

И эта аналогия не ограничивается лишь акцентом на событиях, а прослеживается ещё по целому ряду параметров.

«...теория, объединяющая квантовую теорию с теорией относительности, должна отказаться от точного местонахождения отдельных частиц... Теория S-матрицы решает эту проблему, указывая точные значения только для импульсов частиц и умалчивая о том участке пространства, в котором происходит соответствующая реакция».

Но и «Книга перемен» акцентируется не на конкретной ситуации (начальной или конечной), а лишь на тенденции изменения этой ситуации, что аналогично как раз импульсу частицы...

В теории S-бустрапа и в её развитии — теории бутстрапа (есть и такая) — каждая частица принимает самое активное участие в существовании других частиц. Каждая частица помогает порождать другие частицы, которые, в свою очередь, порождают её. То есть весь набор частиц взаимосвязан и взаимно зависим.

Но и по «Книге перемен» в каждой ситуации есть каждая другая, в каждом событии («перемене») содержатся элементы всех других событий...

Таким образом оказывается, что «Книга перемен» — та же S-матрица, только конечная и двумерная. Но она ещё и шестиуровневая (ведь построена на гексаграммах — фигурах из шести элементов).

«В «И-цзин» [т.е. «Книге перемен»] триграммы и гексаграммы представляют те паттерны Дао, которые порождаются динамическим чередованием ИНЬ и ЯН в различных ситуациях, как в космосе, так и в жизни людей. Эти ситуации бесконечного протекания и видоизменения. Все вещи в этом мире подвержены изменчивости и текучести. То же самое характерно и для их символических изображений — триграмм и гексаграмм. Последние постоянно пребывают в состоянии преобразования и становления: одна фигура перетекает в другую, сплошные линии прогибаются и разрываются пополам, а два фрагмента разорванной линии стремятся сблизиться и срастись друг с другом. «И цзин», с её учением о динамических паттернах, порождаемых изменениями и преобразованиями, представляет собой наиболее близкую аналогию восточного мышления и теории S-матрицы. Обе эти системы взглядов уделяют первоочередное внимание процессам, а не объектам. В теории S-матрицы в качестве процессов выступают реакции частиц, лежащие в основе всех явлений мира адронов. В «И цзин» процессы носят название «перемен» и рассматриваются в качестве понятия, необходимого для описания и объяснения всех явлений природы».

Ф.Капра обращает внимание ещё на одну поразительную аналогию между S-матрицами и «Книгой перемен»:

«В теории S-матрицы понятие канала реакции имеет более фундаментальное значение, чем понятие частицы. Оно определяется как набор квантовых чисел, присущий различным адронным сочетаниям, а нередко — и отдельным адронам. Какое именно сочетание пройдёт через тот или иной канал, определяется вероятностью и зависит, в первую очередь, от имеющегося количества энергии».

«Вероятность прохождения реакции при столкновении двух адронов зависит от количества энергии, принимающей участие в столкновении... Однако при некоторых значениях запаса энергии вероятность реакции возрастает довольно резко; при таких значениях реакция будет происходить гораздо чаще, чем при всех остальных».

«Изменения в мире адронов порождают структуры и симметричные паттерны, которые могут быть символически изображены в виде каналов реакций. Физика не склонна придавать фундаментальное значение ни этим структурам, ни их симметрии, воспринимая их как логическое следствие динамической природы частиц из их тенденции к преобразованиям и изменениям».

«В «И цзин» мы тоже имеем дело с порождениями перемен — особыми структурами, триграммами и гексаграммами, которые, как и каналы частиц, представляют собой символические изображения возможных направлений перемен. Если каналы реакции наполнены течением энергии, то между линий, из которых состоят гексаграммы, струится поток «перемен»...»

Можно проиллюстрировать этот процесс следующим образом: кидая кости, абонент (т.е. гадающий по «Книге перемен») для полного соблюдения условий должен думать о проблеме (или ситуации), т.е. медитировать, говоря другими словами. Таким образом, медитируя, абонент направляет свою энергию на матрицу «Книги перемен» и вызывает определённый резонанс с каким-либо вариантом событий. Возрастание энергии при резонансе обеспечивает «выбор» наиболее вероятного варианта развития событий. Аналогия с S-матрицей практически полная...

И более того. То, что до сих пор считалось «недостатком» теории S-матрицы, оборачивается её достоинством, а именно: зависимость структуры S-матрицы от сознания! В философии «Книги перемен» важность роли сознания абонента не только учитывается, но и является одним из основных положений. В данном же случае сознание оказывается тем самым дополнительным источником энергии, обеспечивающим резонанс соответствующей «перемены» (т.е. канала реакции, по теории S-матрицы).

Далее. В теории S-матрицы существует несколько основных принципов, ограничивающих возможности построения элементов S-матрицы. В частности, по одному из этих принципов: «исход той или иной реакции можно предсказать только в терминах вероятностей, то есть сумма вероятностей всех возможных исходов — включая тот случай, когда взаимодействия между частицами не происходят вообще — должна равняться единице».

Но именно в терминах вероятности рассматриваются возможные варианты развития событий по китайской «Книге перемен». Очевидно, что сумма вероятностей различных вариантов в реальной жизни также равняется единице. В том числе и по выпадению костей при построении гексаграммы.

Если в «чистом» виде рассматривать бросание костей, то вероятность построения конкретной гексаграммы, естественно, будет равняться 1/64. Но если допустить, что процесс медитации (размышление над ситуацией) передаёт в матрицу «Книги перемен» некую энергию, изменяя расределение этой энергии между различными вариантами, то вероятности выпадения различных гексаграмм должны (по методологии «Книги перемен») изменяться, как бы «перераспределяя» вероятность построения в пользу той гексаграммы, которая соответствует «резонансному каналу реакции» (т.е. наиболее вероятному варианту развитию событий). При этом сумма вероятностей по всем гексаграммам, согласно указанному принципу S-матрицы (да и по простой логике) также должна оставаться равной единице.

Другой принцип, ограничивающий возможности построения элементов S-матрицы «гласит, что вероятности реакций (а следовательно, и элементы S-матрицы) не зависят от расположения экспериментального оборудования в пространстве и времени, его пространственной ориентации и состояния движения наблюдателя».

Некую аналогию этому принципу также можно обнаружить в «Книге перемен». Как указывалось в первой части данной работы, номера гексаграмм образуют пары «чёт-нечёт» на основе «принципа обратного прочтения». Поскольку гексаграмма является «одномерным» объектом (есть лишь одна ось «верх — низ»), постольку изменение «расположения наблюдателя» может выражаться лишь в изменении направления прочтения гексаграммы по этому «измерению»: либо сверху-вниз, либо снизу-вверх. Факт образования пар гексаграмм при этом изменении «ориентации» и будет отражать факт независимости вероятности «перемен» от «позиции наблюдателя». (Хотя строго этот принцип в «Книге перемен» не соблюдается: при всей «парности» гексаграммы получаются всё-таки разные...)

Итак, таблица гексаграмм «Книги перемен» и принципы её построения обнаруживают весьма сильное сходство со свойствами S-матрицы, описывающей фундаментальные процессы микромира. Подобное совпадение по множеству параметров не может быть абсолютно случайным... Если же учесть взаимосвязь микромира с процессами макромира, то можно сказать, что «Книга перемен» является не просто «доской для гадания», а неким символическим отображением «кода Вселенной».

И вопрос об истоках «Книги перемен» встаёт с необычайной остротой... Откуда у древних китайцев многие тысячи лет назад появились знания, к которым только-только подбирается современная новейшая наука?..

Это — загадка из загадок !!!
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� Эту стену видят многие при входе в осознанное сновидение, обычно с левой стороны. Кастанеда описывал её в тринадцатой главе книги «Дар Орла» и более подробно — в отдельной главе издания на испанском языке.


� АПК — Ксендзюк Алексей Петрович сначала был в хороших отношениях с ХС. Но потом ХС обвинили Ксендзюка в плагиате, в том, что он ворует их идеи, высказанные на интернет-форуме ХС. В своих книгах Ксендзюк выдавал идеи ХС, позаимствованные им с форума, за свои. В результате ХС прервали с ним отношения и с тех пор практически не упоминают Ксендзюка в своих работах, а если изредка и упоминают, то говорят о нём исключительно как о плагиаторе. Ксендзюк развивает идеи Карлоса Кастанеды (КК) так же как и ХС. Но если для ХС идеи КК лишь отправная точка, и они развивают собственные техники отталкиваясь от того, что написал КК, то Ксендзюк более догматичен. Но тем не менее его книги весьма интересны. С тех пор, как ХС и Ксендзюк разругались, Ксендзюк ничего не пишет в своих книгах о разработках ХС, а ХС ничего не пишут в своих книгах о разработках Ксендзюка. По сути — ХС и Ксендзюк — две половинки одного целого. Ред.)


� ВД — внутренний дталог.


� hex — гексаграмма.


� ОВД — Остановка Внутреннего Диалога.


� Текст был написан около 2000 г. В 2003 г. СИ (Сергей Изриги) погиб.


� Известная в своё время (80е и отчасти 90е годы ХХ века) юморестка М.Жванецкого про крупных раков по 5 рублей, но вчера, и мелких по 3 рубля сегодня. (ред.)


� Этому же учит "Трансерфинг реальности" — метод, разработанный Вадимом Зеландом. (ред.)


� См. сноску 2.


� Ксендзюк Алексей Петрович. См. сноску 2.


� Такая машинка называлась арифмометр, её фотография помещена на этой странице (арифмометр «Феликс»). Арифмометр — чисто механическое устройство с ручным приводом. Вычисления производились за счёт вращения сцепленных друг с другом колёсиков-шестерён. Применялась до конца 70-х годов ХХ века пока её не сменили электронные калькуляторы. (ред.)


� См. старый форум ХС.


� ДЖ — Древо Жизни, оно же дерево сифирот.


� В московском планетарии (купол) в 60е года ХХ века перед входом стояла последняя ступень геофизической ракеты В2А или В5А высотой 4-5 м, которая в конце полёта спускалась на землю на парашюте, после капремонта Планетария в конце 60х её убрали. На астроплощадке у планетария от его открытия в 1929 и до закрытия на реконструкцию в 2004 г. стоял гномон высотой около 4 м – аналог обелиска. (ред.)


� Т.е. вы решаете сами для себя что обозначить непрерывной чертой и что прерывистой. Если вы подбрасываете монету, то вы уславливаетесь сами с собой, что, например, орёл означает непрерывную черту, а решка — прерывистую. Если бросаете игральную кость, то чётное число означает непрерывную черту, а нечётное — прерывистую и т.п. (ред.)
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