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  ГЛАВА 7 
  — Братииик! 
  Было ясное, солнечное воскресенье. Я сидел за столом и уплетал обед; при виде моей обожаемой сестренки, которая улыбалась мне самой ослепительной своей улыбкой, у меня появилось плохое предчувствие. Эта улыбка показывает, что я, Кадзуто Киригая, был нехорошим мальчиком. 
  Однако я всего лишь задержал в руке помидорку черри, не донесенную до рта, и спросил: 
  — Что... что случилось, Сугу? 
  Едва я договорил, как моя младшая сестра — точнее, кузина — Сугуха Киригая уселась за стол напротив меня. Она подобрала с соседнего стула что-то, что положила туда раньше; и как только я это увидел, мне стало ясно, что предчувствие не обмануло. 
  — Это... ты видел в инете эту новость сегодня утром? 
  С этими словами она пихнула мне лист бумаги А4. Похоже, она распечатала новостную страницу крупнейшего информационного сайта по VRMMO-играм 'ММО завтра' (вкратце — 'М-за'). 
  Заголовок жирным шрифтом сообщал: 'Стал известен список 30 игроков, участвующих в финальной стадии третьего турнира "Золотая пуля" за звание сильнейшего игрока в "GunGale Online"'. 
  Под заголовком были выписаны имена участников. 
  Палец Сугухи с аккуратно подстриженным ноготочком указывал на строку 'Группа F, первое место: Кирито'. Глянув на эти слова, я вяло попытался отмазаться. 
  — Хе, хе — надо же, там есть кто-то, у кого ник похож на мой... 
  — Что значит 'похож'? Это тот же самый ник. 
  Чистенькое лицо девушки-спортсменки сверкнуло улыбкой. 
  В нашем, реальном мире она участвует в турнире по кендо среди учениц старших школ, а также в турнире Гёкурюуки . Слабак вроде меня, способный лишь прятаться дома, в атлетическом плане с ней тягаться совершено не может. Кроме того, Сугуха играет за фею-мечницу Лифу в высокотехничной игре 'ALfheim Online'. Ее правильная и отточенная техника работы с мечом далеко превосходит мою — я-то могу лишь махать мечом как безумный. 
  Что в реальном, что в виртуальном мире, если я влипаю в спор с Сугухой, мне остается лишь извиниться, и как можно быстрее; правда, обычно меня это не напрягает. Потому что за год, прошедший с моего возвращения в реальный мир, мы избавились от того отчуждения, которое было между нами прежде, и наши отношения стали вполне дружескими. Даже папа малость ревновал, когда вернулся из Америки в летний отпуск. 
  Сегодня 14 декабря 2025 года, воскресенье. Мама, как обычно, в редакции, так что нам с Сугухой пришлось самим покупать продукты для обеда. Мы приготовили салат 'цезарь', вареные яйца и паэлью с морепродуктами, уселись за стол и энергично набивали рты... пока Сугуха не вытащила эту бумажку. 
  — Д-да, действительно такой же, хм. 
  Я отвел глаза от бумаги с именем 'Кирито' и отправил в рот черри. Прожевав помидорку, туманно добавил: 
  — Но, но это же частый ник, правда? Я просто сократил свое имя. Этого Кирито в GGO могут звать, скажем, Кири... Киригамине Тогоро. Такое вот настоящее имя, ага. 
  От столь вопиющей лжи мне самому стало больно — ведь мне пришлось лгать моей любимой сестренке. Да, Кирито, о котором говорила Сугуха, действительно был моим персонажем. 
  Что до причин, по которым я вынужден был это скрывать, — дело в том, что мне пришлось сконвертировать моего персонажа Кирито из ALO в ММО-шутер 'GunGale Online' — игру, в которой возникли определенные проблемы, — и принять участие в турнире 'Золотая пуля'. 
  Так называемая 'конвертация' нужна для того, чтобы пользоваться общими функциями VRMMO, построенных на платформе 'Семя'. При конвертации персонажа из одной игры в другую сохраняется его 'игровая сила'. Подобную систему еще несколько лет назад и представить себе было нельзя. 
  Разумеется, система имела ряд ограничений, и главное из них — что в новую игру переносится только персонаж, но не деньги и не снаряжение. Так что перенос получается не временным, а постоянным. 
  Если бы я сказал, что сам захотел перейти из ALO в другую игру, Сугуха, которая очень любила это царство фей, страшно оскорбилась бы. С другой стороны, я сам еще не решил, стоит ли объяснять Сугухе, зачем я перенес Кирито в GGO. Дело в том, что этот перенос имел отношение к самым мрачным тайнам VRMMO. 
  Человека, который попросил меня провести расследование в GGO, зовут Сейдзиро Кикуока. Раньше он работал в Отделе по противодействию чрезвычайному происшествию с SAO, а сейчас он сотрудник Министерства внутренних дел и коммуникационных технологий, Второго отдела сетей нового поколения — 'Виртуального отдела', как его обычно называют. 
  Неделю назад, тоже в воскресенье, Кикуока встретился со мной и рассказал кое-что странное. 
  Он сказал, что по улицам GGO бродит аватар, который время от времени начинает вещать другим игрокам о 'возмездии', а потом стреляет в них. Это само по себе не более чем шутка. Только вот в реальном мире два игрока умерли сразу же, как только их застрелили, — собственно, и все. 
  Я на 90% уверен, что это просто совпадение. 
  Однако я не мог отбросить оставшиеся 10% вероятности существования 'некоей силы'... и поэтому принял опасное предложение Кикуоки и отправился в GGO в надежде встретиться со стрелком, поднявшим эту бучу. 
  Поскольку времени прокачать нового персонажа у меня не было, я, чтобы принять участие во вчерашнем предварительном раунде ЗП и привлечь к себе его внимание, вынужден был сконвертировать моего Кирито из ALO. Вся эта стрелковая начинка была для меня изрядной головной болью, но, к счастью, первый игрок, которого я встретил и с которым подружился, объяснил мне игровую суть, что и помогло мне пройти отборочный этап турнира; попутно, кстати, я встретился с человеком, который вполне мог быть тем самым стрелком. 
  До сих пор я по-прежнему не знаю, есть ли в действительности у этого типа, именующего себя 'Дес Ган', способность из игры убивать людей в реальном мире. 
  Однако кое-что я понял. 
  Между мной и Дес Ганом имеется довольно неожиданная связь. 
  Как и я, Дес Ган — один из тех, кто выжил в смертельной игре 'Sword Art Online'. Кроме того, вполне возможно, я сражался с ним и даже намеревался отобрать его жизнь... 
  — Братик, опять ты делаешь страшное лицо. 
  При этих словах я непроизвольно дернулся. Мои глаза, до того уставленные в потолок, увидели, как Сугуха нахмурилась, встревоженно глядя на меня. 
  Она выпустила распечатку, которую протянула мне только что, скрестила руки и посмотрела прямо мне в глаза. 
  — ...Я, это, в общем, я знаю уже, что братик... 'Кирито-кун' конвертировался из ALO в GGO. 
  От этих неожиданных слов у меня чуть глаза из орбит не выскочили. При виде этого зрелища моя сестренка (которая на год младше меня) улыбнулась очень взрослой улыбкой, ясно показывающей, что она видит меня насквозь. 
  — Как я могла не заметить, что Кирито-кун внезапно исчез из списка моих друзей? 
  — ...Не, но я собираюсь сконвертироваться обратно после этих выходных... а тебе вовсе не обязательно проверять список друзей все время... 
  — Я это чувствовала, даже не проверяя, — произнесла Сугуха твердо. Ее большие глаза излучали какую-то мистическую ауру, и в этот момент мне подумалось вдруг, что Сугуха — девушка. От этой мысли мне стало неловко, и еще более неловко — от того, что я конвертировался, не сказав сестренке. Я отвел глаза; однако Сугуха таким же твердым голосом продолжила: 
  — ...Вчера, как только я заметила, что Кирито-кун исчез, я сразу разлогинилась и собралась бежать в комнату братика. Однако у братика не должно быть никаких причин прятаться от меня и бросать ALO. Я подумала, что что-то не так, и связалась с Асуной-сан. 
  — По... нятно, — коротко ответил я и втянул голову в плечи. 
  О том, что я перехожу из ALO в GGO, я рассказал только Асуне, то есть Асуне Юки, и нашей 'дочке', ИИ по имени Юи. Даже если бы я исчез на пару секунд (что уж говорить о днях), Юи, обладающая некоторыми привилегиями системного администратора, заметила бы мгновенно. 
  А Юи не любила, когда я скрывал что-либо от Асуны. Конечно, она бы поняла, если бы я рассказал ей, что у меня некоторые проблемы, но я не мог этого сделать, поскольку не сомневался, что мое объяснение вызовет колоссальное напряжение в ее главной программе. 
  Поэтому все, что я мог, — рассказать Асуне и Юи, что 'я должен конвертироваться в GGO по просьбе Сейдзиро Кикуоки'; я даже сказал, что моя задача — 'исследовать некоторые связи в "Семени"'. Главную причину раскрыть я не мог. Не мог сказать, что я иду туда из-за пальбы Дес Гана в игре и двух смертях в реальном мире... 
  Это звучало совершенно нелепо, но, поскольку ситуация была совершенно уникальная, я чувствовал, что это просто неправильно. И это тоже было одной из главных причин, почему я не мог рассказать Сугухе и другим моим друзьям, что конвертировал моего персонажа. 
  Глядя себе под ноги и бормоча что-то, я вдруг услышал движение. 
  Мягкие шаги; потом вдруг моих плеч что-то коснулось. 
  — ...Братик. 
  Сугуха приклонилась к моей спине и прошептала мне в ухо: 
  — Асуна-сан сказала, что 'он устроит большую бучу в GGO, а потом снова станет прежним', но мне показалось, что она встревожена. И я тоже, потому что... потому что, братик, ты так поздно вернулся вчера ночью, и у тебя было такое страшное лицо. 
  — Вот... как. 
  Ничего другого я сказать не мог. Короткие волосы Сугухи щекотали мне шею, и голос, тихий, как дыхание, звучал у меня в левом ухе. 
  — Это... это ведь не опасно, правда?!. Я не хочу, чтобы ты уходил куда-то далеко... 
  — ...Я не уйду. 
  На сей раз я сказал это четко и накрыл правой рукой ее ладошку, лежащую у меня на левом плече. 
  — Обещаю. Сегодня, когда турнир в GGO закончится, я вернусь в ALO... и домой. 
  — ...Хорошо. 
  Сугуха, похоже, кивнула, потом привалилась ко мне верхней частью туловища и застыла в такой позе. 
  Те два года, что я провел в плену SAO, были для моей сестренки изрядным стрессом, и я не должен тревожить ее еще больше. 
  Вообще-то я вполне мог написать Сейдзиро Кикуоке, что я не хочу этим больше заниматься, и забыть обо всем — но после того, что случилось во вчерашних предварительных состязаниях, у меня было две причины не делать этого. 
  Во-первых, я пообещал, что сражусь с девушкой по имени Синон, которая обладала безумных размеров снайперской винтовкой, приняла меня за другую девушку и честно обучила меня разным трюкам. 
  Второй причиной была вражда с Дес Ганом. 
  Я должен снова встретиться с этим человеком в сером маскхалате, узнать его 'прошлое имя' — а также имена двух его друзей, которых я убил своим мечом. По идее, это я должен был сделать сразу, как вернулся в реальный мир... 
  Похлопав по лежащей у меня на плече руке Сугухи, я сказал: 
  — Не бойся, я обязательно вернусь. Давай доедать, а то все остынет. 
  — ...Давай. 
  На этот раз голос Сугухи звучал более энергично; она кивнула, слегка сжала мои плечи и, постояв так чуть-чуть, отпустила. 
  Когда она маленькими шажками вернулась на свое место, на лице ее вновь была улыбка. Зачерпнув большую ложку паэльи, она сунула ее в рот и там чуть повернула. 
  — Кстати, братик. 
  — ...Хм? 
  — Я слышала от Асуны-сан, что тебе за эту 'работу' много денег дадут? 
  — Кхх! 
  В моем мозгу всплыли 300000 иен, о которых мы договорились с Кикуокой, и каталог компьютерных комплектующих, на которые я надеялся их потратить... похоже, придется помахать ручкой новому хранилищу данных. 
  Я уверенно похлопал себя по груди: 
  — О, о, я тебе куплю что попросишь, так что жди моего возвращения! 
  — Классно! Я всю жизнь мечтала купить нанокарбоновый синай! 
  ...Похоже, количество оперативной памяти тоже придется подправить. 
   
  Я вышел из дому до трех, чтобы не попасть в пробку, и, оседлав свой старый мотик, отчалил. 
  Я ехал на восток — из Кавагоэ, потом мимо станции Икэбукуро, затем по улице Касуга. Близ Хонго я свернул на юг, проехал через Бункё-ку и добрался наконец до больницы, которая и была местом моего назначения. 
  Последний раз я был здесь лишь вчера, но воспоминания казались какими-то очень давними. 
  Причина вообще-то была проста. Сколько бы я ни ворочался в кровати, я так и не смог заснуть; я мог лишь лежать в темноте, открыв глаза, и пытаться вспомнить давно забытое, прячущееся глубоко внутри меня прошлое — истребление красной гильдии 'Веселый гроб' в SAO. 
  В конечном итоге я отказался от попыток заснуть без посторонней помощи и в 4 ночи надел Амусферу, вошел в виртуальное пространство, позвал мою 'дочь' Юи, обитающую в компьютере у меня дома, и говорил с ней до тех пор, пока у меня не включился 'спящий режим'. Но выспаться все равно не удалось, потому что мне снились какие-то сны. 
  К счастью, я не запомнил, что именно снилось, но с самого момента пробуждения у меня в ушах продолжал звучать голос. 
  Ты Кирито? 
  Должно быть, это шепот, с которым игрок по имени Дес Ган обратился ко мне вчера во время предварительного этапа турнира. 
  И этот вопрос был адресован мне, человеку, убившему собственным мечом двоих — нет, троих членов 'Веселого гроба', считая вместе с тем телохранителем Асуны. 
  Это ты? Ты 'Кирито', который убил нас? 
  На этот вопрос я просто не мог ответить без колебаний 'да, это я' — что в предвариловке ЗП, что во сне. 
  Во время финала, который начнется сегодня в 8 вечера, думаю, мне еще предстоит встретиться с тем парнем, похожим на призрака. Если он снова задаст мне этот вопрос, я должен буду ответить 'да', чего бы это мне ни стоило. 
  Но я просто-напросто не уверен, что способен сделать это. 
  — ...Я знал, что так в итоге получится... 
  Надо было мне идти в GGO, придумав абсолютно новое имя, не брать имя 'Кирито' из ALO. 
  Презрительно смеясь над этими моими позорными мыслями, я запарковал мотик и вошел в больничный блок. 
  Поскольку я перед выходом из дома отправил сообщение, медсестра Аки уже ждала меня в той же палате, что и вчера. Сегодня ее волосы тоже были заплетены в косу, вдобавок она надела очки без оправы. Она сидела на стуле возле кровати, скрестив свои длинные, стройные ноги и высоковато задрав одну из них, и читала книжку в мягком переплете, довольно старую на вид. Впрочем, увидев меня, она тут же закрыла книжку и улыбнулась. 
  — Привет, ты рано сегодня, парень. 
  — Простите, что вновь приходится вас беспокоить, Аки-сан. 
  Кивнув ей, я глянул на часы и обнаружил, что еще и четырех нет. До начала финального раунда ЗП оставалось больше 4 часов; но вчерашний стресс, когда я чуть было не опоздал на регистрацию, кое-чему меня научил, и я решил, что лучше уж прийти пораньше и потренироваться в стрельбе. 
  Повесив куртку на вешалку, я сказал Аки: 
  — Ну, турнир начинается в восемь, так что мою ЭКГ можно будет снять тогда. 
  Медсестра в белом слегка пожала плечами. 
  — Да нормально все. Моя ночная смена уже закончилась, сегодня я не дежурю, так что вполне могу составить тебе компанию на несколько часов. 
  — Ээ... эмм, это не слишком неудобно?.. 
  — Да ладно? Если я захочу спать, воспользуюсь твоей кроватью. 
  С этими словами она подмигнула мне. Будучи завсегдатаем VRMMO, имеющим весьма мало опыта в реальности, я мог лишь отвести глаза. При виде такой моей реакции Аки хихикнула. Вспомнив, что она видела меня в весьма неприличном облике во время моей реабилитации, я не мог собраться с духом и посмотреть на нее прямо. 
  Пытаясь скрыть смущение, я уселся на край кровати и просканировал глазами выстроившуюся рядом батарею дисплеев и шлем в виде двух серебристых колец — Амусферу. 
  Кикуока подготовил для меня новехонькое оборудование — ни на нержавеющей стали, ни на коже не было ни пятнышка. По модному дизайну, по приятным тактильным ощущениям Амусфера оставляла далеко позади старые нейрошлемы; она походила скорее на украшение, чем на электронный прибор. 
  Это устройство принципиально неспособно испускать смертельное излучение — так заявляет рекламный лозунг 'Абсолютная безопасность'. Точнее, даже так: Амусфера была изначально создана таким образом, чтобы излучать лишь слабые сигналы. 
  Так что в норме у меня не было нужды отправляться в больницу, подключаться к аппаратуре для снятия кардиограммы и оставлять медсестру следить за моей безопасностью. Кто бы что ни сделал, шанс, что он повредит мне через Амусферу, равен нулю. То есть вообще ни единого шанса. 
  ...И тем не менее. 
  Двое знаменитых игроков в GGO, Дзекусиидо и Усудзио Тарако, действительно умерли в реальном мире. 
  А Дес Ган, выпустивший в них виртуальные пули, был кем-то, кто убивал других игроков по собственной воле в SAO... красным игроком. 
  Что если технология Полного погружения таит в себе еще какие-то опасные секреты? 
  Скажем: что если игроки, убивавшие других в том свихнутом мире SAO, стали излучать некую цифровую 'жажду убийства' или 'ненависть', которую воспринимает VR-среда? Амусфера превращает это в данные, которые потом отправляются в сеть, попадают в мозг жертвы, вызывает некий сигнал в ее нервной системе... и останавливает сердце. 
  Если эта гипотеза верна, то, не исключено, атаки Дес Гана в игре действительно могут приводить к настоящей смерти игроков. 
  И возможно даже, что виртуальный меч 'Кирито' тоже взаправду убьет Дес Гана или кого-нибудь еще. 
  В конце концов, я тоже убивал людей в Айнкраде. Возможно — больше, чем многие красные игроки. 
  Прежде я насильственно выбросил из головы тех, кто пал от моей руки. Однако печать, за которой прятались эти воспоминания, была сорвана вчера. 
  Нет — похоже, я так и не смог забыть. Я просто жил весь прошлый год, делая вид, что ничего не произошло, продолжая убегать от расплаты за грех, который совершил. 
  — Что с тобой, парень? Ты неважно выглядишь. 
  Мысок белого тапка внезапно постучал мне по колену. 
  Я был в таком шоке, что у меня плечи задеревенели. Подняв голову, я обнаружил, что медсестра Аки смотрит на меня через свои очки без оправы. 
  — ...А... не, ничего... 
  Я чуть покачал головой, но не удержался от того, чтобы с силой закусить губу. Несколько часов назад я заставил волноваться Сугуху — по той же причине. Это будет просто позор, если еще и Аки-сан станет обо мне беспокоиться, особенно после того, как она согласилась на просьбу Кикуоки. 
  Однако Аки улыбнулась мне ободряюще, как она делала во время моей реабилитации. Поднявшись со стула, она подошла, села на кровать слева от меня и сказала: 
  — Тебе редко выпадает возможность послушать совета красивой медсестры. Давай выкладывай, что у тебя на душе. 
  — ...По-моему, если я откажусь, меня ждет небесная кара. 
  Ффууу... с силой выдохнув, я уставился в пол, поколебался немного и спросил: 
  — ...Эээ, Аки-сан. Вы ведь работали в хирургическом отделении до того, как перешли в реабилитацию, да? 
  — Да, верно. 
  — Пожалуйста, простите мне мой грубый вопрос... — я покосился влево и спросил как можно более деликатным голосом: — ...Сколько времени вы помнили о тех пациентах, которые умерли?.. 
  За этот вопрос меня вполне могут отругать или даже отлупить как следует. Будь я медбратом, наверняка бы удивился, что это тут за прыщ, который, ни черта не зная о том, как проходят операции, задает вопросы с таким видом, как будто что-то понимает. 
  Однако медсестра ответила, по-прежнему улыбаясь: 
  — Ну... 
  Она подняла глаза к потолку палаты и какое-то время стояла молча, потом медленно произнесла: 
  — Если я попытаюсь вспомнить, то вспомню всех — и лица, и имена. Даже если с этим пациентом я провела всего час в операционной... хм, все равно помню. Хотя и видела их только под наркозом. Даже не верится, правда? 
  Иными словами, в тех операциях, в которых Аки участвовала раньше, были смертельные исходы... Я знал, что этот вопрос не из тех, в которых можно ковыряться наобум, но все же не удержался и спросил: 
  — А вам никогда не хотелось их забыть? 
  После этих моих слов медсестра дважды моргнула — возможно, увидев мое выражение лица, о котором я сам не подозревал. Однако губы, подкрашенные светлой помадой, продолжали улыбаться. 
  — Хмм, ну... не знаю, смогу ли ответить на этот вопрос... — произнесла она, а потом добавила вдруг охрипшим голосом: — Человек забывает, когда чувствует, что должен забыть. Он не будет об этом специально думать, не будет хотеть забыть. Чем сильнее ты хочешь забыть, тем сильнее воспоминание в тебе застревает, от этого оно только отчетливее становится, правда? А раз так, думаю... где-то в глубине души, в подсознании, ты на самом деле не хочешь забывать, да? 
  От столь неожиданного ответа я тихонько ахнул. 
  Чем больше я стараюсь забыть, тем больше я не могу забыть?.. 
  Эти слова впились мне в сердце, оставив горькое послевкусие во рту. С самоуничижительной улыбкой на губах я произнес: 
  — ...Значит, я правда плохой человек... 
  Избегая вопрошающего взгляда медсестры Аки, я уставился на пол между своими ступнями и положил на колени сжатые кулаки. Надавил на колени, и это давление помогло мне выпустить из себя слова: 
  — ...Я убил трех человек... в SAO... 
  Сухой голос ударился о белые стены палаты и вернулся красивым эхом. Нет, думаю, это только мой мозг его услышал. 
  Я ходил в эту больницу в прошлом ноябре и декабре на реабилитационные процедуры, и мной занималась именно медсестра Аки. Так что она знала, что я два года был заточен в виртуальном мире. Однако я никогда не рассказывал ей, что там происходило. 
  Наверняка любому человеку, работающему в сфере здравоохранения, не понравится услышать от меня, что я отбирал человеческие жизни. Но я просто не мог остановиться. Я мог лишь опустить голову еще ниже и хриплым голосом продолжать. 
  — Они все были красными... 'убийцами', но я мог выбрать не убивать их, а просто сделать так, чтобы они не могли сражаться. Но я все равно их убил — мне кровь ударила в голову, и я был в ярости... и хотел отомстить. И я даже забыл про них, не вспоминал весь прошлый год. Нет, даже сейчас я не помню их имена и лица. Так что... я такой человек, который способен забыть даже тех, кого убил лично. 
  Когда я закрыл рот, в палате повисла полная тишина. 
  Несколько секунд спустя меня ударили шелест одежды и тряска кровати. Похоже, сидевшая слева от меня Аки собралась выйти из палаты. 
  Однако я ошибся. Рука протянулась через мою спину, легла мне на правое плечо и с силой притянула меня. Левая половина моего тела оказалась вжата в белую униформу. Весь напрягшись, я почувствовал совсем близко дыхание и услышал голос. 
  — Прости, Киригая-кун. Я так уверенно сказала, что помогу тебе разобраться с твоими эмоциональными проблемами, но я не могу снять с тебя твой груз. И, конечно, я не могу разделить его с тобой. 
  Рука, лежащая на моем правом плече, стала меня тихонько поглаживать. 
  — Я никогда не играла в VR-игры, тем более в этот 'Sword Art Online'... так что я не чувствую веса слова 'убил'. Однако... одно я знаю точно: тебе ведь пришлось сделать это, потому что ты хотел помочь кому-то, правда? 
  — Ээ... 
  Ее слова застали меня врасплох. 
  Помочь другим. Такой элемент действительно был, но, но нельзя же только из-за... 
  — В медицине тоже бывают ситуации, когда нам приходится выбирать, кого спасать, например — дать умереть младенцу, чтобы спасти мать, или дать умереть овощу, чтобы спасти кого-то, кому требуется донорский орган, и так далее. При крупномасштабных бедствиях существуют стандартные методы, как оценивать 'тяжесть травм', и приоритеты, кого спасать первыми. Конечно... нельзя сказать, что мы можем убивать, не имея на то достаточно веских причин. Потерянную жизнь назад не вернешь, какую бы цену ни заплатил. Но... такие, как ты, имеют право думать и о том, что кто-то был спасен благодаря вам. Ты имеешь право оправдать себя, думая о людях, которых ты спас. 
  — Имею право... оправдать себя... 
  Повторив эти слова хриплым голосом, я покачал головой; рука Аки по-прежнему оставалась на моем плече. 
  — Но, но... я забыл о тех людях, кого убил, я отбросил всю ответственность, так что какие уж тут для меня оправдания... 
  — Не так уж страшно, если ты и забыл. 
  Произнеся это твердым голосом, Аки взяла меня за руку левой рукой и развернула к себе лицом. Узкие глаза за линзами очков горели. Своим большим пальцем с коротко остриженным ногтем она вытерла мне глаза; лишь тогда я обнаружил, что из глаз у меня текут слезы. 
  — Ты же все равно их вспомнил. Наверняка ты вспомнишь все, когда придет время вспомнить. Вот почему ты должен помнить и о тех, кого ты тогда спас и кому помог. 
  После этих слов Аки прижалась лбом к моему лбу. 
  От этого прохладного касания мой тяжелый мозг, кипящий от мыслей, постепенно успокоился. Плечи тоже начали расслабляться, и я закрыл глаза. 
   
  Несколько минут спустя, уже раздетый по пояс и весь утыканный электродами для ЭКГ, я протянул руки за Амусферой. 
  С прошлой ночи меня переполняли ледяной страх и тяжесть ответственности; и вот наконец этот груз меня покинул. Но когда я вновь встречусь в 'GunGale Online' с этим типом, Дес Ганом, наверняка он навалится на меня опять. 
  VR-машина, тяжелая, как из чугуна, легла мне на голову. Я включил питание, и тут же в ушах раздался электронный шум, показывающий, что Амусфера готова. Я повернул голову и сказал Аки, сидящей возле мониторов: 
  — Оставляю себя на вашем попечении. И, это... насчет только что... спасибо. 
  — Не стоит благодарности. 
  Произнеся эти слова нравоучительным тоном, она накинула на меня тонкое одеяло. Я вдохнул чистый запах мыла и с усилием закрыл глаза. 
  — До восьми там ничего не будет... я вернусь часов в десять. А сейчас я пошел. Начать соединение! 
  Как только я выкрикнул команду, передо мной развернулась радуга — и засосала меня в себя. 
  Мои чувства начали отключаться одно за другим, и в конце я успел услышать голос медсестры Аки. 
  — Понятно. Иди вперед и ни о чем не думай, 'Герой Кирито'. 
  Что?.. 
  Прежде чем я успел подумать, мое сознание покинуло реальность и перенеслось в пустыню, полную дыма и пыли. 
  К оглавлению 
   
  ГЛАВА 8 
  — Как же этот парень... 
  БАХ! 
  — ...МЕНЯ БЕСИТ! 
  Выкрикнув эти слова, Сино Асада пнула мыском туфли стойку качелей. 
  Закоулок маленького парка рядом с домом Сино. Небо уже потемнело; кроме того, в этом парке из развлечений были лишь пара качелей да кучка камней, так что дети сюда играть по воскресеньям не ходили. 
  Рядом с Сино на качелях сидел Кёдзи Синкава; его глаза округлились. 
  — Это очень редкое зрелище, Асада-сан... чтобы ты так прямо кого-то ругала. 
  — Да потому что он правда... 
  Сино сунула руки в карманы джинсовой юбки, прислонилась спиной к наклонной стойке и, скривив губы, продолжала: 
  — ...толстокожий, обожает совать руки куда не просят, вечно строит из себя крутого... и кстати, кто вообще пользуется мечами в GGO! 
  Всякий раз, как Сино сообщала очередную подробность об 'этом парне', она пинала очередной камешек из тех, что валялись под ногами. 
  — И еще он с самого начала притворился девушкой, и он даже попросил меня подобрать ему одежду! И я чуть не одолжила ему деньги! ААААААААА, БЛЛЛИИИИИН!! ЧЕРТ БЫ ЕГО ПОДРАЛ С ЭТИМ 'МОЖЕТ, СДАШЬСЯ'! 
  Она продолжала рычать, пока поблизости не закончились камни подходящего размера. Сино опустила голову, огляделась и увидела, что Кёдзи действительно поражен: он смотрел на нее с очень смущенным видом. 
  — ...Что, Синкава-сан? 
  — Нет... 'редкое' — не то слово; по-моему, это вообще первый раз, когда ты кого-то так сильно ругаешь... 
  — Ээ... правда? 
  — Угу. Потому что обычно другие тебя просто не интересуют... 
  — ... 
  После этих слов Кёдзи она начала осознавать. 
  В норме она не стремилась как-то взаимодействовать с другими людьми. Даже если они играли с ней дурные шуточки, как Эндо и компания, она чувствовала раздражение, не более того; она просто не хотела тратить энергию на то, чтобы злиться. 
  Если смотреть правде в глаза — Сино и со своими-то проблемами не могла разобраться. Так откуда взять время разбираться с остальными? И тем не менее 'тот парень' каким-то образом сумел ее разозлить просто невероятно. Прошло уже почти 24 часа с их первой встречи в субботу днем, но он крепко засел в памяти Сино, и ей никак не удавалось его оттуда вышвырнуть. 
  Неудивительно, впрочем, что она была так взбешена. 
  Сино уже полгода играла в VRMMORPG под названием 'GGO'. Но никогда еще она не встречала игрока, который бы так беспардонно вторгался в ее личное пространство. И еще — когда он схватил ее за руку во время отдыха после первого раунда предварительного этапа, она была в таком шоке, что во втором раунде промазала два выстрела со средней дистанции. 
  — ...Н-не смотри на меня так. Меня легко рассердить. 
  Сино демонстративно притянула мыском туфли камень, валявшийся довольно далеко, и сильным пинком отправила его в кусты. 
  — Фу-фууу... ну ладно, если так. 
  Кёдзи продолжал смотреть на Сино; но тут, словно вспомнив что-то, он спрыгнул с качелей и с энтузиазмом в голосе предложил: 
  — Тогда... не хочешь устроить ему засаду где-нибудь в тренировочной зоне? Если хочешь взять его на мушку, я могу быть приманкой... Или нет, наверно, лучше мстить в открытую, да? Я могу легко привести на помощь пару-тройку отличных автоматчиков. Из лучевого оружия его парализовать, потом вместе изрешетить — тоже неплохой вариант. 
  Сино обалдело моргала, глядя на строящего различные планы плееркиллинга Кёдзи, потом наконец прервала его, подняв правую руку. 
   — Ээ, это... я не это имела в виду. Как же это сказать... он, конечно, меня бесит, но его манера боя довольно-таки бесхитростная. Я хочу сразиться с ним честно. Вчера я проиграла... Но я знаю, как с ним драться, и у меня есть шанс ему отплатить. 
  Сино поправила очки на переносице и достала из кармана юбки мобильник, чтобы посмотреть время. 
  — До финала ЗП еще три с половиной часа. И в этом финале я проделаю в нем здоровенную дырку. 
  Сино устремила правый указательный палец вверх и на запад; как раз там, куда она показывала, восходила красная луна. 
   
  Накануне вечером, 13 декабря, состоялся предварительный этап третьего турнира за звание сильнейшего игрока в GGO — 'Золотая пуля'. 
  Попавшая в группу F Синон сумела проложить себе путь к финалу группы, но там перед ней предстал вроде как новичок (хотя у Синон было предчувствие, что она его встретит) — 'этот парень'. 
  Звали его 'Кирито', и он благодаря общей платформе 'Семя' конвертировал данные своего персонажа в GGO из какой-то VRMMO, о которой Сино понятия не имела. 
  Синон шла себе в сторону Президентской виллы столицы GGO, города 'КК Глоккен', когда встретила только что вошедшего в игру Кирито. Он спросил Синон, где оружейный магазин, и Синон, вместо того, чтобы, как обычно, холодно ткнуть рукой в нужном направлении и уйти, вызвалась его проводить и вообще показать, где что. 
  Все из-за того, что — аватар Кирито выглядел совсем как девушка, как ни посмотри. 
  Позже Сино выяснила, что эта модель М в GGO называлась '9000' — аватар, неотличимый от какой-нибудь модели F. Чрезвычайно редкая модель; так что этот аккаунт, если его продать, ушел бы за весьма приличные деньги. По логике — внешность Кирито соответствовала всем критериям понятия 'красота'. Длинные, прямые, красивые волосы; большие глаза, буквально излучающие черный свет; снежно-белая кожа и стройное тело. Честно говоря, он был женственнее, чем настоящая модель F, которой обладала Синон. 
  За полгода игры в GGO Синон ни разу не встречала 'девушек-новичков'. Конечно, она знала несколько игроков женского пола, но все они были опытнее Синон — ветераны. На стрельбу друг в друга они бы тратили больше времени, чем на разговоры. 
  И вот Синон увидела черноволосую девушку — по правде оказавшуюся парнем — которая была вся такая заблудившаяся; и, вспомнив собственное прошлое, ощутила какое-то влечение к нему и стала его проводником. 
  Они отправились выбирать себе снаряжение в большой магазин, и Синон рассказала ему про 'Линию пули', уникальную фишку GGO, и даже показала ему, как зарегистрироваться в Президентской вилле. Затем они перешли в зал ожидания в подземной части этой 'виллы' и заглянули в уборную, чтобы сменить уличное снаряжение на боевое. Там Синон сняла с себя все, кроме нижнего белья, — и вот тогда Кирито сказал ей свое имя и пол. 
  Синон чуть со стыда не сгорела; она влепила ему мощную пощечину и сказала: 'Ты просто обязан дойти до финала группы. Я научу тебя еще одной вещи. Ты узнаешь, какова на вкус пуля, которая принесет тебе поражение'. 
  Но если откровенно — она не думала, что у Кирито есть шансы. 
  Он был новичком, только что впервые вошедшим в GGO, и Синон не понимала, о чем он вообще думал, когда выбрал в качестве главного оружия не винтовку или автомат, но 'фотонный меч', пригодный лишь для ближнего боя. 
  'Что за фантазия — сражаться мечом против человека с пушкой', — с этой мыслью Синон собралась было выкинуть Кирито из головы, но — 
  Как ни странно, Кирито выполнил требование Синон; в группе F предварительного этапа, где сражались 64 человека, он прошел от первого раунда до пятого, пользуясь световым мечом и малокалиберным пистолетом. Он буквально ворвался в финал группы, где и встретился с Синон. 
  Ареной финала стал хайвэй под закатным небом, и на этой арене Синон стала свидетелем потрясающих боевых способностей Кирито. Энергетическим клинком своего фотонного меча он сблокировал пулю 50 калибра, выпущенную Синон из ее обожаемой 'Ultima Ratio Hecate II' — точнее, просто разрубил ее. 
  Стремительно бросившись вперед между половинками пули, он добрался до Синон, подвел клинок к ее шее и в упор прошептал: 'Может, сдашься, а? Мне не хотелось бы рубить девушку'. 
   
  — Гррррррр!! 
  От одного лишь воспоминания она вновь испытала то унижение. Резким движением Сино опустила правую руку, указывавшую в сторону луны. Огляделась в поисках камушка, который можно было бы пнуть, но, увы, все, что были поблизости, она уже раскидала. Так что она могла лишь стукнуть мыском туфли по стойке качелей. 
  — ...Ну погоди у меня. Верну унижение в двойном размере... 
  Она тяжело дышала; Кёдзи поднялся с качелей и встревоженно заглянул ей в лицо. 
  — ...Ч-чего не так? 
  — Эээ... ты нормально? Ничего, что ты делаешь вот это?.. 
  Он смотрел на правую руку Сино. Оказалось, она неосознанно сжала кулак и выставила большой и указательный пальцы 'пистолетиком'. 
  — Ай... 
  Сино отчаянно затрясла рукой. Конечно, подобный жест любым воспринимается как 'пистолет', и сердце Сино начинало трепыхаться всякий раз, как она его видела. Сейчас, однако, никаких подобных ощущений у нее не возникло, как ни странно. 
  — Д-да, нормально... может, потому что я разозлилась, но ничего особенного. 
  — Ясно... 
  Кёдзи опустил голову, но продолжал смотреть на Сино. Потом вдруг протянул руки и обхватил ее правую ладонь. Теплое и немного потное ощущение заставило Сино машинально опустить глаза. 
  — Что... что, Синкава-кун? 
  — Я часто... сильно беспокоюсь... Асада-сан не такая, как всегда... Да... если... если я могу чем-то помочь, я с радостью. Я могу только болеть за тебя перед экраном... но если я могу еще что-то сделать... я... 
  Сино кинула на Кёдзи быстрый взгляд. На его лице с тонкими чертами одни лишь глаза излучали эмоции — теплые, светлые эмоции. 
  — А... а какая я всегда... 
  Сино никак не могла припомнить, как она обычно выглядит и говорит. Руки Кёдзи сжались сильнее, он раскрыл рот и принялся объяснять: 
  — Асада-сан всегда такая классная... Тебя никогда ничего не выводит из себя... с тобой в школе обращались так же, как со мной, но ты не сбежала, как я... ты такая сильная, ты просто супер. Я всегда восхищался характером Асады-сан... я о таком могу только мечтать. 
  Потрясенная настойчивым давлением со стороны Кёдзи, Сино хотела попятиться, но стойка качелей за спиной ее не пустила. 
  — Но, но... я же совсем не сильная. Я, ты же знаешь... у меня приступы, когда я вижу оружие... 
  — Но Синон совсем другая. 
  Кёдзи подошел на шаг. 
  — Она делает что хочет с таким мощным оружием... она — один из сильнейших игроков в GGO. Я думаю, это и есть настоящая Асада-сан. Асада-сан в реальном мире тоже такой станет, обязательно, так что тебе не о чем беспокоиться... Когда я увидел, как ты колеблешься и сердишься, я... я правда хотел помочь... 
  ...Однако, Синкава-сан. 
  Чуть отвернувшись, Сино шептала про себя. 
  ...Когда-то давно я могла плакать и смеяться, как обычная девочка. 'Нынешней мной' я стала не по своей воле. 
  Конечно, Сино желала стать такой же сильной, как Синон. Однако желала она всего лишь превзойти свой страх перед оружием, а вовсе не отбросить все чувства. 
  Возможно, в глубине души ей тоже хотелось смеяться и дурачиться с подружками, как обычному человеку, — потому-то она и помогла в несвойственной ей манере той заблудившейся девушке-новичку, когда увидела ее на улице Глоккеншпиль; потому-то и разозлилась, когда узнала, что на самом деле это парень. 
  Сино была признательна Кёдзи, что он так о ней беспокоится, но тем не менее ей казалось, что его чувства несколько неуместны. 
  ...Я... я, чего же я хочу... 
  — Асада-сан... 
  Мягкий голос совершенно неожиданно прозвучал возле самого уха Сино, и ее глаза округлились. Она и не заметила, как руки Кёдзи обняли ее вместе с металлической стойкой. 
  Несмотря на то, что в пустом парке уже стемнело, по соседней улице еще ходили пешеходы; их было видно сквозь строй деревьев, давно лишившихся листвы. Если прямо сейчас кто-нибудь увидит Сино и Кёдзи, вполне может принять их за влюбленную парочку. 
  При этой мысли Сино инстинктивно отпихнула Кёдзи прочь. 
  — ... 
  Кёдзи посмотрел на Сино оскорбленно. Она поспешно объяснила: 
  — П-прости. Я очень рада, что ты это сказал... ты мой единственный друг здесь, но... у меня пока еще нет таких чувств, потому что я могу решить мои проблемы, только если буду сражаться и дальше... 
  — ...Ясно... 
  При виде того, как Кёдзи с очень одиноким видом опустил голову, Сино почувствовала себя виноватой. 
  Кёдзи должен был знать о прошлом Сино — о 'том происшествии'. Еще до того, как он перестал ходить в школу, Эндо и ее компания раззвонили повсюду; но даже после этого он не отказался дружить с ней. Не следует ли ей сейчас выразить свои чувства? Нельзя сказать, что у Сино не было таких мыслей. Она знала, что ей будет очень одиноко, если Кёдзи опечалится и оставит ее. 
  Однако некий уголок в ее подсознании никак не давал ей забыть лицо того парня, Кирито. Он был слишком уж уверен в себе и своих талантах. Сино надеялась, что ей еще удастся с ним сразиться, — уж тогда-то она выложится на полную катушку. 
  Да. Прямо сейчас единственным желанием Сино было — расколоть эту твердую черную скорлупу, покрывающую ее сердце, и освободиться от страшных воспоминаний. И чтобы этого добиться, она хотела сражаться в закатной пустыне и победить. 
  — Поэтому... до тех пор можешь подождать? — произнесла она мягким голосом. Кёдзи смотрел на Сино взглядом, в котором смешались самые разные чувства; и наконец он улыбнулся. Одним губами он выговорил 'спасибо', и Сино тоже улыбнулась. 
   
  Покинув парк и распрощавшись с Кёдзи, Сино поспешно вернулась домой; по пути она купила минеральной воды и йогурт алоэ вера на ужин. В обычный день она бы сготовила себе нормальную сбалансированную еду, но перед тремя часами непрерывной игры набивать желудок не стоило — на то был целый ряд причин. 
  Придерживая хлопающую по боку сумку, девушка взбежала по лестнице, вошла к себе в квартиру, поспешно заперла дверь на электронный замок, пробежала мимо кухни в комнату на 6 татами и кинула взгляд на настенные часы. 
  До 8 вечера, когда начнется финал ЗП, оставалось еще порядочно времени, но Сино решила залогиниться пораньше, чтобы спокойно проверить снаряжение и патроны и как следует настроиться. 
  Быстро сняв толстую джинсовую юбку и блузку из х/б, она повесила их на вешалку; затем сняла нижнее белье и кинула в стоящую в углу корзину. Поежилась от холодного воздуха близ пола и быстренько надела футболку и шорты, чтобы было комфортнее. 
  Подрегулировала кондиционер, чтобы не слишком жарил, включила увлажнитель воздуха. После этого Сино сделала глубокий вдох и уселась на кровать. Вынула из сумки полиэтиленовую бутылку, открыла и глотнула воды. 
  Осуществляемая Амусферой функция прерывания ощущений вовремя погружения блокирует 99% всех внешних сигналов. Однако Сино нашла множество способов делать игру более комфортной. Есть поменьше перед погружением, сходить в туалет заранее — ну, об этом можно даже не говорить. А еще нужны комфортные температура и влажность, и чтобы одежда не давила. Однажды на летних каникулах Сино нырнула, выпив незадолго много холодной воды; прямо посреди боя у нее страшно заболел живот, и Амусфера, обнаружив, что что-то не в порядке, тут же разлогинила ее. Разумеется, когда боль прошла и Сино залогинилась обратно, ее аватар давно погиб и перенесся на улицу города. 
  Хардкорные игроки в VRMMO, у которых много денег, стремятся к полному отсутствию внешних сигналов и ради этого прибегают к услугам так называемых 'изоляционных блоков'. В наши дни в высококлассных интернет-кафе, служащих также местами для отдыха, такие блоки появляются. Месяц назад Кёдзи пригласил Сино в подобное заведение. 
  Комната на одного. Искупавшись в ванне, которая стоит здесь же, пользователь, абсолютно обнаженный, ложится в капсулу, занимающую половину комнаты. Внутри на удивление просторной капсулы находится 40-сантиметровый слой особой вязкой жидкости. 
  Пользователь плавает в этой жидкости и не чувствует под шеей никакой подушки. Когда он надевает Амусферу, висящую на внутренней стенке капсулы, весь блок погружается в полнейшую тьму и тишину. 
  Вообще-то это ощущение полета в пространстве само по себе было довольно интересным, но, поскольку Сино договорилась встретиться с Кёдзи в GGO, она вошла в виртуальное пространство. 
  Тут же она обнаружила, что информация, поступающая к пяти органам чувств от виртуального мира, необычайно чиста. Кёдзи говорил — это потому что ощущения реального тела сведены к минимуму и никакие сигналы не просачиваются через 'систему прерывания ощущений'. Сино чувствовала, что может слышать даже звук шагов босиком по песку; да, система была стоящая. 
  Однако в то же время ее охватило странное беспокойство — чувство, не поддающееся описанию словами. 
  Нет, пожалуй, это было похоже на тревогу за собственное тело, от которого она отделилась. Когда она ныряет в виртуальный мир, в реальном мире ее тело беспомощно лежит на кровати, как кукла; это и вызывает тревогу, которая при пользовании капсулой лишь усилилась. 
  Конечно, по сравнению с 'дьявольской машиной', нейрошлемом, Амусфера имеет даже слишком много защитных механизмов. Помимо того, что она не полностью обеспечивает блокировку внешних сигналов — из-за чего и нужна капсула, — она еще позволяет определенным стимулам звуковой, световой, вибрационной или иной природы возвращать пользователя к реальности. 
  И все же тело во время Полного погружения совершенно беззащитно. В каком-то смысле это напоминает сон; однако Сино никак не могла стряхнуть колющую боль в шее, когда залогинивалась через капсулу. В конце концов она пришла к выводу: ее маленькая комнатушка — самое безопасное место в мире, где она может нырять спокойно. Хоть там и проходил некоторый шум извне. 
  Сино продолжала размышлять, раз за разом поднося ложку ко рту. Йогурт кончился быстро. Поставив баночку в раковину и вымыв, Сино затем кинула ее в мусорку. Потом она отправилась в ванную, чтобы почистить зубы, сходила в туалет, вымыла руки и лицо и, наконец, вернулась обратно в комнату. 
  — ...Так! 
  Шлеп! Хлопнув себя по щекам, Сино улеглась на кровать. Телефон уже был переключен в беззвучный режим, дверь и алюминиевые ставни заперты. Домашку, которую надо будет сдавать в понедельник, она сделала еще днем; со всеми тривиальными вещами, о которых следует побеспокоиться в реальном мире, она разберется позже. 
  Сино надела Амусферу и выключила свет. В это мгновение на темнеющем потолке вдруг появилось лицо игрока, которого она больше всего хотела победить. 
  Потом появился весь мечник, будто сотканный из света, с шикарными черными волосами и ярко-алыми губами — Кирито. В левой руке он держал пистолет, в опущенной правой — фотонный меч. Он глядел на Сино, оскорбительно улыбаясь. 
  Жажда сражения тотчас вспыхнула в Сино — этот парень, вполне возможно, окажется сильнейшим ее противником в этой огромной убийственной пустыне. Он сумеет помочь Сино разбить заклятье ее прошлого; в каком-то смысле он — ее последняя надежда. 
  Я буду драться с ним, выкладываясь на 100%, и я его одолею. 
  Сделав глубокий вдох, потом выдох, Сино закрыла глаза и приготовилась произнести волшебное слово, которое переместит ее душу. И в следующую секунду по комнате разнесся сильный, волевой голос. 
  — Начать соединение! 
   
  Сила тяжести внезапно исчезла, сменившись ощущением полета. 
  Потом земля и небо словно развернулись на 90 градусов. Ступни Синон с мягким проскальзыванием коснулись пола. И лишь когда все ощущения виртуального тела пришли в согласие друг с другом, Синон открыла глаза. 
  Первым, что она увидела, была здоровенная неоново-красная голограмма, парящая в беззвездном небе; за голограммой тянулся красный хвост. На ней было написано: 'Золотая пуля 3'. 
  Синон появилась посреди улицы Глоккеншпиль в северной ее части, прямо перед Президентской виллой. Обычно здесь народу было немного, но сегодня тут были буквально толпы игроков; все они держали различные закуски и напитки и трепались друг с другом. Вообще-то этого следовало ожидать. Начали принимать ставки на финал ЗП, и здесь, на площади, собралось больше половины всех денег, вообще существующих в GGO. 
  Голограммы в воздухе высвечивали коэффициенты; повсюду сновали шикарно одетые букмекеры — пугало то, что это были не игроки, но 'официальные букмекеры-NPC', созданные владеющей игрой компанией, — и подозрительные торговцы информацией. Внезапно вспомнив кое-что, Синон подошла к одному из букмекеров-NPC и посмотрела на табличку. Ее коэффициент был довольно большой. Это, видимо, из-за вчерашнего поражения. С этой мыслью она нашла имя Кирито — у него тоже был высокий коэффициент. 
  'Пф', — фыркнула Синон и подумала, а не поставить ли все деньги на себя. Но, решив, что это обесценит ее главную цель, она развернулась и вышла из толпы. Поскольку в лицо ее знали все и в финале ЗП она была уже не в первый раз, на нее оглядывались многие. Но храбрости подойти к ней ни у кого не хватало — все знали Синон как 'девушку-кошку, которая, если сочтет кого-либо своим врагом, расправится с ним без жалости'. 
  Синон решила зайти в зал ожидания, чтобы там сосредоточиться, и двинулась к Президентской вилле. Но, пока она шла, кто-то вдруг позвал ее со спины. 
  — Синон! 
  Лишь один игрок в GGO звал ее так. Обернувшись, она тут же увидела Кёдзи Синкаву, с которым всего несколько минут назад рассталась в реальном мире. Теперь, уже в облике 'Шпигеля', он подбежал к ней, радостно махая рукой. Высокий и стройный аватар модели М, одетый в уличную одежду, вроде бы немного покраснел от возбуждения. 
  — Синон, что ты так долго? Я волновался о тебе... что такое? 
  Шпигель с недоумением смотрел на улыбку на лице Синон. 
  — Не, ничего. Просто так занятно, что я могу встретить в игре человека, которого вот буквально только что видела в реале. 
  — ...Я бы сказал, в реале я не такой клевый, как в виртуальном мире. Ну а ты как? Какие у тебя шансы победить? У тебя уже есть какая-то тактика? 
  — Если говорить о моих шансах на победу... все, что я могу сказать, — что буду стараться. Ну а тактика — в основном, постоянно искать врага, стрелять и тут же менять позицию. 
  — Верно, верно. Но... я верю, Синон обязательно выиграет. 
  — Угу, спасибо. А что ты сейчас собираешься делать? 
  — Ну... я могу только смотреть трансляцию в отеле тут поблизости... 
  — Отлично, когда все закончится, встретимся в отеле. Либо мы будем праздновать мой успех, либо выпьем вина, чтобы успокоиться. 
  С этими словами Синон опять улыбнулась; Шпигель опустил глаза, потом снова поднял. Вдруг он схватил Синон за руку и потащил в уголок площади. Ему даже наплевать было, смотрят ли на них другие; быстро повернув голову, он взглянул на встревоженную Синон — та могла лишь молча моргать. 
  — Синон... нет, Асада-сан. 
  Шпигель должен был прекрасно знать, как невежливо звать человека по реальному имени в VRMMO; это потрясло Синон еще сильнее. 
  — Что... что?.. 
  — Могу я доверять твоим словам только что? 
  — Мои слова только что... 
  — Ты сказала, чтобы я подождал, да?.. Асада-сан, ты сказала, что после того, как ты узнаешь свою силу, мы с тобой... 
  — Ч-чего ты об этом так вдруг?! 
  Чувствуя, что ее щеки горят, Синон спрятала лицо в шарф, но Шпигель сделал шаг вперед и ухватил ее за правую руку. 
  — Я... я, мне очень нравится Асада-сан... 
  — Прости, не мог бы ты не говорить об этом вот сейчас? — с суровинкой в голосе перебила его Синон и покачала головой. — Сейчас мне надо сосредоточиться на турнире... я должна выложиться на все сто, только тогда у меня будет шанс выиграть... 
  — ...Ясно, да, ты права... — Шпигель выпустил ее руку. — Но я... я верю в тебя. Я буду верить и ждать. 
  — Д-да. ...Ну ладно, п-по-моему, уже пора идти готовиться... так что я пошла. 
  Если Синон продолжит беседовать со Шпигелем, в турнир она войдет с дрожащим сердцем; поэтому она закрылась. 
  — Давай, удачи. Я буду за тебя болеть, — с энтузиазмом заявил Шпигель. 
  Синон кивнула и, натянуто улыбнувшись, пошла прочь. Пока она шла к входу в Президентскую виллу, она чувствовала, как взгляды буравят ей спину. 
  Войдя через стеклянную дверь и очутившись в зале, где было очень мало народу, девушка наконец расслабила плечи. 
  Размышляя, не из-за ее ли поведения Кёдзи все неправильно понял, она прислонилась к колонне. 
  Он выразил свои чувства к ней открытым текстом; но, говоря откровенно, ей и со своими-то проблемами достаточно трудно разбираться. 
  Синон совершенно не помнила своего покойного отца. Мужчина, чье лицо произвело на нее самое сильное впечатление за всю ее жизнь, — это был преступник, пытавшийся ограбить почтовое отделение в тот день. С тех самых пор и возникла ее фобия, и лицо того человека постоянно всплывало у нее в памяти. Бесконечная глубина в его гнусных глазах пряталась во тьме вокруг Синон, глядела на нее. 
  Завести себе парня, как другие девушки, трепаться по телефону, ходить на свидания по выходным — о таких вещах она вообще никогда раньше не думала. Однако если она так вот возьмет и начнет встречаться с Кёдзи, когда-нибудь она может увидеть 'те глаза' и у него. Это ее страшило больше всего. 
  Если ключом к ее фобии является не только 'оружие', если ей страшно просто-напросто видеть 'мужчину' — жизнь ее станет чрезвычайно тяжелой. 
  Она может только сражаться. Прямо сейчас — это единственное, что она может сделать. 
  С силой топнув ногой по полу, Синон направилась к расположенным в глубине зала лифтам. 
  И тут вновь кто-то позвал ее со спины. Этот голос, назвавший ее имя, звучал отчетливо и чуть хрипло — совсем не так, как глубокий голос Шпигеля. При звуках этого голоса Синон могла лишь закатить глаза. 
  Когда она обернулась, чувствуя, как в ней вспухает раздражение, перед ней очутился, конечно же, 'тот парень', которого она так ненавидела. 
  К оглавлению 
   
  ГЛАВА 9 
  Очутился я в самой северной части столицы GGO 'КК Глоккен', в уголке площади перед Президентской виллой. 
  Под мрачным закатным небом сквозь толпу носились многочисленные неоновые огоньки — похоже, рекламные объявления. Будь такое в ALO, игроки бы начали громко жаловаться, что это 'убивает картину мира', но к образу футуристического города в пустыне это, в общем, подходило. И, конечно же, самые большие и яркие неоновые объявления рекламировали приближающийся финал третьего турнира 'Золотая пуля'. Едва я увидел эти ярко-красные слова, меня всего охватила дрожь. Разумеется, не от страха, а от возбуждения — по крайней мере я надеялся, что так. 
  Вздохнув, я развернулся; при этом бессознательно встряхнул своей черной гривой. Когда мои волосы вновь улеглись на плечи, я снова вздохнул, мысленно смеясь над собственными действиями, но в конце концов убедил себя, что, раз я так делаю, значит, уже привык к этому аватару. 
  Турнир прежде всего; с этой мыслью я отвернулся от Президентской виллы; тут я ощутил на себе несколько взглядов с обеих сторон дороги. Это было как-то... неуютно. Мне хотелось ответить зевакам сердитым взглядом, но я решил этого не делать. 
  Они ведь не смотрели на меня как на меня. Просто мой аватар выглядел как девушка, да еще весьма симпатичная. На их месте я бы тоже пялился. 
  В норме одними взглядами бы не обошлось — два-три игрока наверняка подошли бы, чтобы попытаться меня уболтать. Но эти, едва увидев, что я приближаюсь, отступали. Полагаю, все потому, что они видели вчера во время предвариловки мой берсеркерский стиль сражения, когда я налетал на противников со световым мечом. 
  Из всех данных участника турнира прочим игрокам видны лишь имя и количество раз, когда он уже участвовал; а имя 'Кирито' не указывает на какой-то определенный пол. Поэтому, должно быть, все в GGO думают, что я 'свихнувшаяся девчонка, маньячка, которая нарочно убивает мечом, а не пулей'. 
  Мне не очень-то хотелось, чтобы меня воспринимали так; но это недопонимание вполне оправдает себя, если вселит в моих противников по финалу ЗП неуверенность. Кроме того, моя задача была не победить в турнире, а встретиться с тем типом в рваном маскхалате — Дес Ганом. 
  Имя 'Дес Ган' не значилось в числе 30 финалистов, но он наверняка будет участвовать. Если его цель — показать свою силу в мире GGO, то финал ЗП будет для него лучшей сценой. Это может показаться странным, но Дес Ган в этом турнире прячется под именем какого-то другого игрока. 
  В первую очередь мне необходимо узнать это имя; а затем — встретиться с ним во время турнира. Когда я узнаю, под каким именем он был в SAO, я с помощью этой информации выясню, кто он в реальном мире. Сейдзиро Кикуока говорил, что сможет получить доступ к закрытой информации об аккаунтах игроков. Когда нам станет известно его реальное имя, мы сможем узнать, действительно ли он убил Дзекусиидо и Усудзио Тарако, — нет, мы сможем узнать, способен ли он убивать вообще. 
  Однако во время всего этого мне предстоит вновь пройти через мое собственное давнишнее преступление. 
  Мой страх до сих пор не прошел. 
  Но эта эмоция необходима, чтобы я не выбрал путь бегства, путь забвения. 
  Сжав кулаки, я с силой топнул ногой и решительно направился к башне Президентской виллы, возвышающейся впереди. 
  Сражения с другими игроками всегда будоражили меня — в ALO и даже в SAO. 
  Но, как ни странно, в этот турнир я вхожу со страхом. 
  С горькой улыбкой я направился вверх по широкой лестнице, ведущей к входу в башню. Вдруг возле входа прямо передо мной я увидел знакомый песчано-желтый шарф. 
  Даже не требовалось глядеть на короткие голубые волосы и длинные ноги, торчащие из-под курточки, чтобы понять, что передо мной аватар моей вчерашней соперницы по финалу предварительного этапа — снайперши по имени 'Синон'. Единственный человек, с которым я был знаком здесь, в GGO; но тем не менее я колебался, подойти к ней поздороваться или нет. 
  Когда я вчера впервые вошел в игру, то мгновенно заблудился; я тогда собрался с духом и спросил дорогу у Синон, которую тогда и встретил впервые. До меня не сразу дошло, что она приняла меня за девушку из-за моей внешности, и как-то так получилось, что я и изображал перед ней 'девушку-новичка, которая совсем ничего здесь не знает'. В итоге я не только попросил ее объяснить мне игровую механику и помочь с выбором снаряжения — я еще увидел ее аватар в одном белье, когда она переодевалась в уборной; это, конечно, было уже чересчур. 
  Нет — это еще не все. 
  Во время турнира ко мне внезапно подошел тот самый стрелок, Дес Ган. Я понял, что он был одним из выживших в SAO, а также — членом красной гильдии 'Веселый гроб'; от этого открытия я был просто в шоке. Поэтому в финале группы против Синон мне уже было почти все безразлично. С самого старта поединка я просто вяло шагал, давая Синон полную возможность подстрелить меня и выиграть бой. 
  Однако Синон меня не застрелила. 
  Она выпустила шесть пуль, горящих бело-синим пламенем гнева, а потом, покинув свою превосходную снайперскую позицию, подошла прямо ко мне и начала на меня орать. 
  Она сказала: кончай шутки шутить! Если хочешь умереть сам, то умри! И даже сказала потом, что я имею полное право наплевать на все и считать, что это 'всего лишь игра', но я не имею права переваливать свои взгляды на других. 
  Говоря откровенно, эти слова меня глубоко ранили. 
  Дело в том, что когда-то давно я сам говорил что-то подобное. 
  Четыре года назад. Я тогда как раз перешел во второй класс средней школы, и мне сильно повезло (или — сильно не повезло) стать участником закрытого бета-теста игры 'Sword Art Online'. Каждый день я нырял в мир, про который не знал еще, что он станет ареной смертельной игры, в парящую крепость Айнкрад, и сидел там ночи напролет. 
  Немного неловко об этом говорить, но 'Кирито', ставший позже легендарным воином, тогда общался с людьми куда меньше, чем сейчас, хоть и был малость знаменит, поскольку в различных состязаниях PvP постоянно оказывался в числе лучших; в общем, в играх у меня не было никого, кого бы я мог называть друзьями. Однако в числе знакомых мне игроков все же было несколько человек, про которых я думал, что мог бы с ними подружиться. Одним из них был мечник с волосами цвета чая и мягкими манерами, с которым я частенько пересекался в дуэльных турнирах. Он был очень силен в обращении с одноручным мечом. 
  В сражениях он демонстрировал превосходную логику и отточенную реакцию, и я всегда надеялся встретиться с ним в каком-нибудь финале. Однако когда этот момент наступил — я испытал шок. В последнюю секунду отчаянной рубки он нарочно пропустил удар, от которого просто обязан был уклониться. Я решил, что он специально проиграл, чтобы хапнуть легких деньжат на ставках, и вмазал ему практически те же самые слова, которые Синон сказала мне. 
  Вчера, в финале предварительного этапа, меня отчитали так же, как я тогда отчитал его; поэтому я искренне извинился перед Синон. Хотя мы стояли прямо друг перед другом, Синон было тяжело принять мои извинения. Что бы там ни происходило — все-таки она снайпер, и ее главное оружие — убийственные пули, которые она посылает в цель с большого расстояния. В сегодняшней свалке 'все против всех', сдается мне, она как следует постарается отомстить, засадив мне пулю между бровей. 
  Все эти причины — точнее, то, что именно я их создал, — и привели к тому, что я колебался, стоит ли поздороваться с Синон, которая была лишь на несколько шагов впереди. 
  Впрочем, через пару секунд я скинул нерешительность и, большими шагами взбежав по лестнице, окликнул ее по имени. 
  — Привет, Синон, помоги мне и сегодня, пожалуйста. 
  Хвостиком развевавшийся за девушкой шарф остановился, и голубые волосы встали дыбом, как у кошки. Девушка-снайпер крутанулась на правой ноге; написанное на ее лице раздражение яснее ясного показывало, что она меня ненавидит до костей. Затем она холодно хмыкнула. 
  — 'Помоги мне'. Что это должно означать? 
  Гнев в ее синих глазах заставил меня мгновенно пожалеть, что я к ней обратился; но я ведь сделал это не просто так. Будет плохо, если я брякну что-нибудь не то и она станет меня вообще игнорировать. Поэтому я с серьезной миной произнес: 
  — Ну, конечно... я надеюсь, мы оба как следует постараемся в турнире. 
  — Не выводи меня из себя. 
  ...Похоже, я напортачил в первой же фразе. Однако сдаваться я не стал и продолжил: 
  — Кстати говоря, почему ты нырнула так рано? До начала турнира еще три часа. 
  — Не из-за того ли, что по вине кое-кого я вчера чуть не опоздала зарегистрироваться? 
  Синон отвернулась, затем, кинув на меня взгляд, от которого меня прошиб холодный пот, проворчала: 
  — ...Кстати, ты ведь тоже уже залогинился? И еще говоришь с таким видом, как будто это мне делать нечего. 
  — Т-тогда давай проведем это время с пользой! Как насчет выпить чего-нибудь перед началом... и информацией обменяться... 
  Сказать такое настоящему человеку в реальном мире я бы в жизни не посмел. Да нет, если учесть, что у меня уже есть девушка — Асуна, — это и в виртуальном мире непростительно. Однако клянусь перед Всевышним — я вовсе не пытаюсь устроить свидание в VR-мире, я делаю это ради выполнения своей миссии, а заодно — чтобы обеспечить безопасность самой Синон. 
  ...В итоге, похоже, Синон не заметила моих внутренних колебаний; несколько секунд она сверлила меня сердитым взглядом, после чего хмыкнула и кивнула микроскопическим движением головы. 
  — Ну ладно. Опять я буду тебя информацией пичкать. 
  — Я, я, это... ну, не что чтобы у меня не было такого намерения... — выдавил я туманную фразу, после чего мне пришлось бежать, чтобы не отстать от Синон. 
   
  Мы зарегистрировались для участия в финале с помощью терминала в главном зале Президентской виллы, потом Синон отвела меня в большой бар под землей. Огни здесь были притушены, так что я с трудом различал фигуры сидящих за столами игроков. Несколько здоровенных экранов на потолке били по глазам яркими цветами. 
  Синон зашла в кабинку, расположенную в самой глубине зала, и заглянула в меню, отпечатанное на простой металлической пластине. Нажала на кнопочку рядом с табличкой 'кофе со льдом'. Вскоре в другой такой же табличке, вмонтированной в стол, открылось отверстие, и из него появился наполненный черной жидкостью бокал. По сравнению с Айнкрадом, где нужно было заказывать еду у NPC, а потом ждать, пока ее подадут, этот метод выглядел каким-то простоватым; но, с другой стороны, он вполне вписывался в атмосферу GGO. 
  Я нажал на кнопку с имбирным пивом и, дождавшись появления бокала, схватил его и сразу уполовинил. Выждав, пока с языка исчезнут воображаемые пузырьки, я решил начать. 
  — ...Смысл финала в том, что там тридцать игроков оказываются на одной карте, и когда встретят друг друга, начинают палить, и выигрывает тот, кто доживет до конца... я прав? 
  Синон холодно посмотрела на меня сквозь стекло бокала и ответила: 
  — Стало быть, ты хочешь, чтобы я тебе все объяснила, да? Кстати, вся информация есть в мэйле, который компания разослала всем участникам. 
  — Я, я его просмотрел, конечно... 
  Вообще-то я правда просмотрел — по диагонали. Я собирался прочитать полностью уже в игре, но тут встретил Синон, а она ветеран, и я решил, что будет быстрее, если она мне сама объяснит... но сказать это вслух я не посмел и потому лишь кашлянул и продолжил. 
  — Ну... я просто хочу проверить, все ли я правильно понимаю... 
  — Надо же, и ты имеешь наглость такое говорить. 
  От ее холодного голоса у меня сердце, казалось, заледенело. Но, к счастью, Синон поставила бокал на стол и принялась быстро объяснять правила этого раунда. 
  — ...В целом все как ты сказал: финальный раунд — это когда тридцать игроков сражаются друг с другом на одной карте. Начальные позиции определяются случайно, но каждый игрок как минимум в километре от остальных, так что враг не возникнет прямо перед тобой ни с того ни с сего. 
  — Ки... километр? Это что, такая большая карта?.. 
  Я не удержался и перебил; синие глаза точно лазером меня пробурили. 
  — Ты действительно читал мэйл? Это было в первом абзаце. Карта финального раунда — круг диаметром десять километров. Там есть холмы, леса и пустыни, так что ни у кого не будет однозначно превосходящего снаряжения и навыков. 
  — Десять... десять километров?! Здоровенная... 
  Это примерно такого же размера, как первый уровень парящей крепости Айнкрада. Но если для 10000 человек это тесновато, то здесь будет всего 30 игроков, разделенных километровым расстоянием. 
  — ...Но в таком случае сможем ли мы вообще находить противников? Может, мы вообще никого не увидим, пока время турнира не закончится... 
  — В этой игре мы сражаемся с помощью огнестрельного оружия, так что такая большая карта необходима. У снайперских винтовок прицельная дальность один километр, у автоматов — около пятисот метров. Если все тридцать человек засунуть на маленькую карту, все сразу начнут палить как сумасшедшие, пиф-паф, и половину участников перебьют тут же. 
  — Ха-хаа, понятно... 
  Я согласно кивнул, и Синон продолжила свое детальное разъяснение. Возможно, за этим колючим и холодным аватаром прячется добрая и тихая девушка — правда, если она узнает, что я так думаю, она наверняка уйдет прочь, не договорив; так что я продолжал молча слушать ее объяснения. 
  — ...В общем, как ты и сказал, нельзя воевать, если не видишь противника. Некоторые могли бы этим пользоваться и отсиживаться в укрытиях, пока не останется последний противник. Поэтому всем участникам автоматически выдается прибор под названием 'Терминал сканирующего спутника'. 
  — Спутник... это что-то типа спутника-шпиона? 
  — Точно. Каждые пятнадцать минут спутник в воздухе будет сканировать карту. И все терминалы получат информацию о расположении всех игроков. И если коснуться пятнышка на карте, можно будет увидеть имя игрока. 
  — Хмм... значит, прятаться на одном месте можно только пятнадцать минут? Значит, как только наше местоположение отобразится на карте, нас могут найти? 
  — Да, — кивнула Синон. 
   Я улыбнулся и спросил: 
  — Но не слишком ли это сурово для снайперов? Ты же вроде должна прятаться, закапываться, как картошка, и выцеливать противника из укрытия? 
  — Сравнивать меня с картошкой — это уже перебор. 
  Синон уставилась на меня своими прожигающими насквозь синими глазами, затем холодно фыркнула; потом на ее лице появилась гордая улыбка. 
  — Пятнадцати минут мне вполне достаточно, чтобы сделать один выстрел, убить одного человека и переместиться на один километр. 
  — Вот... как. 
  Не думаю, что это было преувеличение. Если я попытаюсь подловить Синон, основываясь на информации со спутника, вероятнее всего, это она меня в итоге подстрелит — откуда-нибудь издалека. Тщательно запечатлев это у себя в мозгу, я сухо кашлянул и попробовал обобщить всю полученную мной информацию. 
  — Ээ... стало быть, я должен постоянно двигаться и уничтожать противников, как только начнется раунд, и делать это, пока не останусь один... как-то так. И каждые пятнадцать минут на терминале у меня в руке будет высвечиваться расположение всех игроков, так что я могу определить, кто жив, кто нет — в общем, я правильно все понял? 
  — Да, в целом все так и есть. 
  Синон утвердительно кивнула и, допив свой кофе со льдом, с силой поставила бокал на стол и встала. 
  — Теперь у тебя все, да? В следующий раз, когда мы встретимся, я спущу курок и глазом не моргну... 
  — Уааа, погоди-погоди, я не спросил еще самого главного. 
  'Это звучит точь-в-точь как слова некоего правительственного чиновника', — мелькнуло у меня в голове, когда я поспешно протянул руку и ухватился за курточку Синон. 
  — ...Чего еще тебе надо? 
  Несмотря на то, что выглядела она ооочень раздраженной и демонстративно поглядывала на часы на левой руке, я продолжал с энтузиазмом кивать, и в конце концов Синон, глубоко вздохнув, уселась обратно. Поставила локти на стол и, опершись своим маленьким подбородком в переплетенные пальцы рук, движением бровей показала, чтобы я продолжал. 
  — Эммм, нуу, я... я хочу задать тебе довольно странный вопрос... — запинаясь, произнес я и жестом левой руки вызвал главное меню. 
  У всех VRMMO, созданных на платформе 'Семя', окна меню устроены почти одинаково, так что я без труда переключил его в режим видимости для всех и быстро пролистал вниз. 
  Я показал Синон страничку с 30 именами, которая была разослана всем участникам финала ЗП. Разумеется, там были и имена финалистов группы F: первое место 'Кирито', второе место 'Синон'. 
  Кинув быстрый взгляд на экран, Синон сердито дернула носом и нахмурилась, как кошка — нет, как ягуар. 
  — ...Что, радуешься победе надо мной во вчерашнем финале? 
  Услышав это ее низкое, сердитое рычание, я ахнул и поспешно замотал головой с серьезным выражением лица. 
  — Да нет, я совсем не это имел в виду. 
  Возможно, она заметила, что мое поведение изменилось? Синон нахмурила свои красивые брови и спросила: 
  — ...Тогда чего тебе от меня надо? Берешь и ни с того ни с сего показываешь список участников. 
  — Из этих тридцати человек скольких ты не знаешь? 
  — Хаа?.. 
  Не обращая внимания на Синон, глядящую на меня с очень удивленным видом, я провел пальцем вдоль недлинного списка имен. 
  — Пожалуйста. Это для меня очень важно. 
  — ...Ну, не то чтобы мне нельзя было это говорить... 
  Все еще с подозрением, но все-таки Синон продолжала глядеть на фиолетовое голографическое окно над столом, ее синие глаза быстро сканировали влево-вправо. 
  — Ммм... это уже третья ЗП, так что я тут знаю практически всех. Те, кто в финале в первый раз... если не считать некоего надоедливого типа со световым мечом, тут еще трое, кого я не знаю. 
  — Трое? И кто они? 
  — Мм... 'Дзюуси Икс', 'Пэйл Райдер' и... и вот этот... 'Стербен', да? 
  Синон неуверенно назвала несколько имен, и я пробежался взглядом по страничке, чтобы их найти. Два имени были записаны латиницей, 'Дзюуси Икс' на японском. Я закрыл глаза и мысленно повторил все три имени. 
  Синон вдруг сказала мне то ли с тревогой, то ли с удивлением в голосе: 
  — Эй, что вообще за дела? Ты все задаешь вопросы, а сам мне пока что ничего не объяснил. 
  — Аа... ну да... 
  Я промямлил что-то неопределенное, чтобы выиграть время; в голове у меня варились мысли. 
  Три имени, которые назвала Синон — 
  Ради одного из этих игроков я и явился в GGO. Он как-то связан с двумя таинственными смертями, и он же выживший игрок в SAO, бывший член красной гильдии 'Веселый гроб' — человек, известный здесь как 'Дес Ган'. 
  Почему я так решил? Потому что до сих пор Дес Ган держал настоящее имя своего аватара в тайне. Наверняка ему бы хотелось использовать имя аватара 'Дес Ган', но в этом случае ему пришлось бы получать тонны мусорных мэйлов, и вообще была бы масса проблем. Кроме того, если персонаж станет чересчур знаменитым, слухи о Дес Гане, которые он с таким трудом разводил, умрут. Поэтому он вынужден был до поры до времени скрывать имя своего персонажа, и Синон никак не могла о нем знать. 
  Стало быть, следующая проблема — кто же из трех настоящий Дес Ган... 
  Пока я думал, в моем поле зрения вдруг возникла тонкая белая рука. Рука постукивала по столу пальцем. 
  Подняв голову, я увидел, что Синон, прищурив глаза, сердито смотрит на меня. 
  — ...Я сейчас серьезно разозлюсь. Какого черта ты вообще делаешь? Или это какая-то хитрая стратегия, чтобы я разозлилась и из-за этого промазала в финале? 
  — Нет... совершенно нет, я не хотел... 
  Ощущая на себе пристальный, раскаленный взгляд, я слегка закусил губу. 
  Я никак не мог решить, стоит ей объяснить все или нет. Сдается мне, слух, что 'есть такой игрок в GGO, который зовет себя Дес Ганом, палит в людей на улицах и в барах, и подстреленные им игроки никогда больше не заходят в игру' весьма распространен — но едва ли хоть кто-то из игроков серьезно верит, что те, подстреленные, действительно умерли. Разумеется, это относится и к сидящей передо мной Синон. 
  Честно говоря, я и сам не очень-то в это верил. Чтобы кто-то, выпуская пули в игре, убивал кого-то в реале — ну не может такого быть, что бы там ни напридумывали мы с Кикуокой, когда обсуждали это несколько дней назад. 
  Но сейчас я уже не могу просто смеяться над способностью Дес Гана. Если он действительно был высокопоставленным членом 'Веселого гроба', то он наверняка сам убийца, один из тех, кто радовался, отнимая жизни у многих других игроков в Айнкраде. Может, тот ужасающий опыт дал ему какой-то новый способ убийства, далеко превосходящий все, что может родить воображение мое и Кикуоки. Такую возможность нельзя исключить. 
  Если я скажу Синон все, что знаю, и добавлю, что сила Дес Гана вполне может быть реальной — 'ты можешь умереть, не участвуй в турнире на этот раз', — послушается ли она меня? Нет, конечно. Та картина, то полное отчаяния лицо Синон, когда она чуть не опоздала зарегистрироваться после нашей с ней прогулки по магазинам... У этой девушки явно есть какая-то очень важная причина участвовать в турнире ЗП... 
  Взгляд синих глаз, вперившихся в меня — вдруг помягчел. 
  Светлые губы, почти не двигаясь, произнесли: 
  — ...Неужели это как-то связано с тем, что у тебя было такое странное лицо вчера, во время предвариловки? 
  — Э... 
  Какое-то время мы с Синон молча смотрели друг на друга, не в состоянии ничего сказать. 
  Потом я забыл про все свои мысли и рассуждения и кивнул. Еле слышные слова вырвались у меня изо рта. 
  — ...Аххх... да, верно. Вчера в зале ожидания ко мне внезапно обратился один человек, который раньше играл в ту же VRMMO, что и я... я подумал, что он будет участвовать в сегодняшнем финале. Боюсь, один из этих троих — он и есть... 
  — Вы с ним друзья? 
  Услышав вопрос Синон, я замотал головой так отчаянно, что у меня волосы растрепались. 
  — Нет, наоборот... мы враги. Я и он, мы раньше серьезно пытались убить друг друга. Но... я не помню, как его тогда звали. Я должен вспомнить. Я хочу встретиться с ним в финале... узнать, зачем он здесь, что он здесь делает... 
  Доведя объяснение до этого места, я вдруг понял, что Синон мои слова должны сильно озадачить. В нормальной VRMMO-игре даже игроки из разных гильдий формально являются противниками. Использование слова 'враги' — не такое уж сильное преувеличение. 
  Однако — 
  Снайперша с голубыми волосами не стала смеяться над моими словами; ее глаза округлились, и она прошептала так тихо, что система с трудом идентифицировала ее слова: 
  — ...Вы пытались убить друг друга... враги... 
  И следующий вопрос она задала тем же едва слышным голосом; но его хватило, чтобы пробиться в мое сознание. 
  — ...Это потому что у вас слишком разный игровой стиль, или ваши отношения испортились из-за каких-то проблем, когда вы были в одной партии? Или... 
  Дослушав до этого места, я инстинктивно замотал головой. 
  — Нет, мы на самом деле пытались убить друг друга, рисковали своими жизнями. Тот тип... его гильдия делала нечто непростительное, и стороны не могли договориться мирным путем. У нас не было выбора, кроме как решить все на мечах. Я не жалею, что сделал это, но... 
  Я знал, что мои слова лишь запутают Синон еще больше, но мой рот просто не мог остановиться. Я вцепился в лежащие на столе ладони, попытался заглянуть в самую глубину синих глаз, продолжая выдавливать слова из пересохшей глотки. 
  — ...Но я, я просто продолжал бежать от ответственности, которую обязан был принять, и я никогда не думал о значении этого. До сегодняшнего дня я заставлял себя забыть... но сейчас я не могу уже убегать. Я должен решить проблему в лоб. 
  Эти слова я сказал, по-видимому, чисто для меня самого. Синон, разумеется, ничего понять не сможет. Когда я закрыл наконец рот, Синон опустила глаза. Похоже, ее убеждение, что напротив нее сидит полный псих, сейчас только усилилось, решил я. 
  — ...Прости, я наговорил ерунды. Сделай вид, что ты ничего не слышала. Все равно это всего лишь моя старая вражда... 
  Я выдавил из себя улыбку и постарался упростить ситуацию. 
  Но Синон перебила меня, пробормотав: 
  — 'Если пуля из этой винтовки взаправду убьет игрока в реальном мире, сможешь ли ты нажать курок?' 
  — !.. 
  Я резко втянул воздух. 
  Этот вопрос вырвался откуда-то из глубины меня, когда я сражался с Синон вчера в финале предварительного этапа. Сказать по правде, я сам не понимал, зачем я ее об этом спросил, но в тот момент это вырвалось само, быстро, как искра, в ответ на вопрос Синон, что ей делать, чтобы стать такой же сильной, как я. 
  Нападение в виртуальном мире убивает игрока в мире реальном. Уже по тому, что никто не верит в слухи про Дес Гана, можно понять, что это, скорее всего, невозможно принципиально. Однако это правило действовало в мире, который больше не существовал. 
  Сейчас я мог лишь сидеть молча. Синон, не отрывавшая от моего лица пристального взгляда, раскрыла рот, и ее маленькие губы проговорили: 
  — Ты... Кирито, неужели ты из той игры... 
  Этот почти беззвучный вопрос мгновенно исчез, словно растаял в сухом воздухе бара. Синие глаза смотрели подрагивая, потом уставились в стол. 
  — ...Прости, я не должна была об этом спрашивать. 
  — ...Ничего, нормально. 
  Лишь это я мог ответить на ее неожиданное извинение, и мы продолжали смотреть друг на друга в напряженном молчании. 
  Я вовсе не собирался рассказывать Синон, что я бывший игрок в 'Sword Art Online', один из 'выживших в SAO'. Но если я не скажу этого, она никогда не сможет понять моего объяснения. 
  Эта вот Синон должна понять смысл слова 'враг', которое я произнес, и она должна понять точный смысл выражения 'убивать друг друга'. 
  Я лишь молча ждал, пока в глазах девушки появится выражение презрения и ужаса. 
  Однако — 
  Синон не отвернулась и не встала со стула. Она подалась вперед, продолжая смотреть мне в лицо. Ее сапфировые глаза излучали, уж не знаю почему, какое-то... мерцание, мольбу о помощи... или это просто мое воображение. 
  В следующее мгновение глаза ее плотно зажмурились, и она закусила губу. 
  У меня даже не было времени удивиться — напряженная атмосфера вокруг нас вдруг исчезла. С силой выдохнув, девушка-снайпер загадочно улыбнулась и мягко прошептала: 
  — ...Ладно, пора возвращаться в зал ожидания, а то мы не успеем проверить снаряжение и размяться. 
  — А... ага, верно. 
  Я кивнул, и Синон встала. Кинув взгляд на простые цифровые часы на левой руке, я обнаружил, что уже почти 7. До финала турнира оставался час. 
  Когда мы подошли к лифтам в глубине громадного бара, Синон нажала кнопку 'вниз'; металлические двери со скрипом разошлись, и перед нами возникла кабина. Когда мы вошли, на этот раз уже я нажал самую нижнюю кнопку. 
  В этом тесном пространстве, наполненном воображаемым ощущением спуска и звуком работающих машин, негромкий голос произнес: 
  — Я знаю, что у тебя есть свои проблемы. 
  За моей спиной Синон, похоже, подошла вплотную, и что-то уткнулось мне в спину посередине. Не ствол пистолета — просто кончик пальца. Затем Синон добавила чуть более сильным голосом: 
  — Однако твое обещание мне к этому никакого отношения не имеет. Мое унижение во время финала группы я тебе верну с процентами, так что не вздумай позволить кому-либо, кроме меня, тебя подстрелить. 
  — ...Понятно. 
  Я чуть кивнул. 
  Главная моя цель — то, ради чего я вообще отправился в GGO, — встретиться с Дес Ганом и разрешить загадку смертей; но теперь это уже не сводится лишь к запросу Сейдзиро Кикуоки — теперь это уже личное. Если рассуждать без эмоций — мне следует избегать дуэли с этой страшной снайпершей Синон, пока я не достигну своей цели. 
  Но я познакомился с Синон в этом мире, говорил с ней, выстроил некие отношения в сражении с ней. Я не могу игнорировать или как-то пренебрежительно относиться к ее действиям. Потому что даже в другом виртуальном мире, даже если на поясе у меня световой меч без настоящего клинка — все равно 'Кирито' остается мечником. 
  — ...Я выживу, пока мы с тобой не сразимся. 
  Как только я это произнес, палец у меня за спиной отодвинулся, и мягкий голос произнес: 
  — Спасибо. 
  Прежде чем я успел спросить, за что спасибо, лифт резко остановился. Когда двери открылись, запахи железа и дыма, запахи сражения налетели и обволокли меня. 
  К оглавлению 
   
  ГЛАВА 10 
  Уже довольно долго Синон вдыхала и столько же времени выталкивала ледяной воздух из виртуальных легких. 
  Она медленно пыталась совместить дыхание с сердцебиением, и зеленый круг в ее поле зрения то расширялся, то сжимался. 
  Она смотрела в оптический прицел. Через кусты шел игрок. В руках он держал компактный автомат 'Yatei'; никакого вспомогательного оружия видно не было, но его одежда подозрительно бугрилась в разных местах. Возможно, он выбрал максимально легкое оружие и добрал вес с помощью высокотехнологических защитных экранов и многослойных бронежилетов. Плюс к этому на нем был шлем с глухим забралом — в целом игрок смахивал на кабана. Звали его 'Сисигане', и, судя по характеристикам, это был VIT-игрок оборонительного плана. В предыдущем финале он тоже участвовал, но лицом к лицу Синон с ним не встречалась. 
  С расстояния более 1200 метров, да сквозь такую толстую броню — даже крупнокалиберная снайперская винтовка 'Ultima Ratio Hecate II' смертельного урона не нанесет. Конечно, если Синон сможет выстрелить дважды, это совсем другое дело; но противник ведь тоже не тормоз. Как только она в него попадет, он тут же спрячется в кустах и обратно вылезет не скоро. А если она будет его подкарауливать, сюда придут другие игроки, услышавшие первый выстрел, и тогда ее зальют пулеметным огнем и превратят в соты. 
  Поэтому Синон лежала между камнем и кустом, и спусковой крючок под ее пальцем безмолвно шептал: 'Ну, подходи же...' 
  Синон была уверена, что, когда противник подойдет метров на 800, она сможет пробить самую тонкую часть его брони — забрало шлема — и нанести достаточный урон, чтобы убрать его с арены. 
  Однако желанию Синон не суждено было воплотиться в жизнь: парень отвернулся и двинулся прочь. Он был достаточно осторожен, чтобы защитить броней и спину тоже; в целом, можно сказать, у него не было ни одного уязвимого места. Жаль, конечно, но, похоже, лучший выбор — отказаться от этой добычи и подкарауливать следующую. Синон уже собралась было отодвинуть глаз от прицела, как вдруг обнаружила справа на поясе противника круглый предмет. 
  Большая плазменная граната — нет, две гранаты. Возможно, он использовал их как дополнительное оружие — ведь вспомогательного вооружения у него не было. Однако в этой игре такие 'дешевые и эффективные устройства' таили в себе определенную опасность. Синон напряглась и прищурила глядящий в прицел глаз. 
  Она сместила прицел со спины парня на правую часть талии и навела перекрестье на покачивающийся металлический шар. 
  Вдох, выдох. Еще вдох — и задержала дыхание. 
  Из головы вычищены все случайные мысли. Тело, рука и винтовка слились в единое целое. Круг пули сжался в точку. И плавным движением девушка спустила курок. 
  По телу Синон волной прошла отдача. В глазу все стало белым от вырвавшейся из дула вспышки. Впрочем, зрение тут же восстановилось; глядя в прицел, Синон увидела, как граната на поясе у парня сделала 'бум', и отвернулась. 
  — Бинго. 
  Синяя вспышка взрыва осветила склон холма вдалеке; деревья по соседству попадали. Несколько секунд спустя донесся грохот, и девушке даже не нужно было специально проверять, чтобы понять, что хит-пойнты врага обратились в ноль. 
  В ту же секунду Синон вскочила на ноги и подняла 'Гекату'. Звук и вспышка от выстрела раскрывают позицию снайпера, так что первые несколько минут после выстрела — самые опасные в его жизни. Синон быстро огляделась и приняла решение, в какую сторону двигаться. 
  В выбранном ей направлении было много кустов, так что обнаружить ее будет нелегко. Кроме того, все враги поблизости будут привлечены громким взрывом парня-кабана. Но, хоть Синон и знала это, все равно бежала без остановки больше минуты, пока не упала на колени у подножия большого мертвого дерева; лишь тогда она вздохнула свободно. Подняв голову, она разглядела сквозь просветы в густой облачности садящееся на западе кроваво-красное солнце. 
  С начала финального раунда 'Золотой пули' прошло минут 30. 
  Парень-кабан был уже второй жертвой снайперской стрельбы Синон, но сколько всего участников выжило, игроки не могли знать, пока спутник не проделает свой скан через очередные 15 минут. Девушка достала тонкий 'Терминал спутника', включила — на экранчике отобразилась карта арены — и стала молча ждать, пока обновятся данные. 
  В левой части экрана высветилось время реального мира — 8.30; на детализованной карте замигало множество ярких огоньков. Точнее — 21 огонек; иными словами, девять игроков уже были убиты. Синон напряженно вглядывалась в экран, пытаясь понять ситуацию. 
  Ареной сражения был круглый остров диаметром 10 километров. На севере острова была пустыня, южная часть была вся покрыта лесом и холмами. Сейчас Синон находилась в холмах на самом юге. Немного севернее текла речка, отделяющая холмы от леса. 
  В пределах километра от Синон было три огонька. Кончиком пальца Синон высветила имена игроков. Ближе всех был 'Дайн' — он двигался на северо-запад в 600 метрах от Синон. Чуть дальше к востоку был 'Пэйл Райдер', преследующий Дайна. И, наконец, последний огонек, неподвижно застывший в 800 метрах отсюда, глубоко в холмах, принадлежал игроку по имени 'Лайон Кинг Ричи'. 
  Ричи вооружен тяжелым пулеметом 'Виккерс'. Возможно, он решил занять господствующую высоту в этом районе и поливать огнем всех, кто приблизится. Эту же стратегию он применял в прошлом турнире, и ему пришлось ретироваться, когда у него кончились патроны. Но сейчас у него должен быть какой-то план Б. Как бы там ни было, этого неподвижного врага сейчас можно было оставить в покое. 
  Проблему представляли огоньки Дайна, который, похоже, пытался спасти свою шкуру, и гонящегося за ним Пэйл Райдера. Дайн был не только лидером отряда, к которому принадлежала Синон, но также ветераном, проходившим в финалы ЗП уже трижды. Он обладал автоматом 'SG550' и специализировался в бою на средних дистанциях. Характер этого человека не заслуживал уважения, но как противника его не следовало недооценивать. 
  Если Пэйл Райдер преследовал Дайна — значит, он тоже серьезный противник. Честно говоря, Синон никогда прежде его не встречала и, разумеется, не сражалась с ним. Действительно ли он так силен? А может, просто его вооружение хорошо подходит к этому ландшафту? Пока Синон размышляла, спутник ушел, и огоньки на карте быстро замигали. Еще секунд десять — и вся информация пропадет. 
  Синон машинально подняла руку, чтобы проверить 18 огоньков, которые были дальше. Но, прежде чем ее указательный палец коснулся экрана, ее рука сжалась в кулак. Она поняла, что неосознанно хочет увидеть некое конкретное имя. 
  — ...Да кому вообще интересно, жив он или нет, — тихо прошептала она себе под нос. Совершенно незачем было волноваться о том парне, жалком мечнике по имени 'Кирито'. Сейчас думать следует об очередной жертве, входящей на дистанцию поражения 'Гекаты'. Если на нужное расстояние подойдет Кирито, ей надо будет всего лишь прицелиться, выстрелить и покончить с его жизнью — быстро и без эмоций. 
  Огоньки наконец тихо исчезли. Синон убрала терминал обратно в сумку и вновь побежала по лесу. 
  Прямо перед Синон был пологий склон холма, напротив — густой лес. Дайн и Пэйл Райдер находились сейчас в самой гуще леса, двигаясь (с точки зрения Синон) справа налево. Похоже, оба они стремились к реке, делящей эту местность пополам, а точнее — к пересекающему ее мосту. Видимо, осторожный Дайн пытается избежать риска, который несет с собой сражение в лесу, и хочет вместо этого встретить Пэйл Райдера на мосту, где лучше обзор. 
  Синон была ближе к мосту, чем они оба. Если она поторопится, то сможет занять хорошую позицию для снайперской стрельбы. Ей хотелось понаблюдать за их боем, а потом, когда кто-то из них победит и утратит бдительность, застрелить его. 
  Вскинув 'Гекату' на правое плечо, Синон пригнулась и вновь побежала через лес. 
  Девушка пробралась через бурые холмы; выбравшись из кустов, она увидела наконец багровую ленту отраженного закатного света. 
  Это была река. Беря исток в южных горах, она величественно змеилась, уходя на север, в сторону центра карты, где в туманной дымке едва виднелись руины заброшенного города. 
  На том берегу реки были заросли большущих деревьев, а под деревьями Синон разглядела извивающуюся каменистую тропку. Тропинка спускалась к реке в 200 метрах к северу от снайперской позиции Синон и упиралась в простой металлический мост. Как раз сейчас те два игрока, должно быть, бегут по этой тропинке... 
  Интуиция Синон не подвела — из тени старых толстых деревьев выскочила фигурка и бросилась по тропе прямо к мосту. Синон поспешно установила 'Гекату' и напрягла зрение еще даже до того, как приблизила глаз к прицелу. 
  Фигурка была облачена в зеленый лесной камуфляж, под шлемом виднелся подбородок. Судя по автомату SIG, это действительно был Дайн. Он бежал ровно, как подобало ветерану. Покинув лес, он всего за несколько секунд преодолел 50-метровое расстояние до моста, перебежал на ту сторону реки, где пряталась Синон, и тотчас залег. 
  — ...Ясненько, — не без уважения пробормотала Синон. Из этой позиции было удобно атаковать противника, который захочет преодолеть мост. Однако Дайн все равно был слишком беспечен. Он подставил беззащитную спину любому, кто прятался на этом берегу реки. 
  — Всегда следи на шесть часов, Дайн. 
  Пробормотав эти слова, Синон поймала в перекрестье прицела лицо с грубыми чертами. Теперь она могла действовать, не дожидаясь даже поединка Дайна с Пэйл Райдером. Хотя Райдер и заметит позицию Синон, ему еще предстоит пересечь мост, если он захочет до нее добраться. Синон была всего в 200 метрах от моста, и даже если противник будет бежать со всех ног, она была уверена, что сможет попасть и с одного выстрела убить. 
  '...Конечно, будет жаль тех, кто сейчас смотрит трансляцию...' — подумала Синон и положила палец на спусковой крючок 'Гекаты'; и вдруг — 
  По спине пробежала холодная дрожь. 
  Сзади кто-то был. 
  ...Дура! Сама так увлеклась выцеливанием, что забыла следить, что за спиной! 
  Мысленно ругая себя, Синон быстро убрала правую руку от 'Гекаты'. Развернулась на 180 градусов, словно пружина, и выхватила левой рукой вспомогательное оружие, пистолет-пулемет 'МР7'. Пока она все это делала, в голове у нее метались обрывочные мысли. 
  ...Как кто-то мог оказаться у меня за спиной? Я всего несколько минут назад проверяла сканер, там же был только Ричи? Он просто не мог успеть сбежать с холма. И я бы ни за что не пропустила его шаги, если бы он бежал с пулеметом. А любой другой враг, кроме Ричи, просто не успел бы до меня добраться за такое короткое время. Что же это — кто это — 
  Хоть Синон и была поражена, она все же выхватила МР7 и выставила черный ствол перед собой. Разумеется, она не очень много внимания уделяла деталям; она просто не могла поверить, что кто-то сумел ее подстеречь. 
  Уйти от удара она уже не сможет. Сейчас они оба начнут опустошать свои магазины, расстреливая хит-пойнты друг друга. Синон была к этому готова, она была готова спустить курок. 
  Но когда она уже собралась открыть огонь... 
  ...противник поднял правую руку, словно собираясь остановить Синон, и тихо произнес: 
  — Погоди! 
  — Уэээ?!. 
  Синон распахнула глаза и перевела взгляд с дула на лицо противника. 
  И сразу же в глаза бросились красивые черные волосы ниже плеч, нежная белая (даже под закатным солнцем) кожа и продолговатые сверкающие глаза. 
  Ее злейший враг Кирито стоял, раскорячив руки, и пистолет '5-7' в левой руке был наведен на нее. 
  Когда Синон осознала произошедшее, в ее сердце смешались сразу несколько чувств и вспыхнули ярким пламенем. Начисто позабыв про дуло у себя перед глазами, она неосознанно заскрежетала зубами, вперила злобный взгляд в Кирито и собралась было уже нажать на спусковой крючок своего МР7 в левой руке. 
  Однако Кирито вновь произнес спокойным голосом, от которого указательный палец Синон непроизвольно расслабился: 
  — Погоди. У меня есть предложение. 
  — ...Что еще за предложения в нашей ситуации... — заспорила Синон негромко, но с явной жаждой крови в голосе. — Какие могут быть предложения и компромиссы?! Нам надо только выяснить, кто первый сдохнет! 
  — Я бы уже выстрелил, если бы хотел выстрелить! 
  В словах Кирито слышалось какое-то необычное напряжение; это заставило Синон замолчать. Похоже, что-то беспокоило его сильнее, чем дуло пистолета-пулемета прямо перед его носом. 
  И, хоть она и не рада была это слышать, Кирито сказал правду. Если он с такой легкостью сумел к ней подкрасться, он мог запросто убить ее в спину пулями или световым мечом. 
  — ... 
  Не отводя взгляда от вынужденной замолчать Синон, Кирито тем же негромким голосом продолжил: 
  — Я не хочу, чтобы мы сейчас стреляли друг в друга, иначе те двое услышат выстрелы. 
  Глаза Кирито дернулись, его взгляд сместился за спину Синон, в сторону металлического мостика, где вот-вот должен был начаться бой. 
  — Уээ?.. Что ты имеешь в виду?.. 
  — Я хочу посмотреть тот бой на мосту, пока не определится победитель. До того, пожалуйста, ничего не предпринимай. 
  — ...Посмотреть? А потом что ты собираешься делать? Скажешь что-нибудь идиотское, вроде 'а теперь давай начнем мочить друг друга'? 
  — Нам нужно следить за развитием событий... а потом я уйду, так что на тебя нападать не буду. 
  — Но я могу выстрелить в тебя сзади, ты в курсе? 
  — Ничего не поделаешь. Рассчитываю на твое понимание. Смотри, сейчас начнется! 
  Кирито с возбужденным видом уставился на мост и действительно опустил руку с '5-7'. Его противник навел оружие ему в лоб, а он спокойно себе убрал пистолет в кобуру. 
  Синон была разозлена до невозможности, но почувствовала, что ничего тут уже не поделаешь, и ее плечи расслабились. 
  Если она приложит чуть-чуть больше силы к спусковому крючку, 24 пули калибра 4.6 мм выбьют из Кирито все его хит-пойнты. Однако Синон уже видела в Кирито своего главного врага, и ей совершенно не хотелось заканчивать поединок с ним в такой несерьезной манере. 
  'Этот Кирито, может, и без траектории сможет от пули "Гекаты" увернуться'. Такая мысль уже посещала Синон, и она обдумала различные варианты сражения с ним лоб в лоб. Если им придется сражаться, то, Синон надеялась, они с Кирито останутся последними выжившими среди 30 участников финала, и уж тогда они устроят битву не на жизнь, а на смерть, в которую вложат всю душу и сердце. 
  — ...Ты будешь драться со мной потом, как полагается? 
  — Ага. 
  Кирито кивнул, и Синон, посмотрев ему в глаза и задержав взгляд на полсекунды, опустила свой пистолет-пулемет. Она знала, что Кирито вряд ли сейчас внезапно нападет, но на всякий случай палец со спускового крючка не убирала. Кирито, однако, сразу расслабился и залег в кустах рядом с Синон. Достал с пояса миниатюрный бинокль и принялся наблюдать за ходом поединка. 
  Такое отношение — нежелание хотя бы рассматривать ее как потенциальную угрозу — одновременно бесило и вселяло нерешительность. Зачем вообще этому типу наблюдать, как кто-то другой дерется? И кстати, когда он успел тут появиться? Несколько минут назад, когда она проверяла терминал, имени 'Кирито' не было в пределах километра. 
  Впрочем, Синон проглотила сомнения и отправила свой МР7 в кобуру. Потом, взявшись за 'Гекату' обеими руками, принялась наблюдать за намечающейся дуэлью. 
  Дайн по-прежнему лежал на длинном металлическом мосту. SG550, который он прижал к лицу, был абсолютно неподвижен. Дайн был полностью сосредоточен; да, его никак нельзя было недооценивать. Ну, впрочем, Пэйл Райдер, загнавший Дайна в столь сложную ситуацию, едва ли так вот просто возьмет и выйдет из леса прямо напротив него. 
  — ...Дуэль, которой ты с таким нетерпением ждешь, может и не состояться, — насмешливо прошептала Синон лежащему рядом с ней Кирито. — Дайн не будет лежать там вечно. Как только он решит двинуться, я его подстрелю. 
  — Если такое будет, действуй... нет, постой. 
  В голосе Кирито внезапно послышалось напряжение. Синон машинально отвела глаз от прицела и взглянула на мост невооруженным глазом. 
  И в эту же самую секунду на идущей из чащи тропе появился силуэт. 
  Это был высокий, худой игрок в странном сине-белом камуфляже. На нем был черный шлем, так что лица было не разглядеть. Все его вооружение оставлял легкий дробовик 'ArmaLite AR 17'. Должно быть, это — да нет, наверняка это и есть 'Пэйл Райдер', преследовавший Дайна. 
  Лежащий на другой стороне моста Дайн тут же весь напрягся, и эта аномальная аура передалась и Синон, хоть та и была довольно далеко. В то же время от Пэйл Райдера никакого напряжения не исходило. Вообще непохоже было, чтобы он опасался автомата Дайна; он спокойно и непринужденно шагал по мосту. 
  — ...А он силен... — не удержавшись, прошептала Синон; Кирито рядом с ней вдруг шевельнулся. Кинув на него взгляд, Синон обнаружила, что его красивое, похожее на девичье лицо очень напряжено. Иными словами, Кирито следил за этим Пэйл Райдером? Хотя Синон впервые видела имя и внешность этого конкретного игрока, его действия показывали, что определенный уровень мастерства у него имеется. 
  Несмотря на то, что в GGO траекторию пули можно предсказать с помощью 'Линии пули', которой нет в реальной жизни, подобраться вплотную к противнику, вооруженному автоматом, совсем непросто. Как правило, игрок использует препятствия, за которыми можно укрыться, перебегает от одного к другому и сближается с противником зигзагом. 
  А Пэйл Райдер просто шел по мосту с беззаботным видом. Ничто не могло блокировать пули — ни ландшафт, ни какие-либо объекты. Даже Дайн, который отступал специально чтобы создать эту ситуацию, молча лежал, и по его спине было видно, что его охватило сомнение. 
  Однако Дайн уже довольно давно был командиром отряда, и его опыт заставил его отбросить сомнения. Секунду спустя его SG550 усердно застрочил, и этот звук, вполне подходящий швейцарской машине, разлетелся над речной гладью. 
  Пэйл Райдер, однако, увернулся от дождя 5.5-миллиметровых пуль таким способом, какого Синон от него не ожидала. Он подбежал к тросу, поддерживающему мост, и с помощью левой руки взобрался на него. Дайн поспешно перенацелил автомат, но лежащему человеку трудно стрелять в противника, который выше него; вторую очередь он промазал, а Пэйл Райдер тем временем, использовав пружинистость троса, спрыгнул на мост совсем рядом с Дайном. 
  — Тип STR с легким снаряжением, высокая 3Д-мобильность... и его навыки тоже довольно приличные. 
  Пока Синон это бормотала, Дайн вскочил, давая понять, что еще раз на этот трюк не попадется, и в третий раз нажал на спусковой крючок. Однако эту его атаку Пэйл Райдер предвидел. Между линией огня и настилом моста был промежуток; сине-белый силуэт, опершись левой рукой о настил, сделал кувырок в этом промежутке. Когда он встал, от Дайна его отделяло сантиметров 20. 
  — Ах ты!.. — знакомо выругался Дайн и попытался быстро сменить опустевший магазин на 30 патронов. Но... 
  'ArmaLite' в руках Пэйл Райдера выплюнул беззвучную вспышку. 
  С такого расстояния из дробовика не промахиваются. Дайн отлетел назад, и вспышки спецэффектов расцветили его всего. Как ни удивительно, при этом он не прекратил перезаряжать автомат и был уже готов вскинуть его к плечу — когда противник произвел второй выстрел. 
  Пэйл Райдер подобрался вплотную и выстрелил вторично, вновь заставив Дайна потерять равновесие. Такой класс оружия, как дробовик, имеет довольно устрашающее свойство: помимо обычного урона он вызывает задержку реакции жертвы, что позволяет безнаказанно атаковать снова и снова. 
  ...Не нужно было вскидывать SIG, даже и от пояса он бил бы достаточно сильно. 
  Однако мысли Синон не достигли мозга Дайна; да и в любом случае было уже поздно. Пэйл Райдер приблизился, спокойно перезарядил свой AR17 и в третий раз спустил курок — в упор. Из ствола 12 калибра вырвался ураган дроби и снес оставшиеся у Дайна хит-пойнты. 
  Дайн лежал на мосту безжизненно; прямо над ним медленно вращалось красное слов 'мертв'. Все, он в финале не участвует. Однако разлогиниться до окончания финала он тоже не сможет — это сделано, чтобы предотвратить обмен информацией между игроками в реальном мире. Его 'труп' может лишь смотреть трансляцию, пока финал не завершится. 
  — Этот синий парень реально хорош... — тихонько произнес Кирито. Лежащая рядом Синон почти кивнула на автомате, но при следующих словах Кирито ее брови поднялись. 
  — ...Он... один из тех в списке, о которых мы говорили?.. 
  Синон это показалось страшно подозрительным, но она тут же вспомнила, что имя 'Пэйл Райдер' действительно было одним из трех, о которых волновался Кирито. Иными словами, Пэйл Райдер мог быть тем самым — он и Кирито пытались убить друг друга в VRMMO-игре, в которую Кирито играл раньше, и называлась эта игра — нет, может быть, это та самая знаменитая... 
  Здесь Синон заставила себя перестать думать. 
  У Кирито, конечно, есть свои проблемы, но это его проблемы. Никому другому до них нет дела, и никто другой за них не в ответе. 
  Словно стряхивая остатки сомнений, Синон сняла 'Гекату' с предохранителя, после чего тихо и просто заявила: 
  — Сейчас я его сниму. 
  Не дожидаясь ответа Кирито, она положила палец на спусковой крючок. Уничтожив Дайна таким потрясающим образом, Пэйл Райдер сошел с моста и собрался двигаться на север. Синон сразу поймала в прицел его тощую спину и стала готовить выстрел, прикидывая расстояние и силу ветра. 
  И только тут Кирито ответил хриплым голосом: 
  — Аа... понимаю. Но если он тот самый... 
  ...И что, если он тот самый? Ты хочешь сказать, что он, стоя ко мне спиной менее чем в 300 метрах, может увернуться от моей снайперской фишки, 'первого выстрела без Линии пули'? 
  — ...Кончай валять дурака. 
  Синон, едва шевельнув губами, ответила Кирито и собралась уже нажать спусковой крючок. 
  Но тут... 
  Сквозь прицел Синон увидела нечто невероятное. 
  Маленькая пулька выскочила из сине-белого правого плеча Пэйл Райдера, и высокий худой парень дернулся вправо, словно это его пуля толкнула. 
  — Ахх!.. 
  Синон и Кирито, следивший за происходящим в бинокль слева от нее, воскликнули одновременно. 
  Несмотря на удивление, Синон автоматически вслушалась. Разумеется, необходимо было услышать звук снайперского выстрела, попавшего в Пэйл Райдера, — откуда он и вообще что за звук. Однако... 
  Сколько Синон не напрягала слух, ничего, кроме сухого ветра и шелеста речной воды, она не слышала. 
  — ...Я что, его пропустила?.. — прошептала она, и Кирито, судя по всему, думавший о том же, почти беззвучно ответил: 
  — Нет, я тоже ничего не слышал. Что вообще происходит?.. 
  — Единственное, что приходит в голову... лазерная винтовка, у которой очень тихий звук выстрела... или пулевое оружие с шумоподавителем. Но... 
  — Ч... что но?.. 
  Синон покосилась на озадаченного Кирито, думая, сколько ему стоит рассказать; но все же начала объяснять. 
  — 'Прибор бесшумной стрельбы'. Такая штука, которую помещают перед дулом, чтобы приглушить звук выстрела. 
  — А, глушитель... 
  — Можешь назвать и так. В общем, если снайперская винтовка им оборудована, то звук выстрела в какой-то степени ослабевает. Но эта штука плохо влияет на точность, прицельную дальность и довольно дорого стоит. 
  — Ясно... 
  Кирито кивнул и покосился на кончик ствола 'Гекаты II' Синон. Там был всего лишь дульный тормоз, и даже полный новичок, такой как Кирито, легко мог сказать, что это не глушитель. Прежде чем Кирито успел что-то сказать, Синон добавила: 
  — Это не для экономии денег, а просто такие штуки не в моем стиле. 
  — Мм. 
  Синон фыркнула и снова глянула в прицел. Пэйл Райдер упал на землю, и непохоже было, чтобы он собирался вставать; однако же выстрел явно был не смертельным. Иначе над ним бы появилась красная надпись 'мертв', как над лежащим чуть поодаль Дайном. 
  Он жив, тогда почему он не бежит и не отстреливается... 
  Были и другие непонятности. 10 минут назад во время скана со спутника Синон убедилась, что в пределах одного километра от нее не было никого, кроме троих, о которых она знала. Значит, таинственный снайпер подстрелил Пэйл Райдера с приличной дистанции. Но в таком случае он должен был использовать оружие большого калибра. В GGO чем больше калибр, тем слабее эффект звукоподавителей и тем сильнее падают точность и дальность стрельбы. Тем не менее звука выстрела слышно не было, и Синон не понимала почему. 
  Размышляя об этом, Синон внезапно вспомнила, что уже думала на эту тему в отношении игрока, лежащего рядом с ней, и решила, что самое время поинтересоваться. Повернувшись к нему, она негромко спросила: 
  — ...Кстати, Кирито, откуда ты взялся? Тебя не было в этих холмах десять минут назад во время сканирования со спутника. 
  — Э?.. Я следил за этим Пэйл Райдером примерно с полукилометра, так что должен был появиться на экране... ааа, понял. 
  — Что? 
  — Десять минут назад я был в реке. Прятался под водой, может, поэтому спутник меня и не засек... 
  — ...Ты, ты плыл по реке?! 
  Синон изо всех сил старалась сдержать голос, и в итоге ей удалось не завопить. 
  Реки и озера в игре — не запретные зоны, это известно; и при падении в воду аватар не умирает. Однако хит-пойнты в воде постоянно снижаются, и из-за тяжелого снаряжения игроки не могут плыть. На практике ни один игрок не способен плыть по этой довольно широкой речке, кроме аквалангистов со специальным снаряжением. 
  — Как... как тебе это удалось?.. 
  Когда она наконец с трудом выдавила этот вопрос, Кирито как ни в чем не бывало пожал плечами и ответил: 
  — Разумеется, мне пришлось снять все снаряжение. Во всех VRMMO на платформе 'Семя' можно убирать все, что надето на аватар, в 'рюкзак'. Нет нужды волочь все на себе, верно? 
  — ... 
  Возможно, ее лицо сейчас было идеальным примером такой степени потрясения, что человек просто не в силах что-либо сказать. Бог с ним, с плаванием — сама мысль о том, чтобы снять с себя всю броню и оружие посреди поля боя казалась настолько наглой, что в это невозможно было поверить. 
  — ...Зрители будут просто в восторге, когда увидят тебя в одном белье. 
  — Да ладно, в трансляции ведь только боевые сцены показывают? 
  После этого ответа Кирито, тон и лицо которого говорили 'и не морочь мне голову', Синон лишь холодно фыркнула и произнесла: 
  — ...Проехали; стало быть, скан со спутника не ловит, если человек под водой. Это я запомню. Однако Пэйл Райдер, ради которого тебе пришлось плыть под водой, похоже, хоть и сильный, но ничего выдающегося. Разок в него попали, а он уже встать не может; думаю, он — 
  Синон собралась закончить фразу словами 'не выживет', но Кирито, вновь поднявший к глазам бинокль, ее перебил: 
  — Нет... не думаю, что это он от страха не может подняться... Посмотри, видишь — на его аватаре какой-то странный спецэффект?.. 
  — Ээ... 
  Синон поспешно подкрутила прицел, повысив увеличение. Хотя в свете закатного солнца разглядеть что-либо было трудно, но по сине-белому камуфляжу Пэйл Райдера действительно бегали синеватые искорки. Этот спецэффект Синон уже видела раньше, и вызывала его — 
  — Ээ... электрошоковая пуля?!. 
  — Ч-что это еще такое? 
  — Из названия можно догадаться. Уникальная пуля, которая, когда попадает в цель, выдает мощный электрический разряд. Но она маленького калибра, и патроны очень дорогие, так что в PvP их редко используют. Используют их обычно, когда партия охотится на большого монстра. 
  Пока Синон объясняла, парализующие Пэйл Райдера искры стали бледнеть. Еще немного, и эффект выдохнется. Хит-пойнты из-за этого паралича не страдают; но теперь Синон совершенно перестала понимать, зачем врагу производить такой трудный снайперский выстрел... 
  — !.. 
  Синон не могла понять, это она сейчас чуть-чуть задрожала или Кирито рядом с ней. 
  В 200 метрах от того места, где они оба прятались, с запада на восток протянулся тот самый металлический мост. На западной стороне моста лежал Дайн, и он был мертв. Пэйл Райдер, опрокинутый пулей-шокером, которая вылетела откуда-то из леса на восточной стороне, лежал в пяти метрах от Дайна. Но он вот-вот должен был подняться на ноги. 
  Аккурат между телами Пэйл Райдера и Дайна из тени металлической колонны вышла черная фигура. 
  На первый взгляд, она совершенно не походила на игрока. От аватара исходила какая-то мистическая аура. Вглядевшись изо всех сил, Синон поняла наконец, почему она лишь сейчас заметила этот силуэт. Игрок был укрыт серым одеянием с капюшоном; капюшон колыхался на ветру, словно сделанный из какого-то очень тонкого материала. Это был особый маскировочный костюм снайпера. Нет, его следовало называть 'снайперский маскхалат'. Но — 
  — Сколько же он здесь просидел... — невольно прошептала Синон. Несомненно, этот тип в маскхалате и подстрелил Пэйл Райдера. Но когда он успел выбраться из леса и пересечь мост? Даже если его маскхалат обладал выдающимися характеристиками по части маскировки, его бы непременно заметили, если бы он пробирался по металлическому настилу моста. Или он плыл по реке, как Кирито? Но если так — она должна была увидеть, как он возится с менюшками и экипирует своего аватара. 
  Но в следующее мгновение еще более поразительное открытие вымело из головы Синон все сомнения. 
  Потрепанный маскхалат колыхнулся, и Синон увидела основное оружие, которое аватар держал в правой руке. 
  — ...'Бесшумный убийца', — ахнула она. 
  Это была большая снайперская винтовка, почти такая же длинная, как 'Геката'. Она была тоньше 'Гекаты', но ряд болтов в механической части оружия, технологичная рукоять с отверстием для большого пальца и полированное темно-серое ложе создавали какое-то леденящее ощущение. Но самой уникальной частью винтовки был большой глушитель, установленный на конце ствола. Нет, 'установленный' — не вполне удачное слово; скорее, эта винтовка была изначально спроектирована в расчете на использование глушителя. 
  Настоящее название этой винтовки 'Accuracy International L115A3', и стреляет она пулями 'Лапуа Магнум' калибра 0.338. Конечно, по огневой мощи она сильно уступает 'Гекате II' с ее патроном 0.50BMG, но ведь L115 и не предназначается против техники. Уже из того, что эта винтовка изначально экипируется глушителем, ясно, что стрелять из нее предполагается в людей. Максимальная дальность превышает 2000 метров, и те, в кого попадает пуля, умирают, не видя стрелка и не слыша выстрела. Отсюда и прозвище этой винтовки — 'Бесшумный убийца'. 
  Синон слышала об этой страшной снайперской винтовке в GGO, но никогда раньше ее не видела. И, кстати, она никогда не слышала про снайпера, который работал бы в одиночку — кроме нее самой, разумеется. Однако этот парень в потрепанном маскхалате сумел выстрелить из леса через реку и попасть в Пэйл Райдера. Такой выстрел невозможно произвести без достаточного таланта, сосредоточенности и контроля над собственным сердцебиением. 
  ...Кто же этот тип? 
  Машинально Синон кинула взгляд на часы на левой руке. 8.40. Пять минут до третьего спутникового сканирования, и в нынешней ситуации время тянулось очень медленно. 
  Таинственный игрок в маскхалате закинул винтовку за правое плечо; от него исходила смертеподобная аура. Синон напрягла зрение в попытке увидеть, нет ли на нем индикации принадлежности к какому-либо отряду, но ничего выделяющегося, кроме дула винтовки и темно-серого капюшона, разглядеть не смогла. Пока Синон смотрела, потрепанный маскхалат словно заскользил, приближаясь к все еще лежащему возле моста Пэйл Райдеру. 
  Пэйл Райдер, который сумел вынести Дайна, оставшись, похоже, без царапинки, явно был сильным игроком. Синон никогда раньше о нем не слышала, но на северном континенте, расположенном далеко отсюда, он, должно быть, так же знаменит, как тот Бегемот с 'Миниганом'. Однако если смотреть на этих двоих рядом, 'драный маскхалат' поражал сильнее. Когда Синон обзавелась 'Гекатой', ей пришлось в одиночку уничтожить монстра-босса; от этого типа по ее спине бегали мурашки покрупнее, чем от того монстра — и холоднее. 
  Но, поняв способности маскхалатника, Синон тут же задала себе вопрос, на который сама же не находила ответа. 
  У него такая редкая винтовка и такое мастерство снайпера — почему он воспользовался пулей-шокером вместе обычной пули? На Пэйл Райдере была легкая броня, и пуля 0.338 'Лапуа' вполне могла его убить, если бы попала в голову или в сердце. Конечно, такую тактику можно было бы понять, если бы он хотел парализовать жертву, чтобы потом произвести более точный выстрел. Но этот тип в маскхалате вышел из леса после первого же выстрела, направился к Пэйл Райдеру, у которого было полно хит-пойнтов, и раскрыл свою позицию. Получается, столь трудный снайперский выстрел пропал впустую. 
  Тревога, вызванная неспособностью понять намерения врага, заставила Синон закусить губу. 
  Кстати, Кирито, лежащий рядом с ней, совершенно затих. Синон хотелось с ним переглянуться, но она не решалась отвести взгляд от маскхалатника и потому могла лишь неотрывно смотреть в прицел 'Гекаты'. 
  Парень в потрепанном маскхалате остановился перед Пэйл Райдером и потянулся правой рукой, которой недавно держал L115, под халат. 'Он хочет прикончить его из вспомогательного оружия?' — подумала Синон. На столь близком расстоянии даже самый маленький автоматик способен снести хит-пойнты Пэйл Райдера... 
  — ...Э!.. 
  Однако Синон вновь могла лишь потрясенно вскрикнуть. 
  Из-под маскхалата появился пистолет. Тени от заката были слишком густы, да к тому же оружие было в тени силуэта игрока, поэтому Синон не могла рассмотреть, какая это модель; но по контуру оружия было ясно, что это обычный автоматический пистолет. 
  Попадание из пистолета наносит не меньше урона, чем из автомата, но для каждого выстрела нужно нажимать спусковой крючок, и потому потребуется много времени, прежде чем хит-пойнты противника истощатся. Пэйл Райдер пока что лежал на земле, но его паралич должен был вот-вот пройти. Как только он сможет двигаться, он наверняка выстрелит из дробовика, который держит в правой руке. И тогда погибшим окажется этот маскхалатник. 
  И тем не менее таинственный игрок просто стоял на месте, и ночной ветер развевал его маскхалат. В нем не чувствовалось ни тревоги, ни колебаний. Его правая рука указывала на лежащего перед ним Пэйл Райдера; но вот из-под халата появилась левая. В руке ничего не было. Непонятно, что он собирался делать; вот он приложил ее ко лбу — точнее, к капюшону напротив лба. Затем опустил к груди, потом к левому и правому плечам. 
  Так называемое крестное знамение — он что, хочет помолиться за противника, которого собирается убить? Но на это у него просто не должно быть времени. Думает, что сможет увернуться от выстрела дробовика на таком расстоянии? А может, это просто наглец, которому повезло раздобыть редкий ствол? 
  Все эти ненужные вопросы заставляли Синон тревожно кусать губы. Внезапно в ее левом ухе раздался негромкий голос. 
  — ...Стреляй, Синон. Быстро. 
  Голос принадлежал Кирито. В этой короткой фразе звучала такая тревога, какой Синон не слышала еще никогда. Не удержавшись, она переспросила: 
  — Э? В кого? 
  — В халат!! Быстрей же, стреляй! Стреляй, пока он ничего не успел сделать!! 
  Аномально взволнованный голос Кирито заставил Синон напрячь палец на спусковом крючке 'Гекаты'. В обычной ситуации она бы поворчала на этот счет, но сейчас лишь послушно навела оружие на туловище маскхалатника. Определив по окружающей пыли направление ветра и влажность, чуть подкорректировала прицел. Прижала спусковой крючок, и зеленый Круг пули тотчас накрыл противника. 
  По логике вещей, Синон следовало бы дождаться, когда те двое определят победителя. Если она снимет маскхалатника сейчас, Пэйл Райдер оправится от паралича и наверняка скроется в кустах слева, и шанса подстрелить его у Синон не будет. 
  Но даже зная это, Синон не расслабляла палец на спусковом крючке. Почему-то у нее было ощущение, что она должна непременно попасть. Ее дыхание остановилось, воображаемый холодный воздух застыл в легких. Это ледяное ощущение заставило сердце успокоиться. Тук... тук... и как только Круг пули съежился после очередного удара — 
  Выстрел. 
  Из здоровенного дульного тормоза вырвался язык пламени, точно из пасти огнедышащего дракона. 
  До цели было всего 300 метров, так что промазать она не могла. Синон даже успела увидеть в своем воображении, как в теле аватара появляется громадная дыра. 
  ...Однако. 
  В то же мгновение, когда Синон спустила курок, верхняя половина туловища парня в маскхалате откинулась назад, словно это был призрак. Пуля, которая должна была убить наверняка, скользнула по груди и оставила приличных размеров кратер поодаль. 
  — Чт-... 
  У Синон отнялся язык; ее охватило какое-то странное ощущение. Тот игрок повернул голову в ее сторону, и Синон почувствовала, что он смотрит на нее из-под капюшона. И его мерзкое лицо мерзко осклабилось, и Синон ахнула. 
  — Тот... тот тип, он знал, что мы здесь... с самого начала... 
  — Как же такое!.. Он же даже не посмотрел в нашу сторону ни разу! 
  Услышав столь же потрясенный голос Кирито, Синон покачала головой и ответила: 
  — Так увернуться невозможно, если не видеть Линию пули. Это значит, в какой-то момент он меня заметил, а дальше следил уже с поддержкой системы... 
  Пока она говорила, ее правая рука автоматически перезаряжала 'Гекату'. Синон вновь приготовилась к стрельбе, но помедлила. Против врага с такой невероятной реакцией — 99% за то, что он уклонится и от этой пули. Она может выпустить все 4 пули, что остались в магазине, но если она израсходует их все, враг сможет с легкостью контратаковать. 
  'Что же мне делать... что же мне делать'. 
  Маскхалатник, словно почувствовав нерешительность Синон, отвернулся. 
  Снова он нацелил автоматический пистолет в правой руке на Пэйл Райдера; движением большого пальца взвел курок. Поддержал рукоять левой рукой — и спокойно нажал на спусковой крючок. 
  Вспышка. И через несколько секунд — сухой хлопок выстрела. 
  — Уйй!.. — простонал Кирито; он явно был чем-то напуган. 
  Разумеется, пуля угодила Пэйл Райдеру в самую середину туловища. Она нанесла физический урон, но никто в этом мире не умирает мгновенно от попадания 9-миллиметровой пули, в какую бы часть тела она ни попала. Так что у Пэйл Райдера должно было оставаться еще процентов 90 хит-пойнтов. Но несмотря на это, маскхалатник больше не атаковал. Просто держал пистолет обеими руками и смотрел. Он прекрасно знал, что Синон в него целится, но даже не пытался искать укрытие. Видимо, он был убежден, что способен уклониться от любой пули. 
  Одна секунда, две секунды, три секунды — 
  Эффект паралича, вызванный пулей-шокером, наконец прошел. 
  Парень в сине-белом камуфляже тотчас вскочил на ноги и с невероятной быстротой вскинул дробовик и навел дуло в грудь своему противнику. Расстояние было равно нулю, так что весь заряд дроби должен войти маскхалатнику в грудь. По мощи дробовик не сравним с пистолетом, так что тот тип в маскхалате умрет от одного выстрела. 
  Синон и лежащий рядом с ней Кирито, да и все в GGO и в реальном мире, кто сейчас смотрел трансляцию, глядели на происходящее во все глаза. 
  Выстрел из дробовика — так и не раздался. 
  Вместо него послышался звук падения тяжелого предмета. AR-17 вывалился из правой руки Пэйл Райдера и упал на темно-бурую песчанистую землю. 
  Пэйл Райдер опустился на колени, как кукла, как человек, которому перебили все суставы; затем медленно повалился вправо. 
  С того места, где лежала Синон, она могла видеть губы Пэйл Райдера под шлемом. Он раскрыл рот в беззвучном крике; похоже, он отчаянно хватал ртом воздух. 
  Вдруг он вялым движением поднял левую руку и ухватил себя за середину груди. И в следующую секунду — 
  Тело в сине-белом камуфляже окружило светящееся облако, смахивающее на электрические помехи. А потом оно исчезло. 
  Все, что осталось, — светящаяся надпись 'Рассоединение'; потом и она растворилась в закате. 
  — ...Что это было? 
  Лишь несколько секунд спустя Синон наконец смогла выдавить из себя эти слова. 
  Игрок в маскхалате всего-навсего выстрелил в Пэйл Райдера из пистолета. У того должны были еще оставаться хит-пойнты. Потом Пэйл Райдер оправился от паралича и был готов продолжать бой. Но когда он уже собрался выстрелить из дробовика, случилось несчастье — где-то что-то перемкнуло, и его вышвырнуло из игры. 
  Если бы возникла надобность объяснить то, что только что произошло перед глазами Синон, это было бы самое логичное объяснение. 
  Но почему рассоединение произошло в столь идеальный момент? И маскхалатник — ему не просто повезло; он должен был получить колоссальный заряд дроби в обратку; но он, казалось, знал, что рассоединение произойдет именно сейчас. Да нет, больше похоже — 
  Больше похоже, что он сумел по собственной воле выкинуть Пэйл Райдера из игры. 
  Это невозможно. Невозможно вмешиваться в сетевые подключения других игроков, находясь внутри игры. 
  Однако маскхалатник явно не был удивлен внезапным исчезновением Пэйл Райдера — он спокойно убрал левую руку в халат. Затем поднял правую руку с пистолетом и навел ее в некую точку. Синон сразу догадалась, куда именно. Он навел пистолет в видеокамеру, которая транслировала турнир. Это была такая светлая штуковина в небе — администрация турнира сделала это специально, чтобы игрок мог видеть, когда его снимают. Иными словами, маскхалатник объявлял зрителям о своей победе. Но что именно он объявлял? Его бой с Пэйл Райдером не считался, потому что был прерван из-за обрыва связи, так что хвастаться особо нечем. Или — это исчезновение и было его истинной победой? Иными словами... 
  — ...Этот тип... он что, может дисконнектить других от сервера?.. — хрипло прошептала Синон. 
  И лежащий рядом Кирито ответил, словно сквозь сон: 
  — Нет... все не так. Это не обычная способность. 
  — Кой черт обычная? Это же огромная проблема! Как он может использовать такие читерские приемы? Что, интересно, делают в 'Заскере'... 
  — ДА НЕТ ЖЕ! 
  Кирито внезапно ухватил Синон за левое плечо. Синон инстинктивно попыталась стряхнуть его руку, но следующие слова Кирито заставили девушку застыть на месте. 
  — Он не выкинул игрока с сервера. Он убил его. Этот Пэйл Райдер... настоящий игрок, который играл Пэйл Райдером — он умер!! 
  — ...Ты... 
  'Ты что сейчас сказал?' — хотела переспросить Синон, но следующая фраза заставила ее вновь проглотить свои слова. 
  — Значит, я прав. Этот тип... этот тип — Дес Ган... Дес Ган! 
  Это имя Синон уже слышала раньше. Обрывки знаний всплыли из глубины памяти, и она произнесла: 
  — ...Дес... Ган. Это насчет тех странных баек?.. Что кто-то подстрелил победителя прошлого турнира Дзекусиидо и Усудзио Тарако, который тоже занял высокое место, в игре, в баре и на улице, и больше они не появлялись... 
  — Да... 
  Кирито кивнул и посмотрел Синон в лицо. В его больших черных глазах прятались страх и шок, каких Синон никогда еще не видела. И Кирито всего трясло от чувств. 
  — Я чувствовал... что это невозможно. Вчера, когда я сидел в зале ожидания, я встретил его, но все равно не верил, что это возможно. Но сейчас уже не сомневаюсь... тот тип правда каким-то способом убивает игроков в реальном мире. Знаешь, ведь тела Дзекусиидо и Усудзио Тарако недавно обнаружили... 
  — ... 
  Откуда ты это знаешь? Кто ты? Что тебя связывает с этим маскхалатником? 
  Ее потряс уже сам факт существования Дес Гана. А до того еще этот парень Кирито сбил с толку ее сердце, и из-за этого всего она просто не в состоянии была угнаться за происходящим. 
  Разумеется, Синон по-прежнему не могла в это поверить окончательно. Убить кого-то в реальном мире, находясь в игре? Это слишком уж натянуто... и разве это не парадокс получится? Если то, что происходит в игре, влияет на события в реальном мире, то это уже и не игра вовсе. Однако, видя серьезное выражение лица, голос и взгляд Кирито, совершенно не похожие на те, что может делать виртуальный аватар, она чувствовала, что просто не может отмахнуться, отшутиться. Кто... кто, черт побери, этот парень рядом с ней?.. 
  В голове Синон царило полное смятение; она могла лишь молчать. Кирито, который все время, пока говорил, пристально смотрел на Синон, сумел наконец отвернуться и перевести взгляд на мост, и Синон, словно Кирито ее вел, последовала его примеру. 
  Таинственный игрок в маскхалате, который заставил Пэйл Райдера 'разлогиниться', опустил нацеленный в камеру пистолет и повернулся к лежащему чуть южнее Дайну. Дайн, несмотря на надпись 'мертв' над животом, был все еще в игре, но не мог ни говорить, ни делать что-либо; так что непонятно было, что он думает о странном сражении, развернувшемся совсем рядом с ним. 
  Маскхалатник убрал пистолет в кобуру, с шуршащим звуком поправил L115 за плечом и двинулся к Дайну. Он хочет напасть на 'труп' Дайна? При этой мысли Синон ахнула; Кирито, похоже, подумал о том же — его миниатюрное тело дернулось, словно он собирался выскочить из кустов. 
  Но, возможно, Дайну... повезло. Маскхалатник не стал доставать свой автоматический пистолет, а просто прошел мимо Дайна и ступил на мост. Но пересекать мост не стал, а просто исчез за толстой металлической колонной — так же, как и появился. Должно быть, он шел по реке, она здесь не очень глубока. Синон его не видела, но направляться он мог либо на юг, либо на север. Если она сейчас начнет двигаться, то еще увидит его... 
  — ...Все еще не появился... — прошептал Кирито. Синон кивнула. Прошло уже 10 секунд, а этот тип в маскхалате все не показывался. Значит, он по-прежнему скрывался в тени моста. Похоже, он все-таки опасался снайперской винтовки Синон. 
  Внезапно с левого запястья Синон пришла чуть слышная вибрация, и девушка глянула на часы. 8.44 и 50 секунд. Через 10 секунд будет третье сканирование со спутника. Синон взяла с пояса терминал и уставилась на экран. 
  — Кирито, следи за мостом. Я воспользуюсь сканом и узнаю, кто этот тип. 
  — Понял. 
  Услышав его мгновенный ответ, Синон стала ждать, пока карта обновится. Еще три секунды... две, одна — скан! Спутник-шпион времен галактической войны пролетел по небу, сканируя всю территорию, не оставляя неохваченным ни пятнышка. Его электронный глаз с легкостью читал и под легкими преградами. От него нельзя было укрыться, кроме как спрятавшись в пещере или под водой, как Кирито. 
  Па-па-па-пааа... После нескольких гудков на экране начали появляться огоньки. Лайон Кинг Ричи по-прежнему сидел на своей горе на южном краю арены. Он оттуда и не слезет до самого конца турнира. 
  Где-то в 800 метрах к северу от него между лесами и холмами совсем рядом мерцали два огонька — Кирито и Синон. Для игроков, находящихся далеко от них, это значило, что они сражаются на ближней дистанции. Конечно, они и подумать не посмеют, что эти двое бок о бок прячутся в кустах. По крайней мере Синон в душе молилась, что не посмеют. 
  Еще на 200 метров севернее был тусклый огонек — мертвый Дайн. Еще чуть севернее должен был быть огонек Пэйл Райдера, но его на карте не было. И к востоку от Дайна огонек того типа под мостом — 
  — Э... его н-нет? — вырвалось у Синон; она изо всех сил вглядывалась в экран. 
  Но как бы она ни вглядывалась, вокруг металлического моста виднелся лишь огонек Дайна. Маскхалатник уже куда-то делся. Но если бы он шел вдоль реки, она бы его увидела. Синон была в смятении, она не понимала, что происходит; но, впрочем, она тут же взяла себя в руки и продолжила думать. 
  На ум шла лишь одна возможность. Он воспользовался тем же приемом, что и Кирито, — поплыл под водой, чтобы избежать спутникового скана. А раз так, то... 
  — ...У нас есть шанс. 
  Услышав бормотание Синон, Кирито насупил брови. Синон кинула на него быстрый взгляд и объяснила ситуацию. 
  — Тот тип не появился на экране, значит, он наверняка сидит на дне реки. Если так, значит, он снял с себя все снаряжение. Даже если он поднимется по течению, у него уйдет секунд десять, чтобы вызвать меню и все обратно надеть. И тогда нам нужно атаковать... 
  — А если у него всего лишь пистолет? Он ведь может передвигаться с таким легким предметом, да? 
  Кирито задал вопрос сомневающимся тоном, прежде чем Синон закончила фразу. Девушка могла лишь с неохотой ответить: 
  — Я никогда раньше этого не пробовала, но если у него достаточно высокие STR и VIT, то вроде может... но все равно, если у него всего лишь пистолет, мы его одолеем без проблем... 
  — НЕТ! — Кирито внезапно перестал подавлять голос и выкрикнул, одновременно с силой вцепившись в левую руку Синон. — Ты ведь сама только что видела, верно? Этим черным пистолетиком он заставил Пэйл Райдера исчезнуть! Если он в тебя попадет, ты можешь умереть взаправду! 
  Синон не могла отвести взгляда от горящих черным огнем глаз Кирито. Все же она заставила себя отвернуться и, покачав головой, произнесла: 
  — ...Все равно не могу поверить, что если в тебя стреляют в игре, это приводит к настоящей смерти... Эмм, точнее, если бы это было взаправду, значит, этот тип в маскхалате может убить кого угодно, кого захочет, да? Этого просто не может быть... не могу поверить. Как такой человек может существовать в GGO... в VRMMO... 
  Вот именно. Даже пустыня под названием 'GunGale Online', насыщенная жаждой крови, оставалась 'добрым миром' для Синон. 
  В этом мире не было настоящей жажды крови, жажды убийства. Игроки заменяли слова пулями и дымом исключительно потому, что стремились превзойти друг друга, стать сильнее всех. В этом мире, сколько бы игрок ни стрелял, сколько бы пуль в себя ни принял, никто не потеряет ни капли крови. Никто не будет чувствовать боль, никто не получит рану или травму. Поэтому, даже если игроки расстраиваются, проиграв сражение, они не таят настоящего зла на своих противников. Взять к примеру тот недавний тяжелый бой. 'Миниган' Бегемота начисто оторвал Синон левую ногу, а самого Бегемота прострелила навылет 'Геката' Синон. Но после боя все, что осталось у Синон, — лишь уверенность в себе, пища для размышлений и уважение к силе Бегемота. И она не сомневалась, что Бегемот в отношении ее думает точно так же. 
  Именно из-за этого Синон решила прийти сюда, в GGO — этот мир был ее подушкой безопасности, защищающей слабую ее из реального мира от того страшного воспоминания. Она верила, что, если продолжит сражаться здесь, обретенная ей в виртуальном мире уверенность когда-нибудь одолеет то, что мучит ее в мире реальном. 
  В VRMMO просто не могло быть настоящей злобы, иначе это уже не был бы виртуальный мир. Это была бы та самая темная реальность, которую Синон всегда боялась, от которой бежала... 
  — Я... правда не могу поверить, что есть такой VRMMO-игрок, который по-настоящему убивает других, кроме плееркиллинга. 
  Услышав бормотание Синон — 
  Кирито ответил полным боли голосом. 
  — Но они существуют. Тот тип в маскхалате... Дес Ган... он убил много людей в той VRMMO, где я был раньше. Он знал, что противник умрет по-настоящему, и все равно бил мечом. Точно так же он и Пэйл Райдера застрелил сейчас, и... я... 
  Внезапно Кирито замолчал; он отвел глаза и выпустил руку Синон. 
  Однако, связав воедино эти тяжелые слова и тот разговор с Кирито, который у нее был раньше, Синон с легкостью поняла, что осталось недосказанным. 
  Три года назад, в конце 2022 — 'то происшествие' потрясло всю Японию. Даже Синон, которой тогда VRMMO-игры были абсолютно неинтересны, помнила все отчетливо, потому что в новостях об этом трубили каждый день. Более 10000 юношей и девушек оказались в плену виртуального мира; а два года спустя освободились и вернулись в реальный мир всего около 6000. Иными словами, четырем тысячам людей то происшествие стоило жизни. 
  Вне всяких сомнений, Кирито был одним из 'выживших' того мира. И если он не врал — Дес Ган тоже. Нет, не только. В словах Кирито заключалась еще более ужасающая правда. 
  Те, кто умирал в той игре, действительно умирали в реальности. Дес Ган знал это — и все равно убивал. Он и был тем игроком, 'который по-настоящему убивает других', как только что выразилась Синон. 
  Он в GGO... и прямо сейчас он на арене финальной битвы третьей 'Золотой пули', и даже уже взял каким-то неизвестным способом жизни нескольких игроков в реальном мире. Вот что на самом деле сказал Кирито. 
  Наконец-то Синон сумела выудить что-то из своих мечущихся мыслей — и тут же ощутила, как все тело продрало морозом. 
  От середины к краям перед глазами начало темнеть. Что-то словно наблюдало за ней из мрака. Этот взгляд — этот безжизненный, слабый, липкий, как болотная тина, взгляд — он... 
  — ...-нон. Синон! 
  Вдруг Синон услышала, как ее зовут по имени; это выдернуло ее из состояния 'сна'. Из-за удаляющейся прочь черной тени обеспокоенно смотрел Кирито. При виде этого чистого, аномально обворожительного лица девушка ощутила раздражение; но зато ее фобия отступила. 
  Чуть слышно вздохнув, Синон произнесла: 
  — ...Не волнуйся, я просто слегка обалдела. Честно говоря... я правда не могла так вот с ходу поверить твоим словам... Но мне не кажется, что все это вранье или выдумка. 
  — Спасибо. Этого вполне достаточно. 
  Кирито слегка кивнул. И в ту же секунду огоньки на терминале в руке Синон замигали сильнее. Спутник должен был вот-вот уйти. Синон поспешно понизила увеличение карты так, чтобы была видна вся арена, и начала считать огоньки. Ярких огоньков было 17, тусклых 'мертвых' огоньков 11, всего 28. 
  — Число совсем не совпадает... 
  В начале боя было 30 игроков. Если вычесть исчезнувшего — разъединившегося — Пэйл Райдера, все равно не хватало одного. Это должен был быть Дес Ган, который скрылся под водой, чтобы избежать сканера. Да нет, он, скорее всего, не просто прячется — он активно движется. Однако поди пойми, к ним он движется или от них. Если он приближается, то вполне может выбраться из воды прямо перед кустами, в которых укрываются Синон и Кирито, и атаковать... 
  Едва Синон об этом подумала, как все огоньки с экрана исчезли. В течение следующих 15 минут врага можно искать, лишь пользуясь своими собственными пятью органами чувств. 
  Синон кинула взгляд на восток, но там ничто не двигалось. Маскхалатник, должно быть, направился под водой на север. Хотя его основное оружие, L115A3 'Бесшумный убийца', было поистине страшным, но перезаряжалось оно вручную, так же как и 'Геката II', так что для боя на ближних и средних дистанциях оно не годилось. Скорее всего, он не пойдет в лобовую атаку, а, напротив, отодвинется подальше, чтобы скрыть свое местоположение. 
  Додумав до этого места, Синон выдохнула и пробормотала: 
  — Для начала нам надо отсюда убраться... Те, кто сейчас далеко, подумают, что мы деремся друг с другом, и придут, чтобы половить рыбку в мутной водичке. 
  — ...Да, ты права... 
  Кирито опустил глаза, но тут же повернулся к Синон и сказал: 
  — Если бы я тебе сказал, чтобы ты нашла абсолютно безопасное место и укрылась там до конца турнира... ты бы ведь не послушалась, да? 
  — КО... КОНЕЧНО, НЕТ! — тут же выкрикнула в ответ Синон самым громким голосом, на какой только была способна. — Как я могу сделать такую идиотскую вещь, вроде того 'Кемперичи '! Кроме того, на этом острове абсолютно безопасных мест просто нет. В северной пустыне есть пещеры, куда сканер спутника не добивает, но если туда кто-нибудь бросит гранату, мне крышка. 
  — ...Понял. Тогда давай здесь разделимся. 
  — Э... 
  Этих слов Синон совершенно не ожидала, и на несколько секунд у нее отнялся язык. Поморгав, она наконец спокойным тоном ответила: 
  — А п-потом что ты собираешься делать? 
  — Я, я хочу... продолжить гнаться за этим Дес Ганом. Я не могу позволить ему еще кого-нибудь застрелить из пистолета. И... если я встречусь с ним лицом к лицу, я наверняка вспомню его старое имя. И тогда... 
  Внезапно яркие губы Кирито плотно сжались. Он сделал глубокий вдох и посмотрел Синон в глаза. 
  — ...Синон, пожалуйста, держись подальше от этого типа в маскхалате. Я сдержу слово, которое тебе дал. Я буду сражаться с тобой, когда мы встретимся где-нибудь на этом острове, и я выложусь на полную... а пока — спасибо, что не стала стрелять в меня и выслушала, что я говорил. 
  Мечник в черном кивнул и выскользнул из кустов. 
  — А... погоди... 
  Когда Синон собралась позвать его, он уже приземлился на темно-бурую землю, встал и, не оборачиваясь назад, зашагал на север, к металлическому мосту. 
  Пару секунд Синон таращилась на постепенно удаляющийся силуэт, потом заставила себя закрыть глаза. 
  — ... 
  С силой втянула воздух, потом выдохнула вместе с безмолвным 'хватит!'. Синон поспешно встала. От ее резкого движения кусты затряслись, разметав во все стороны листья; те, отлетев подальше, исчезли. 
  — А НУ СТОЙ! — громко выкрикнула девушка, и парень, успевший отойти уже метров на 20, послушно остановился. Синон поспешно схватила 'Гекату' и, перекинув через правое плечо, подбежала к Кирито. Не обращая внимания на его удивленное выражение лица, Синон вперила взгляд куда-то в сторону и заявила: 
  — ...Я иду с тобой. 
  — Э?.. 
  — Ты собираешься драться с Дес Ганом, да? Но он эксперт, даже и без этого пистолета. Как ты сможешь сдержать слово, если ты проиграешь еще до встречи со мной? Мне это не очень нравится, но мы должны работать вместе, чтобы выгнать того типа с острова... и с финала ЗП. 
  Выпалив все слова, которые метались у нее в голове, Синон кинула взгляд на Кирито. Брови мечника нахмурились, но уголки губ изогнулись вверх — выражение лица получилось довольно странное. Несколько секунд Кирито колебался, видимо, по-прежнему тревожась за безопасность Синон, затем качнул своей черной шевелюрой и ответил: 
  — Нет... Ты ведь сама только что видела этот бой, верно? Тот тип по-настоящему опасен. Если он в тебя попадет, твое тело в реальном мире может — 
  — Но мы не знаем, куда побежал этот Дес Ган, а значит, будет опасно независимо от того, с тобой я или нет. И кстати, новичок вроде тебя, который бегает по открытому пространству, даже не замечая, что вокруг, просто не имеет права тревожиться обо мне! 
  — ...Вообще-то в твоих словах есть смысл... 
  Еще несколько секунд Кирито колебался, потом наконец его плечи расслабились, и он кивнул — и тут же с молниеносной быстротой взмахнул правой рукой. Когда Синон поняла, что он выхватил с пояса световой меч, сине-фиолетовый энергетический клинок уже протянулся из руки Кирито. 
  'Ай, он что, собирается напасть сейчас и таким образом сдержать слово?' — с этой мыслью у Синон перехватило дыхание; но Кирито повернул голову на запад. Синон тоже посмотрела туда же, и в следующую секунду из тени большого камня в 100 метрах от них потянулись красные линии — несколько Линий пули. 
  Автомат неизвестного противника взревел, и световой меч Кирито, оставив послесвечение в воздухе, сшиб все пули из этого ливня, не оставлявшего шансов на спасение. Эта сцена, которую Синон никогда в жизни не видела в GGO, ее настолько ошарашила, что она могла лишь стоять столбом; однако через секунду способность мыслить вернулась к ней, и она бросилась навзничь. Еще падая, она сняла с плеча 'Гекату', а едва коснулась земли, уже расставила сошки и изготовила винтовку. 
  Сейчас не приходилось сомневаться, что противник использует автомат, однако маскхалата Дес Гана в прицеле видно не было. На противнике был странного вида шлем с открытым верхом; возле правого глаза было прицельное устройство. Синон вспомнила, что уже встречалась с этим человеком. Он участвовал в предыдущем турнире; его звали 'Сяхоу Дунь'. Вооружен он был автоматом 'Norinco CQ'. Несмотря на то, что он был ветераном и очень сильным игроком, сейчас он обалдел настолько, что его мощная челюсть отпала и не хотела возвращаться обратно. Что ж, такая реакция неизбежна, если учесть, что целый магазин выпущенных им пуль был отражен световым мечом — оружием, которое все считали годным лишь для шоу. 
  — Не может быть!.. 
  Сяхоу Дунь испустил возглас, совершенно не вяжущийся с его строгим древнекитайским лицом с бородкой, и нырнул обратно за камень. Кирито пригнулся, затем глянул на Синон, пожал плечами и сказал: 
  — Придется заняться этим парнем. Я пойду вперед. Ты прикрываешь. 
  — ...Есть. 
  Это уже становится интересно. Что же будет дальше? 
  С этой мыслью Синон прислонилась щекой к деревянному ложу своей любимой винтовки. 
  К оглавлению 
   
  ГЛАВА 11 
  — Братика совсем не показывают... — произнесла Лифа, качнув светло-зеленым хвостом волос. Сидящая рядом Силика, шевельнув кошачьими ушами, торчащими из-под светло-каштановой прически, ответила: 
  — Это неожиданно... я думала, Кирито-сан сразу пойдет вперед и покажет все, на что способен. 
  — Нет, нет, нет. Не думай так о нем. Он на самом деле расчетливый тип. Может, он сейчас где-нибудь прячется и только ждет, пока участников станет поменьше, а уж потом покажет себя. 
  Эти слова небрежным тоном произнес Кляйн, стоящий в углу комнаты возле бара. Асуна, сидящая в середине комнаты рядом с Лифой и Силикой, при этих словах застенчиво улыбнулась. 
  — Кирито-кун не может так поступить... мне кажется... — мягко сказала она. Тут же крохотная пикси, устроившаяся у Асуны на левом плече, захлопала своими тоненькими, как мембраны, крыльями. Это был ИИ по имени Юи, 'дочка' Асуны и Кирито. 
  — Вот именно. Папа наверняка подбегает к противникам сзади так быстро, что камеры за ним не успевают, и наносит быстрый удар! 
  Услышав столь логичное заявление от Юи, сидящая слева Лизбет расхохоталась. 
  — А-ха-ха, вполне может быть. Вдобавок он залез в игру, где все дерутся на пушках, а сам дерется мечом. 
  После этих слов все вообразили положение Кирито, и комната наполнилась веселым смехом. Лишь маленький дракончик Пина по-прежнему лежал свернувшись на коленках у Силики. 
  Давненько эти шестеро и пикси не собирались вместе; и сейчас они были не в реальном мире, но в VRMMORPG 'ALfheim Online', в которую они все играли. В центре огромного виртуального мира ALO стояло гигантское Древо Мира, а в небе над ним находился город под названием 'Иггдрасиль-Сити'. В уголке этого города Кирито и Асуна снимали комнату, которая и стала местом сегодняшней встречи. 
  Как и ожидалось от комнаты, аренда которой стоила 2000 юрудо в месяц, внутри было весьма просторно. Отполированный до блеска деревянный пол, несколько диванчиков посреди комнаты. Возле стены был даже бар. На полках стояло множество бутылок с вином; все их отыскал Кляйн в различных уголках виртуального мира — в землях девяти рас фей и в подземном Ётунхейме. Вроде там даже был фантастический напиток, который 'нисколько не пьянит, но при этом на вкус лучше, чем 30-летний шотландский виски'. Разумеется, несовершеннолетняя Асуна пока что не могла понять всю ценность подобных вин. 
  Южная стена комнаты представляла собой сплошное стеклянное окно, которое обычно позволяло любоваться прекрасным видом на Иггдрасиль-Сити. Сегодня, однако, ночным видом города насладиться было невозможно, потому что стеклянное окно превратилось в громадный экран, на котором отображалась картина другого мира. Канал 'ММО Стрим' транслировал в прямом эфире третий турнир 'Золотая Пуля' в 'GunGale Online'. 
  Главной целью сегодняшнего собрания было поболеть за Кирито, который отправился участвовать в этом турнире, не сказав никому ни слова, а заодно поперемывать ему косточки. К сожалению, еще один их друг, секироносец Эгиль, прийти не смог — в кафе, в котором он работал в реальном мире, сейчас был самый наплыв посетителей. Более того, Асуна ныряла не из дома, а как раз из этого бара, 'Кафе-кости', из комнаты на втором этаже. Она это сделала, чтобы поймать Кирито, который был где-то в городе, и как следует его отчитать. 
  — Но зачем этот Кирито перенес свой аватар из ALO в GGO — просто чтобы поучаствовать в турнире? — озадаченно произнесла Лизбет, держа в руке бокал, наполненный желтоватым виноградным вином. 
  Сидящая слева от нее Лифа кинула быстрый взгляд на Асуну. Лишь Асуна, Лифа и Юи знали, что Кирито попросил отправиться туда и исследовать GGO их друг по ALO, маг стихии воды, ундин по имени Крисхайт — а в реальности за этим аватаром был чиновник Виртуального отдела Сейдзиро Кикуока. Взгляд Лифы ясно говорил: 'Оставляю это тебе'; Асуна, помолчав немного и приведя мысли в порядок, ответила: 
  — В общем... похоже, ему поручили какую-то странную работу. Я слышала, что он должен исследовать некую VRMMO, а точнее, какие-то проблемы с 'Семенем'. GGO — единственная игра с 'системой конвертации денег', поэтому ее и выбрали для исследования. 
  Именно эти слова ей сказал Кирито, но Асуна не думала, что он сказал правду. Конечно, она не считала, что Кирито ей лжет, но это не означало, что он не скрывает от нее что-то важное. Несколько дней назад, когда они закончили свидание и собрались расходиться по домам, Кирито объяснил, почему он вынужден сменить игру, и уже тогда по лицу и поведению Кирито Асуна поняла, что происходит что-то подозрительное. 
  Тогда она сказала себе не задавать много вопросов, поскольку у Кирито наверняка был резон не рассказывать ей всего. И Асуна не сомневалась, что Кирито не обманет ее доверия. 
  Поэтому Асуна всего лишь сказала Кирито 'Удачи тебе!' и смотрела ему вслед, когда он уходил. Сейчас она могла лишь сидеть с хорошими друзьями, ждать в далеком мире и смотреть трансляцию... 
  Но она не могла отрицать, что последние несколько дней ее обволакивала какая-то необъяснимая тревога. 
  Дело не в том, что она не доверяла Кирито, — просто какое-то неясное предчувствие. Что-то должно было случиться — нет, что-то обязательно случится. Это было как в одном из лабиринтов Айнкрада, когда она была окружена большой группой монстров; все они были за пределами дальности обнаружения и медленно приближались... 
  Голос и выражение лица Асуны не должны были показывать ее беспокойство, но ее лучшая подруга Лизбет, должно быть, шестым чувством ощутила, что что-то не так; она кивнула с туманным выражением лица. 
  — Ясно... работа, значит. Этот парень из тех, кто мгновенно привыкает к любой игре, он для такой работы подходит... 
  — Но зачем было ни с того ни сего вдруг участвовать в турнире PvP? Если это просто исследование, он должен был бы ходить по улицам и беседовать с игроками. 
  При этих словах стоящего возле стены Кляйна остальные четверо, включая Асуну и Лифу, тоже призадумались. Вскоре Силика, запинаясь, предположила: 
  — Может, он... хочет выиграть много денег на этом турнире и опробовать систему конвертации? Я слышала, минимальная сумма, которую там можно обменять, довольно большая... 
  Сидящая на плече у Асуны Юи немедленно среагировала: 
  — На официальном сайте про это ничего нет, но, согласно новостям на других сайтах, минимальная сумма, которую можно обменять, составляет сто тысяч кредитов GGO, курс обмена к иене сто к одному, так что это тысяча иен. Похоже, компания-владелец отправляет электронные деньги на е-мэйл, указанный при регистрации. Приз за первое место в турнире — три миллиона кредитов, это составляет тридцать тысяч иен. 
  Юи сказала это так просто, но ее ответ был результатом поисков в колоссальной базе данных. Ее способности по части поиска и точность информации впечатляли — ни один эксперт в этой области не мог за ней угнаться. Неудивительно, что Кирито нередко просил ее готовить заданные ему доклады; да и остальные тоже время от времени прибегали к ее помощи. 
  — Спасибо, Юи-тян. 
  Асуна пальцем погладила пикси по головке и, поразмыслив чуть, добавила: 
  — Похоже, система конвертации денег не очень-то сложна... мы тоже пересылаем электронные деньги по е-мэйлу в зашифрованном виде. Кирито-куну вовсе незачем исследовать это лично... 
  — Может, его привлекли тридцать штук призовых. 
  Услышав столь прямолинейное заявление Кляйна, все криво заулыбались. Лизбет мгновенно отрезала 'Кирито не такой', после чего продолжила уже нормальным тоном: 
  — Но в большом турнире PvP обычно невозможно показать хороший результат, если все время прячешься. Я помню, в ALO был похожий турнир, и если долго сидеть на одном месте, какая-то магия поиска включается и не дает прятаться, да? 
  — И если честно, у братика такой характер — он просто не сможет так играть. Как только он услышит, как кто-то сражается, ему просто не хватит терпения спокойно сидеть на месте и ждать, чем все кончится. 
  Как и следовало ожидать от Лифы, живущей вместе с Кирито многие годы, ее слова звучали убедительно. Все сразу почувствовали, что да, Кирито такой человек. 
  Пока они размышляли, на громадном, дюймов триста в ширину, экране шло сразу несколько трансляций. Поскольку игра была шутером, большинство боев снималось из-за спины того или иного игрока. Когда камера следовала за игроком, под картинкой отображалось его имя. Но на экране, поделенном на 16 секторов, ни разу еще не появилось имя 'Кирито'. Как правило, камера следила за теми, кто сражался, так что все собравшиеся понимали, что за 30 минут, прошедших с начала раунда, Кирито в бой еще не вступил ни разу. 
  Может, он осторожничает, перейдя из мира мечей и магии в незнакомый ему мир стрельбы? Но тот Кирито, которого Асуна знала, принял бы любой вызов, независимо от обстоятельств. Как сказала Лифа, прятаться и не встречать других игроков в течение 30 минут в турнире такого масштаба невозможно. Если, предположим, он сразу напал на фаворита турнира и был великолепнейшим образом отделан — это было бы вполне в его характере; однако в списке участников, расположенном в правой части экрана, Кирито значился как 'живой'. 
  — ...Может, это значит, что у него есть более важная цель, чем активно участвовать в турнире? — пробормотала Асуна. 
  Тут ее внимание привлек один из средних секторов экрана, где как раз в это время бой достиг кульминации. 
  Главным действующим лицом был игрок по имени 'Дайн'. Лежа на краю красного от ржавчины металлического моста, он изготовил автомат к стрельбе и открыл огонь. Однако его противник, одетый в бело-синий камуфляж, с легкостью вспрыгнул на поддерживающий мост трос, словно кайт ши, а потом соскочил вплотную к Дайну. Затем он принялся стрелять из здоровенного ружья — такими пользуются преступники в голливудских фильмах — и прикончил Дайна. 
  Лизбет, следившая, судя по всему, за этим же боем, присвистнула. 
  — Ух ты, а он правда супер. Похоже, GGO — довольно интересная штука. Интересно, там можно изготавливать собственное оружие... 
  Как и в SAO, аватар Лизбет был кузнецом — на этот раз лепреконом. Ее слова звучали настолько в ее стиле, что Асуна хихикнула. 
  — Хе-хех, даже и не думай уходить в GGO. В Новом Айнкраде еще столько уровней не открыто! 
  — Вот именно, Лиз-сан! Скоро будет апдейт, добавят уровни выше двадцатого! 
  Даже Силика, сидящая рядом с Лифой, заговорила, пытаясь остановить Лизбет. Та подняла руки, показывая, что сдается. 
  — Ладно, ладно. Я просто подумала: везде такие сильные игроки есть, во всех играх. Этот синий парниша небось один из фаворитов турнира... 
  Едва она это произнесла, как 'синий парниша' на экране внезапно упал. 
  Камера сразу же сосредоточилась на синем игроке, лежащем на земле. Рядом появилось имя 'Пэйл Райдер'. 
  Несмотря на то, что он упал, он был, похоже, жив. Синеватые искорки разбегались по его телу из пулевого отверстия в правом плече. Судя по всему, он был парализован. 
  — Это как заклинание магии ветра 'Печать молнии'... 
  При этом замечании воительницы-волшебницы, сильфиды Лифы, мечник-саламандр Кляйн затряс рыжей шевелюрой, стоящей торчком благодаря простенькой налобной повязке, и заявил: 
  — Вот что я ненавижу больше всего. И потом, эти ваши способности к выслеживанию тоже слишком уж круты! 
  — Ты вообще всю ослабляющую магию не любишь! Чем ныть, прокачал бы лучше магическую сопротивляемость! 
  — Пфф, что мне до тебя. Истинный воин, такой как я, никогда не выберет навык, в котором есть слово 'магия'. Не выберу, даже если ты меня убьешь! 
  — Ой, да ладно тебе! В RPG полно воинов, которые владеют черной магией! 
  Наблюдая за перепалкой Лизбет и Кляйна, Асуна лишь натянуто улыбнулась. Протянула правую руку к картине, которую стоило посмотреть повнимательнее, и двумя пальцами увеличила. Изображение Пэйл Райдера сразу стало больше, а остальные трансляции раздвинулись к краям экрана. 
  Прошло уже больше 10 секунд с того момента, как он внезапно застыл, но в поле зрения камеры никто не появлялся. Видна была лишь бурая земля, металлический мост, текущая под мостом река да чуть затуманенный лес на той стороне реки... 
  Пам! 
  При этом звуке пятеро одновременно вздрогнули. Слева на экране возник черный силуэт. Камера отодвинулась назад, и новый персонаж наконец-то появился на экране полностью. 
  — ...Призрак?.. 
  Кому принадлежал этот хриплый возглас — Лизбет, Силике... или самой Асуне? 
  Аватар был облачен в драный темно-серый маскхалат, колышущийся на ветру. Голова была полностью в тени капюшона, так что разглядеть лицо не удавалось. Под капюшоном виднелись лишь два красных глаза, точно блуждающие огоньки. Общий вид изрядно смахивал на монстров-призраков, доставивших много проблем в Айнкраде. 
  Асуна мигнула и вновь всмотрелась в экран. Разумеется, это был не призрак, а игрок, участвующий в турнире. Видимо, этот парень в маскхалате и парализовал Пэйл Райдера пулей-шокером. В ALO было немало воинов-магов, которые сперва применяли заклинания, сковывающие действия противника, с большого расстояния, а затем приканчивали его в ближнем бою. Такой набор навыков пользовался определенной популярностью. 
  Парень в драном маскхалате, словно подтверждая мысли Асуны, потянулся правой рукой внутрь халата и извлек оружие. Однако если это и было главное оружие, которое предназначалось для уничтожения врага, оно малость... это... 
  — ...Слишком проблемно? 
  Кляйн, похоже, испытывал те же сомнения, которые тут же и озвучил. Он поскреб бородку и произнес: 
  — Не знаю, по-моему, снайперская винтовка у него на плече выглядит куда мощнее. Не легче ли из нее прикончить того парня... 
  — Может, патроны дорогие? В ALO ведь то же самое? Для мощных заклинаний требуется уйма реагентов. 
  Пока все обдумывали сказанное Лифой, парень в маскхалате взвел курок своего черного пистолетика и навел оружие на Пэйл Райдера, по-прежнему лежащего неподвижно. 
  Однако он словно бы издевался над противником — а может, над телезрителями — и не торопился спускать курок. Вместо этого он поднял левую руку и сделал нечто неожиданное. Большим пальцем он прикоснулся ко лбу, затем к груди, левому плечу и правому плечу. 
  В эту секунду — 
  Асуна почувствовала какое-то онемение в мозгу. 
  Это был не какой-то особый жест. Обычное крестное знамение. Его часто можно увидеть в западных фильмах; более того, в некоторых VRMMO маги-лекари применяют этот жест при сотворении заклинаний. Разумеется, христианин при виде такого был бы очень недоволен, но Асуна не была христианкой, и ее чувства не были ни гневом, ни расстройством. Если бы ее попросили описать их словами — это как если бы ее пальцы развязали узел, который развязывать не следовало... 
  Помимо воли все тело Асуны напряглось, и она распахнула глаза. Она смотрела, как парень на экране закончил креститься и положил левую руку на рукоять пистолета. Сделал правой ногой полшага назад, навел пистолет на Пэйл Райдера и почти уже нажал на спусковой крючок... 
  — Ах?.. — неожиданно вырвалось у кого-то. 
  Словно передумав, игрок в маскхалате внезапно откинулся назад. 
  Однако всего лишь десятую долю секунды спустя Асуна и остальные поняли, почему он это сделал. Откуда-то из-за пределов экрана вылетела большая оранжевая пуля и рассекла воздух там, где только что было сердце аватара. 
  Похоже, кто-то выстрелил в парня в маскхалате с большого расстояния. Асуна заметила, что пуля шла слева-сзади от своей предполагаемой жертвы. Он сумел так блестяще уклониться от атаки, идущей под таким углом, — несмотря на то, что там был совершенно другой игровой мир, Асуна понимала, что у него впечатляющая техника. 
  Увернувшись от нацеленной в него пули, парень в маскхалате невозмутимо вернул свое тело в исходное положение. Потом кинул взгляд налево-назад. Хотя лицо его оставалось полностью в тени капюшона, Асуна почувствовала там, внутри капюшона, легкомысленную ухмылку. 
  В это мгновение острая боль взорвалась у Асуны в голове. 
  Что происходит? Что это за чувство? Это... воспоминание? Но как такое может быть... Я никогда не была в GGO. Я даже скриншотов из игры не видела... 
  Тип в маскхалате, словно намереваясь расстрелять сомнения Асуны, вновь поднял пистолет. 
  На этот раз он таки нажал на спусковой крючок, целясь в лежащего на земле парализованного игрока. 
  Сухой звук выстрела. Медная гильза вылетела и упала на землю рядом со стрелком. 
  Пуля угодила Пэйл Райдеру прямо в середину туловища с маленьким визуальным эффектом. Однако это не выглядело сколь-нибудь серьезным ударом, который бы снес жертве все хит-пойнты. 
  Секундой позже Пэйл Райдер сам подтвердил, что Асуна не ошиблась: восстановившись от паралича, он вскочил и приставил здоровенный дробовик, который держал в правой руке, прямо к груди парня в маскхалате. 
  — Уаа, сейчас он заплатит по полной... 
  Асуна тоже была уверена, что все пойдет именно так, как высказала Лизбет. 
  Однако — 
  Не то что выстрел или спецэффект — даже щелчок курка не раздался. Ружье Пэйл Райдера упало на землю. 
   А затем и его владелец накренился вправо — и свалился. 
  Под серебристо-серым шлемом можно было разглядеть тонкий нос Пэйл Райдера и его плотно сжатые губы. Но вот губы задрожали, потом он распахнул рот. Из горла вырвался безмолвный крик. Интуиция Асуны подсказывала ей, что игрок, управляющий аватаром, сейчас действительно ощущает невероятный страх и боль. 
  — Чт... что происходит?.. — проговорила Лифа, прикрыв рот руками; и в это мгновение случилось нечто еще более неожиданное. Лежащий на земле Пэйл Райдер замер, словно кто-то нажал на кнопку 'Пауза', а потом исчез со спецэффектом, напоминающим помехи. 
  Аватар уже исчез, а спецэффект еще висел какое-то время в воздухе; потом он сформировался в слово 'Рассоединение'. В следующую секунду на это слово наступил черный ботинок. Это парень в маскхалате, убрав левую руку под халат, сделал шаг вперед. 
  Похоже, он знал, где камера — он поднял правую руку и навел пистолет точно в экран. Асуна почувствовала, что стена между мирами GGO и ALO — нет, между виртуальным и реальным мирами — рушится, что это ее настоящее тело сейчас на мушке; и от этого ощущения мурашки побежали у нее по спине. 
  Из подкапюшонной черноты смотрели два горящих красных глаза. И вдруг механический, запинающийся голос пробился сквозь экран. 
  '...Имя моего пистолета, и мое имя, "Вестник смерти", и "Дес Ган"!..' 
  Механический голос нес с собой какую-то гнусную, мощную эмоцию. Едва Асуна услышала этот голос, трещина прошла по ее воспоминаниям. 
  У нее перехватило дыхание, сердце заколотилось быстрее. Глаза неотрывно смотрели на лицо, которого не было видно. Голос прозвучал вновь. 
  'Когда-нибудь, я снова, появлюсь перед вами. И тогда, с помощью этого пистолета, принесу вам, настоящую смерть. У меня есть, такая сила'. 
  Черный пистолет издал еле слышный звук. Если тот тип сейчас нажмет на спусковой крючок, пуля, казалось, действительно пролетит сквозь воображаемый экран. С этой мыслью Асуна настороженно отодвинулась. Парень в маскхалате словно прочел страх Асуны, и чернота под капюшоном ухмыльнулась. И он произнес: 
  'Помните. Ничто, не кончено. Ничто, не кончено — итс, шоутайм '. 
  Эти произнесенные с запинкой английские слова стали для Асуны последним ударом — по крайней мере так она себя чувствовала. 
  ...Я знаю этого типа. 
  Никакой ошибки быть не может. Я встречалась с ним. Даже говорила с ним. Только где... 
  Нет, я уже знаю ответ. В той парящей крепости... в Айнкраде. Не в безопасной копии, сейчас летящей в небе ALO, но в настоящем уникальном мире, где я провела два года. 'Sword Art Online' еще не закончен. Вот что фактически сказал тот тип. 
  ...Кто он? Что за игрок управляет этим аватаром в маскхалате?.. 
  Асуна сидела в растерянности, но ее мысли неслись со страшной быстротой. Она чуть не подскочила над диваном, когда поблизости что-то громко упало на пол. 
  Оглянувшись, она увидела, что Кляйн, сидящий возле бара, выронил хрустальный бокал, который держал в правой руке. Упав на пол, бокал разлетелся на множество полигонов и исчез. Однако Кляйна явно не волновало, что дорогой предмет, изготовленный игроком, перестал существовать; его глаза под повязкой округлились. 
  — Эй, ты что творишь... — принялась было ворчать Лизбет, но Кляйн ее перебил, произнеся тихим хриплым голосом: 
  — Не... невозможно... этот тип... только не говорите мне... 
  Услышав это, Асуна на этот раз действительно спрыгнула с дивана. Повернулась к Кляйну и выкрикнула: 
  — Кляйн, ты его знаешь? Кто он? 
  — Не, не так чтобы... не помню его старое имя... но... я точно уверен... 
  С глубоким страхом в глазах мечник взглянул на Асуну и продолжил: 
  — Этот тип... из 'Веселого гроба'. 
  — !.. 
  На этот раз ахнула не только Асуна, но и Силика с Лизбет. Даже эти две девушки, жившие на средних уровнях, хорошо знали об ужасах, творимых в Айнкраде жестокой красной гильдией 'Веселый гроб'. 
   Асуна машинально положила руки им обеим на плечи и робко спросила Кляйна: 
  — Не... неужели... это их лидер, тот, который ходил с мясницким ножом?.. 
  — Нет... того звали ПоХ. У них манера речи совершенно разная. Но... вот это вот 'итс шоутайм' — любимая фразочка ПоХа. А этот тип, кажется, был там большой шишкой... 
  Договорив, Кляйн словно бы простонал о чем-то и вновь повернулся к экрану. Асуна и остальные три девушки последовали его примеру. 
  Посреди большого экрана человек в маскхалате, держа пистолет, удалялся. Он скользил почти как призрак и вскоре очутился возле моста, край которого виднелся в углу экрана. Но через мост не пошел, а обогнул его и спустился к реке. Красный закат отбрасывал резкие тени; серый маскхалат вошел в тень металлического столба, поддерживающего мост, и исчез. 
  Затем тяжелую атмосферу комнаты разбил слабый голос Лифы. 
  — Это... а что такое 'Веселый гроб'?.. 
  — В общем... 
  Сидящая рядом с ней Силика рассказала Лифе, единственной из присутствующих, кто не был игроком в SAO, о жестокостях и убийствах красной гильдии и о ее уничтожении. 
  После ее рассказа Лифа закусила губу и посмотрела Асуне в лицо своими светло-зелеными глазами. 
  — Асуна-сан, я думаю, братик мог знать о том, что этот человек в GGO. 
  — Э?.. 
  — Вчера вечером он пришел домой очень поздно, и мне показалось, что с ним что-то странное... может... он отправился в GGO, чтобы выяснить отношения... 
  Услышав это, Асуна была ошарашена, и на этот раз Лизбет молча взяла ее за руку. С силой вцепилась Асуне в руку, пытаясь успокоить свою подругу, затем, покачав розовой шевелюрой, спросила: 
  — Но если так... что насчет работы? Разве Кирито пошел туда не для того, чтобы исследовать GGO, потому что его попросили? 
  Вот именно. Человеком, который подсунул Кирито эту работу, был чиновник Виртуального отдела Сейдзиро Кикуока; он был также сотрудником Отдела по противодействию чрезвычайному происшествию с SAO, так что уж он-то должен был знать о взаимоотношениях между 'Веселым гробом' и другими гильдиями. 
  Но в то же время переход Кирито и существование этого типа в маскхалате не могут быть простым совпадением. Должна быть какая-то связь, нечто, что привлекло внимание Кикуоки к GGO и заставило его обратиться к Кирито за помощью. 
  Асуна с силой вдохнула и, не выпуская руку Лизбет, которая, в свою очередь, держала ее руку, сказала: 
  — Для начала я выйду и попробую связаться с человеком, который поручил эту работу Кирито-куну. 
  — Э? Асуна-сан, ты его знаешь? 
  — Угу. Вы все его знаете... Я вызову его сюда, чтобы он во всем сознался. Он-то наверняка знает, что за всем этим стоит. Юи-тян, пока меня нет, можешь проверить все, что относится к GGO, нет ли там каких-нибудь данных об этом типе в маскхалате? 
  — Хорошо, мама! 
  Черноволосая пикси спорхнула с плеча Асуны на стол и, закрыв глаза, принялась процеживать колоссальный поток информации, разлитой по сети. 
  — ...Ладно, я пошла. Дождитесь меня, ребята! 
  С этим возгласом Асуна качнула аквамариновыми волосами и проворно вызвала меню. Еще раз кивнула всем и нажала кнопку выхода из игры. 
  Радуга мгновенно окутала тело Асуны и перенесла ее душу от Древа Мира в далекий-далекий реальный мир. 
  К оглавлению 
   
  ГЛАВА 12 
  'GunGale Online'. Игровая система здесь не включает в себя типичных для RPG прошлого классов, таких как 'воин' и 'маг'. 
  Каждый игрок может повышать по своему выбору шесть базовых характеристик, например силу (STR), подвижность (AGI), здоровье (VIT) или проворство (DEX). Вдобавок к ним имеется еще набор навыков, таких как 'мастерство владения тем или иным оружием', 'внушение', 'первая помощь' и 'акробатика'; все вместе это и составляет персонажа. В каком-то смысле это значит, что классов столько же, сколько персонажей. 
  Но, с другой стороны, персонаж, который не был заранее продуман — например, персонаж с низкой STR, не способный носить тяжелые пулеметы, и одновременно с высоким уровнем мастерства владения пулеметом, — будет слаб. Поэтому существуют определенные наборы характеристик и навыков, которых игроки стараются достичь, чтобы иметь возможность пользоваться определенными видами оружия. При незначительных различиях в наборе навыков похожие в целом персонажи могут быть классифицированы как 'атакующие', 'танки', 'медики', 'скауты' — и еще прорва других названий. 
  К таким 'классам' относился и редко встречающийся 'снайпер' аватара Синон. Чтобы пользоваться большой и тяжелой снайперской винтовкой, необходимо иметь высокую STR; далее следует повышать DEX ради меткости стрельбы; ну и, наконец, нужна более-менее приличная AGI, чтобы быстро убираться с позиции после снайперского выстрела. Однако, как только снайпер раскрыт, он проиграл, так что VIT приходится вообще не уделять внимания. Что до навыков — абсолютно необходимо мастерство владения снайперской винтовкой, а также другие навыки, повышающие точность стрельбы. Разумеется, оборонительными навыками приходится пренебрегать. Однако даже при совершенном наборе навыков и характеристик всегда остается возможность промаха из-за 'системы контроля сердцебиения', и это самая большая проблема класса 'снайпер'. 
  Такой сверхспециализированный класс мало подходит для сражений 'все против всех'. Пока снайпер целится в противника, находящегося далеко, к нему вполне может подобраться кто-то другой. Если к снайперу на ближнюю дистанцию прорывается игрок атакующего типа с автоматом или пистолетом-пулеметом, ему остается лишь сдаться. Даже если ему удастся выстрелить неприцельно в набегающего врага — и, скорее всего, промахнуться, — его нашпигуют пулями прежде, чем он успеет произвести второй выстрел. 
  Из-за всего этого, если бы Синон была одна, у нее не было бы шансов на победу, когда боец средней дистанции с хорошей меткостью, такой как Сяхоу Дунь, подходит на расстояние меньше прицельной дальности его 'Norinco CQ'. 
  Сейчас, однако, было все по-другому. По странному стечению обстоятельств рядом с ней был игрок, вооруженный световым мечом — оружием, которым, кроме него, во всем мире GGO не пользовался никто. Этот игрок, как ни посмотри, выглядел как писаная красавица с длинными черными волосами — только на самом деле это был парень. 
  'Световой меч' был создан программистами 'Заскера' по какому-то их капризу, и его дальность действия намного, намного меньше, чем у снайперской винтовки. Она такая же, как длина клинка — примерно 120 сантиметров. Самое маленькое огнестрельное оружие в GGO — 'Remington Derringer' — имеет дальность действия всего 5 метров, но у светового меча она еще меньше. Однако мощность этого светящегося ярко-сине-белым светом клинка превосходит всякие ожидания. Доказательством было то, что он разрубил пулю 0.50BMG, выпущенную в упор из 'Гекаты'. 
  Если посмотреть с другой стороны — раз этот клинок может разрубать пули, то это сильнейшее защитное оружие в мире. Но даже с учетом Линии пули чертовски трудно клинком, толщина которого всего 3 сантиметра, защититься от ливня пуль, летящих на сверхзвуковой скорости. 
  Для этого необходимо с холодной головой предсказывать поведение Линий пули и иметь идеальную координацию движений, чтобы двигать мечом. И главное — нельзя поддаваться страху, стоя перед противником, вооруженным автоматом... 
  Каким же тренировкам ему пришлось подвергнуться, чтобы достичь такого? Синон даже представить себе этого не могла. Нет, это не просто техника, освоенная в VR-играх. Здесь игрок сливается в единое целое с аватаром, вкладывая в него собственный опыт, веру и силу духа. 
  Перезарядив свой CQ, Сяхоу Дунь вновь принялся палить почем зря. Однако световой меч в руке Кирито, порхая в воздухе настолько быстро, что оставлял послесвечение, аккуратно выудил и отбил все пули, которые должны были попасть в Кирито. Глядя на него со спины, Синон ощущала что-то невероятное. 
  Потрясающая сила, далеко выходящая за рамки и виртуального, и реального миров, — это было как раз то, к чему стремилась сама Синон. Она обрела хладнокровие снайпера — нет, холодность и безжалостность снайпера — и намеревалась воспользоваться этим, чтобы раздавить слабость Сино Асады. Полгода она топтала пустыню GGO в поисках соперников, которые могли бы дать ей настоящую силу. 
  С самого своего вчерашнего знакомства с Кирито Синон думала, что с этим мощным противником она хочет сражаться, вложив в бой всю душу, и что победа над ним даст ей силу, которой она так жаждет. 
  Но в то же время она заметила, что в ней начали расти другие чувства. 
  Я хочу узнать его лучше, я хочу говорить с ним еще. Что происходило в том мире, из которого Кирито пришел в GGO? Как он жил в том мире, чему та жизнь его научила, как он пробил себе путь? Нет — я хочу знать, какой он в реальном мире. Никогда в жизни я ни о ком еще так не думала... 
  — СИНОН, ДАВАЙ! — прокричал Кирито, разобравшись со вторым потоком пуль, выпущенных Сяхоу Дунем, и мысли Синон вернулась обратно к текущему сражению. 
  Почти автоматически она надавила указательным пальцем на спусковой крючок 'Гекаты'. Сейчас ей явно не хватало сосредоточенности, но с учетом высокой меткости своего аватара с расстояния менее 100 метров она просто не могла промазать. Пуля 'Гекаты' угодила точно в середину стандартного бронежилета, надетого на Сяхоу Дуня, и пробила его. 
  В обычном сражении игрок, чьи хит-пойнты упали до нуля, распадается на полигональные фрагменты и исчезает. Однако в турнире ЗП особые правила: тело погибшего игрока остается на арене. Сяхоу Дунь, получив попадание, отлетел назад, и его разукрашенный шлем взмыл в воздух. Когда он приземлился, раскинув руки-ноги, над ним появилась вращающаяся надпись 'мертв'. 
  — Ффуу... — Синон выдохнула и, поднявшись на ноги, заменила магазин 'Гекаты' — емкость магазина составляет 7 патронов, но в нынешнем их оставалось мало. Затем она вскинула винтовку на правое плечо и кинула взгляд на своего временного партнера. 
  Кирито ловко крутанул световой меч в руке и повесил на карабин на поясе. Лицо его, подсвеченное сбоку красным закатом, выглядело, как всегда, загадочным. Сделав глубокий вдох, чтобы подавить в себе разгоревшуюся жажду узнать о нем больше, Синон быстро проговорила: 
  — Наша стрельба привлечет уйму народу. Надо быстро уходить. 
  — Хорошо, — кивнул Кирито и повернулся к реке. — Дес Ган наверняка отправился вдоль реки на север. Думаю, он хочет спрятаться где-нибудь до девятичасового скана, а потом выбрать следующую жертву. Я хочу его остановить, прежде чем он убьет... застрелит кого-то еще. Можешь придумать что-нибудь, Синон? 
  Услышав столь неожиданную просьбу, Синон заморгала, лихорадочно пытаясь сообразить, что же делать. Какие-то хорошие идеи в голову не шли, поскольку она по-прежнему плохо понимала, что происходит; тем не менее она быстро ответила: 
  — ...Неважно, какие там у него загадочные силы, все равно Дес Ган обычный снайпер, так что он не привык воевать там, где нет укрытий. Но если мы пойдем на север, лес с той стороны реки кончится. Мы пойдем дальше к середине острова, к заброшенному городу — и на пути будет один сплошной луг с отличным обзором. 
  — Иными словами, следующую охоту он поведет там... да? 
  С этими произнесенными шепотом словами Кирито повернул голову к полускрытым в тумане зданиям, виднеющимся далеко на севере. Из-за особого внутриигрового эффекта казалось, что эти здания очень далеко, но на самом деле до них по прямой было километра три. С приличной AGI дотуда можно было добежать за 10 минут, даже если постоянно осматриваться. 
  — Отлично. Тогда мы тоже пойдем в тот город. Если будем бежать по берегу у самой воды, нас не будет видно ни слева, ни справа. 
  — ...Ясно. 
  Кирито кивнул; Синон кинула беглый взгляд себе за спину. 
  'Тело' Дайна по-прежнему лежало на мосту, но наличие красной надписи 'мертв' показывало, что на самом-то деле он был жив. По-настоящему мертвым — хотя это все еще оставалось лишь вероятностью — был Пэйл Райдер, который исчез совсем. 
  Говоря откровенно, Синон по-прежнему не могла во все это поверить, но в то же время и ложью это ей не казалось. 
  Но что она точно чувствовала — так это то, что во время третьего турнира ЗП что-то в ней изменится. Она только не знала, в каком направлении это изменение произойдет — и кто из противников ее изменит, Кирито или тот таинственный маскхалатник. 
  Сейчас она могла действовать только по наитию. Потому что навык 'наитие' прокачать невозможно, каким аватаром ни играй. 
  Хотя Синон не вкладывалась в AGI так сильно, как Шпигель, эта ее характеристика была на неплохом уровне — уж во всяком случае, не ниже, чем у игрока STR-типа Кирито. 
  Однако когда они побежали, Синон обнаружила, что ей приходится напрягать все силы, чтобы удержаться за колышущейся перед ней черной гривой. Если говорить простыми словами, их 'базовые движения' были совершенно разными. В выстилающих берег камнях периодически попадались трещины, но Кирито, словно запомнив их все, либо оббегал их, либо перепрыгивал. Иногда он оглядывался на Синон и приноравливался к ее темпу бега; от этого ей становилось еще более досадно. 
  Так или иначе, именно благодаря помощи Кирито, который бежал впереди нее и показывал легкую дорогу, она смогла быстро пересечь южную луговину. Прежде чем она это заметила, берег реки из каменистого стал бетонным, и, подняв голову, она увидела перед собой лес небоскребов. Вот-вот они войдут на главное поле битвы этого турнира — в заброшенный город. 
  — Мы его не догнали, — негромко произнес Кирито, замедлив бег. Он явно надеялся нагнать плывшего под водой в сторону города Дес Гана и напасть на него, пока он безоружен. 
  — ...Может, мы успели его опередить... 
  Услышав слова Синон, Кирито обернулся и задумался, глядя на текущую мимо реку, затем ответил: 
  — Нет, не может. Я следил за водой, пока мы бежали. 
  — В-вот как... 
  Кстати говоря, без акваланга человек не может оставаться под водой больше минуты. Громоздкая L115, которую таскал Дес Ган, не оставляла ему возможности брать еще и акваланг. Стало быть, он нырнул под мостом, поплыл по течению на север, а потом выбрался на берег и побежал в заброшенный город. 
  — ...Это значит, он сейчас лежит в засаде где-то в городе. Речка здесь кончается. 
  Прямо перед Синон река ныряла в трубу и уходила под город; жерло трубы перегораживали толстые металлические прутья, при взгляде на которые любому игроку становилось ясно, что сюда входа нет. Это препятствие не разрушить, даже если бросить сотню плазменных гранат. 
  — Ясно... до девятичасового скана осталось три минуты. Мы ведь не скроемся от него на этой свалке, да? 
  Обдумав вопрос Кирито, Синон энергично кивнула. 
  — Мм. Во время прошлого турнира на карте отображались даже первые этажи башен. Если действительно нужно спрятаться, то только под воду — но это очень опасно — или в пещеру. Других способов укрыться от спутника нет. 
  — Окей. Как только сканер покажет, где Дес Ган, мы сразу сможем атаковать и таким образом не дадим ему кого-либо застрелить. Я побегу прямо на него. Ты, пожалуйста, прикрывай. 
  — ...Это для меня не проблема... — Сино пожала плечами, но тут же ухватила собравшегося что-то сказать Кирито за руку. — Но маленькая проблемка в другом. Ты не забыл, что 'Дес Ган' — не настоящее имя аватара того типа? Если ты не знаешь имени, ты не сможешь его выследить по сканеру. 
  — У... т-ты права. 
  Мечник нахмурил свои красивые брови и погрузился в раздумья. 
  — На самом деле... из тридцати участников ты не знаешь троих, да, Синон? Из этих трех Пэйл Райдер, за которым я следил, оказался не Дес Ганом. Это значит, остаются двое... Дзюуси Икс и Стербен. Один из них и есть Дес Ган... если в городе окажется только один из них, значит, это он... 
  — Но если здесь оба, у нас не будет времени выбирать. Мы должны сейчас решить, кого атакуем. Это... мне только что одна мысль пришла... 
  Синон несколько раз сухо кашлянула и продолжила: 
  — ...Если в имени 'Дзюуси' переставить слоги, получится ведь 'пушка смерти' ? А 'Икс' может быть не иксом, а крестом — ну, как тот тип крестился... хотя нет, вряд ли все так просто... 
  — Хм... но большинство имен в VRMMO придумываются наобум. Я, например, просто изменил немного свое реальное имя... а ты? 
  — ...Я тоже. 
  Они переглянулись со странными выражениями на лицах, потом разом сухо закашлялись. 
  Затем Кирито, все еще не решившийся ни на какой вариант, произнес: 
  — Допустим, этот 'Стербен' иностранец, как подсказывает имя... В ЗП вообще иностранные игроки участвуют? 
  — Ну... 
  Синон кинула взгляд на часы. До скана оставалось меньше двух минут, и она принялась объяснять с максимально возможной быстротой. 
  — Во время первого турнира можно было играть на выбор на американском или на японском сервере, но все-таки было несколько иностранцев, которые играли в японскую версию. Я тогда в GGO еще не играла, но слышала от Син... от Шпигеля, что первую ЗП выиграл иностранец. Он был очень крут. Он смог перебить всех японцев с одним только пистолетом и ножом... 
  — Ясно... а звали его как? 
  — Кажется, Сато... Сатори или что-то в этом роде, какое-то странное имя. Но когда я играла, на японских серверах разрешали играть только игрокам из Японии, так что участники второго и третьего турниров все японцы... или по крайней мере живут в Японии. Хотя 'Стербен' написано латиницей, он тоже должен быть японцем. 
  — Понятно... 
  Кирито поморгал и, похоже, принял решение. 
  — Хорошо, если они оба здесь, мы берем Дзюуси Икса. Не паникуй, когда в меня попадет пуля-шокер, как в Пэйл Райдера, — просто приготовься стрелять. Дес Ган для последнего выстрела наверняка достанет свой черный пистолет — это и будет твой шанс застрелить его. 
  — Э... 
  Услышав эти слова, Синон мгновенно забыла, что до скана осталось меньше минуты, и ее глаза распахнулись. Глядя прямо в черные глаза, она спросила: 
  — ...Почему ты так... 
  '...доверяешь мне?' Однако Синон не смогла выдавить из себя эти слова и взамен произнесла другие: 
  — ...Я ведь могу не в Дес Гана выстрелить, а в тебя со спины... 
  Кирито совершенно неожиданно для нее поднял брови и улыбнулся. 
  — Я знаю, что ты так не сделаешь. Давай... пора. Надеюсь на тебя, партнер. 
  Мечник в черном похлопал Синон по левой руке и зашагал к лестнице, ведущей с берега реки на улицу. 
  В месте, где он дотронулся, появилось какое-то странное горяче-болезненное ощущение, совсем как в пальцах вчера; однако Синон без слов последовала за фигурой в черном. Хотя со вчерашнего дня она бессчетное число раз сказала себе, что он враг, чувства этого в ней уже не было. 
   
  Добравшись до верха бетонной лесенки, Синон и Кирито присели, так чтобы их не было видно с улицы, и стали ждать четвертого прохода спутника. 
  Правая рука Синон сжимала терминал, сама она смотрела на часы на левой. Время 8.59 и 55 секунд... 56... если финальный раунд сейчас проходит так же быстро, как в прошлом турнире, то сейчас должна быть его середина, то есть только половина игроков осталась в живых. Да что говорить: Синон только что слышала доносящиеся из города выстрелы и взрывы. Однако сейчас все звуки стихли: игроки попрятались в тенях и уткнулись в свои терминалы. 
  58 секунд, 59 секунд, 9 часов ровно. 
  На экране высветилось множество ярких и тусклых огоньков. 
  — Кирито, проверяй север! 
  Тихо произнеся эти слова, Синон прикоснулась к двум огонькам, слипшимся вместе на южной окраине города. Появившиеся имена были, естественно, 'Кирито' и 'Синон'. Поскольку больше 15 минут бой длиться никак не мог, другие игроки теперь знают, что эти двое не сражаются между собой, но работают в паре. Это не было против правил, и игроки объединялись друг с другом нередко; однако теперь все будут думать: 'Надо же, эта Синон все-таки может работать с другими'. Ей оставалось только молиться, что камера не поймает их с Кирито вместе. 
  ...Выкинув эти ненужные мысли, она быстро проверила имена. 'Но-но', 'Ямикадзе', 'Хуука', 'Масая'... все это были известные игроки, Синон их прекрасно знала. Имен, которые она искала, в городе не было, значит, их гипотеза ошибочна... 
  Нет. 
  — ...Нашла! 
  И одновременно с голосом Синон то же выкрикнул и Кирито. 
  В центре города было круглое здание, похожее на стадион. Пятнышко света виднелось там, занимая, похоже, отличную снайперскую позицию. Когда Синон прикоснулась к нему пальцем, высветилось имя — 'Дзюуси Икс'. 
  Синон обменялась взглядами с Кирито, но тут же вернулась к терминалу. Проверяя данные, она пробежалась пальцами дальше на север, а Кирито одновременно с ней проверял юг. Еще пять секунд спустя они синхронно подняли головы. 
  — Сейчас в городе только Дзюуси Икс. 
  Кирито взволнованным голосом ответил: 
  — Да, похоже, Стербена здесь нет. Следовательно, Дзюуси Икс и есть Дес Ган, а его цель... 
  Кирито указал пальцем на свой терминал, на здание немного к западу от стадиона — там был игрок по имени 'Риколо'. Если он собирается покинуть свое укрытие и переместиться куда-либо еще, он неизбежно окажется в зоне прицельного огня Дзюуси Икса. 
  Едва Синон успела кивнуть, как огонек Риколо задвигался к выходу из здания. Как только он окажется на улице, в него немедленно вонзится пуля-шокер из L115. Синон и Кирито должны любой ценой остановить Дес Гана, прежде чем он выстрелит из своего черного пистолета. 
  Держа терминал, Кирито взглянул на Синон. Похоже, он собирался что-то сказать, но в итоге произнес лишь: 
  — Прикрой меня, пожалуйста. 
  — Есть, — просто ответила Синон и встала. Поднялась по лестнице, огляделась и жестом правой руки показала Кирито направление, затем побежала. 
  Официальное название острова, ставшего ареной финальной битвы, было 'ИСЛ Рагнарёк'. Древний город, расположенный в середине острова, был смоделирован, должно быть, по образу и подобию самых знаменитых городов мира, вроде Нью-Йорка. Здесь было множество небоскребов, сочетающих разнообразные функции и красоту, плюс огромное количество рекламных объявлений на английском. Ну и, разумеется, все это было старое, заросшее сорняками и засыпанное пылью. 
  Синон и Кирито со всех ног бежали от ушедшей под землю реки на север. Сейчас, помимо них двоих, Дес Гана и его жертвы, в городе находились еще 5-6 игроков. Однако их это не волновало. К счастью, скан не показал кого-то, кто мог бы добраться до них прямо сейчас. Кроме того, разбитые желтые такси и большие автобусы на дороге могли служить отличными укрытиями. Так, огибая машины, Синон и Кирито продолжали бежать. 
  Радиус заброшенного города составлял около 700 метров, и благодаря высокой AGI они преодолели это расстояние меньше чем за минуту. Они увидели перед собой большое круглое строение — это и было место их назначения, стадион в центре города. Синон подала сигнал рукой, и они забежали за автобус, после чего принялись рассматривать открывшуюся перед ними сцену через разбитое ветровое стекло. 
  Стадион был трехэтажный, с выходами на север, юг, запад и восток. Если Дзюуси Икс не ушел куда-либо после того, как прочел результаты сканирования, то он должен ждать в засаде над западным выходом. Синон напрягла зрение и вгляделась в верхнюю часть наружной стены. С навыком усиленного зрения 'Соколиный глаз' эффект расстояния до объекта уменьшался и, соответственно, обнаруживать что-либо на больших расстояниях становилось легче. Синон заметила, что нечто вроде дула винтовки высовывается из треугольной дыры в бетонной стене, а за дырой... 
  — ...Есть. Вон там. 
  Ну разумеется, позиция снайпера была против закатного солнца. Тут Кирито, похоже, тоже разглядел то, что увидела Синон, и тихо пробормотал: 
  — Судя по всему, он по-прежнему ждет Риколо. Ладно... я этим воспользуюсь и нападу сзади. Синон, приготовься стрелять в то здание через дорогу. 
  — Ээ... я тоже могу пойти на стадион... — попыталась запротестовать Синон, но Кирито ее перебил, с напором произнеся: 
  — В этом бою ты сможешь использовать свои способности по максимуму. Я верю, что ты с твоей винтовкой прикроешь меня, когда у меня будут проблемы, и именно поэтому я смогу драться с тем типом. Для этого и нужны партнеры. 
  — ... 
  После таких слов Синон могла лишь кивнуть и согласиться с планом Кирито. Он улыбнулся, кинул взгляд на часы и продолжил: 
  — Мы начнем через тридцать секунд после того, как я пойду. Тебе этого хватит? 
  — ...Угу, вполне. 
  — Хорошо, рассчитываю на тебя. 
  И черноволосый мечник без колебаний выбрался из автобуса. 
  Посмотрел Синон в лицо и бесшумно побежал к южному входу стадиона 
  Следя, как его худая спина постепенно удаляется, Синон ощутила в себе какое-то странное чувство. Тревога? Беспокойство? Нет, что-то похожее, но другое. Это — ну да, это страх... 
  Как такое может быть! Чего я боюсь?! 
  Синон стиснула зубы и принялась отчитывать себя. 
  Чтобы выиграть турнир ЗП и стать сильнейшим игроком в мире, я должна это сделать. Я должна уничтожить Дес Гана, который вмешивается в турнир с помощью какой-то внесистемной способности; ради этого сейчас я должна работать в паре с Кирито. Как только мы преуспеем, этот парень со световым мечом снова станет моим врагом. И когда мы встретимся вновь, я без колебаний спущу курок, проделаю в нем дырку и выкину его из головы. Все равно я с ним больше не встречусь. 
  Насильно утихомиривая боль, пронзившую сердце, Синон побежала. Все здания в городе делились на две группы: доступные игрокам и недоступные. У всех доступных зданий имелось место, при взгляде на которое сразу становилось ясно, что это вход. В здании, стоящем к юго-западу от стадиона и отделенном от него лишь кольцевой дорогой, имелся громадный пролом в стене. Туда она и войдет, потом поднимется на третий этаж, и оттуда откроется прекрасный вид на стену стадиона. Две снайперских позиции располагаются очень близко, в нормальной ситуации ее почти наверняка заметили бы, если бы она собралась вести огонь оттуда. Но как бы ни был силен Дес Ган, когда он будет сражаться с Кирито, едва ли он сможет замечать все, что происходит вокруг. Как только ей представится возможность, она выстрелит без колебаний. А потом покинет трущобы, чтобы вновь встретиться с Кирито где-нибудь в другом месте. Этого будет вполне достаточно... 
  Несмотря на то, что Синон пыталась действовать хладнокровно и расчетливо, как всегда... 
  ...ее сердце было в плену эмоций, прежде ей незнакомых. 
  Когда она уже была готова пробраться через пролом в стене, ее спину внезапно пробрало холодом. Синон хотела развернуться, но вдруг обнаружила, что упала на землю. 
  Что случилось... почему я на земле?.. 
  Она никак не могла прийти в себя. 
  По спине побежали мурашки... на левом краю поля зрения вроде что-то сияло... машинально она подняла левую руку, и внешняя сторона руки тут же ощутила сильный удар. Как только Синон поняла, что в нее попали, она попыталась вскочить и забежать в здание. Но ноги почему-то не слушались, она тут же упала вновь. 
  Осознав наконец свое положение, Синон снова попыталась подняться, но тело отказалось слушаться вообще. Похоже, двигать она могла лишь глазами. Она попыталась скосить глаза на левую руку, в плечо которой было попадание. 
  Там что-то было — что-то, что проткнуло песчаного цвета рукав и вонзилось в руку, — оно больше походило на серебристую иголку, чем на пулю. Всего 5 миллиметров диаметром и около 50 миллиметров в длину. По основанию иглы бегали нитевидные разряды, они порождали резкую вибрацию и сине-белые искры, которые разбегались от плеча Синон по всему телу. Это была — 
  Пуля-шокер. 
  Особая пуля, такая же, как та, что парализовала Пэйл Райдера. Автоматы, пулеметы и пистолеты такими пулями стрелять не могли — лишь некоторые большие снайперские винтовки. Но Синон не слышала выстрела. Очень немногие игроки в GGO имели большие снайперские винтовки с приборами бесшумной стрельбы. 
  Даже сейчас Синон никак не могла поверить, что в нее попал 'тот человек'. Пуля-шокер прилетела с юга, но он же должен был находиться в северной части стадиона. Он вообще не должен был заметить Синон, он ведь выцеливал другого игрока. Судя по девятичасовому скану со спутника, не было ни одного игрока, который мог бы напасть на нее с юга. Но-но, Хуука, Ямикадзе — всем им понадобилось бы много времени, чтобы пробраться через этот заваленный всевозможными обломками город. 
  Совершенно необъяснимо. Почему — кто — как он это сделал?.. 
  Ответом на вопросы Синон послужили не слова, но сцена, развернувшаяся перед ее глазами. 
  В 20 метрах к югу, там, где вообще ничего не должно было быть, появилось несколько искорок. А затем прямо перед Синон возник человек — словно разорвав ткань этого мира. 
  Горло Синон, не в силах выпустить голос, сжалось в спазме и молча прокричало: 
  'Оптический камуфляж из метаткани!' 
  Подобная одежда преломляла падающий на нее свет особым образом; это считалось высшей степенью камуфляжа. Но этот навык предположительно был доступен лишь монстрам-боссам высочайшего уровня. Неужели такой монстр очутился в самом сердце финального раунда третьей ЗП? Но она никогда ни о чем подобном не слышала. 
  Фшш. 
  Хлопанье темно-серой ткани на ветру прервало сумбурный бег мыслей Синон. 
  Фигура была облачена в маскхалат, весьма потрепанный и рваный на вид, и голову ее покрывал такого же темно-серого цвета капюшон. Синон могла лишь лежать неподвижно и следить за врагом, отключившим свой оптический камуфляж и показавшим себя. Это был 'маскхалатник', которого здесь быть не должно. 
  ...Дес Ган. 
  Убийца, который несколько минут назад заставил исчезнуть Пэйл Райдера и который, возможно, убил победителя прошлого турнира Дзекусиидо и командира крупного отряда Усудзио Тарако. 
  Под колышущейся тканью маскхалата Синон видела большую снайперскую винтовку, свисающую почти до ботинок, и прикрепленный к ней глушитель. Если этот маскхалат обладал способностью к оптическому камуфляжу, его обладатель мог укрыть винтовку и стрелять откуда угодно, оставаясь невидимым. Да и спутниковый скан, должно быть, сквозь оптический камуфляж не видит — иначе здесь был бы огонек. 
  Значит, этот маскхалатник — Дес Ган — не Дзюуси Икс? 
  ...Кирито. 
  Синон молча позвала мечника, который сейчас должен находиться в здании стадиона у нее за спиной и готовиться атаковать Дзюуси Икса. Но, разумеется, никакого ответа она не получила. 
  Топ... топ... звук шагов раздался у нее в ушах. Маскхалатник приближался, словно скользя. Глубоко во мраке капюшона Синон видела два горящих неверным тускло-красным светом глаза. 
  Дес Ган остановился в двух метрах от Синон и стоял перед ней, точно призрак. 
  Шепот, похожий на скрежет кусков металла друг о друга, пришел от неразличимого под капюшоном лица. 
  — ...Кирито, теперь, я увижу, настоящий ты, или нет. 
  Похоже, маскхалатник уже знал, что Кирито на стадионе. Эти слова были адресованы ему, а не распростертой на земле Синон. Его монотонный, запинающийся голос звучал плоско, но в то же время в нем крылась какая-то мощная эмоция. 
  — Я помню, как ты, озверел. Когда я, убью эту женщину, твою подругу, если ты, снова озвереешь, значит, ты, настоящий Кирито. Иди ко мне... я хочу увидеть тебя, увидеть твой клинок, твой гнев, твою жажду убийства, твое безумие. 
  Синон никак не могла понять смысл этих слов. 
  Но ужасающее заявление маскхалатника заставило девушку оправиться от шока и изумления. 
  ...Он хочет меня убить? Этот одиночка с оптическим камуфляжем хочет убить меня? 
  Внутри Синон вспыхнуло пламя гнева; от этого жара даже онемение начало ослабевать. 
  Пуля-шокер все еще испускала много искр, но, возможно, из-за того, что попала она в левую руку, если она как следует постарается, то сможет чуть-чуть подвигать правой. К счастью, вспомогательное оружие у Синон на поясе, ее пистолет-пулемет МР7, было совсем рядом с правой ладонью, так что, быть может, Синон удастся ухватить его за рукоять и нажать на спусковой крючок. С такого близкого расстояния она сможет убить врага, опустошив весь магазин. 
  Двигайся, двигайся!! 
  Возможно, двигательные сигналы Синон поступили от ее мозга в Амусферу и превзошли паралич; правая рука начала чуть-чуть шевелиться. Пальцы прикоснулись к знакомой рукояти МР7. 
  Но Дес Ган уже медленно выпростал из-под маскхалата пустую левую руку и двумя пальцами прикоснулся ко лбу через капюшон. В это мгновение Синон заметила, что над головой Дес Гана зависло трехслойное синее кольцо, рядом с которым мигала надпись '●REC'. Это была камера, транслирующая все происходящее. Многочисленная зрительская аудитория как в GGO, так и за ее пределами наблюдала за Дес Ганом, победоносно чертящим свое крестное знамение, и за Синон в ее унизительном положении. 
  Худая левая рука в черной кожаной перчатке спустилась к груди, потом потянулась к левому плечу. 
  Синон тем временем сумела наконец взяться за рукоять МР7. 
  Разумеется, оружие в GGO оснащается предохранителями, однако же быстрые атаки случаются здесь куда чаще, чем случайные выстрелы, так что почти никто свои стволы на предохранитель не ставит. Синон, конечно же, в этом отношении была как все. И сейчас требовалось лишь навести оружие и нажать на спусковой крючок. Время еще есть. Я успею. 
  Дес Ган, кончив креститься, сунул правую руку под маскхалат и приготовился достать оружие. Синон ухватила МР7 своей онемелой правой рукой. Несколько раз она чуть не выронила оружие, пока вытягивала его из кобуры, но всякий раз ухитрялась удержать. Маленький пистолет-пулемет весом всего-то 1.4 килограмма казался тяжелым, как гора. Но Дес Гану, скорее всего, надо будет еще взвести курок. Если она поймает этот момент и выстрелит... 
  Однако — 
  В это самое мгновение Дес Ган извлек правую руку из-под маскхалата. Едва Синон увидела черный автоматический пистолет в его руке, как ее тело и правая рука застыли, как ледяные. 
  Почему? Это же обычный пистолетик. На меня наводили пистолеты куда мощнее этого, вроде 'Desert Eagle' или M500. Нечего бояться. Возьмись за свой МР7, наведи на врага и спусти курок. 
  Так убеждая саму себя, Синон вновь попыталась двинуть правой рукой. 
  Но когда ей уже почти удалось... 
  Дес Ган положил левую руку на рукав правой, и это движение открыло Синон левую сторону пистолета. Металлическая рукоять с насечками и с выбитым посреди боковины изображением. 
  Круг, а внутри круга — звезда. 
  Черная звезда. 
  Пистолет 'Черная звезда', 'Тип 54' — тот пистолет. 
  Поче... му... почему, здесь, сейчас, тот пистолет? 
  Силы покинули ее, и ее последняя надежда, ее пистолет-пулемет выскользнул из руки. Синон даже не услышала стука падения. 
  Щелк. Курок был взведен. Левая ладонь маскхалатника легла на рукоять; Дес Ган в стойке Уивера навел ствол на нее. Внезапно какое-то движение почудилось ей в черноте под капюшоном. Тьма закачалась, потекла вязко, словно клей, и из нее выглянули наконец два глаза. 
  Налитые кровью белки, маленькие радужки. Расширенные зрачки казались двумя бездонными колодцами. 
  Это тот самый человек. Тот самый, который пять лет назад взял в руки пистолет — пистолет 'Тип 54', — чтобы ворваться в маленькое почтовое отделение на севере страны, чтобы убить мать Сино. Именно тогда маленькая Сино, утеряв контроль над собой, прыгнула на оружие, выхватила его, нажала на спусковой крючок и застрелила того человека насмерть. И эти глаза были точь-в-точь как у него тогда. 
  ...Он здесь. Он здесь. Он прячется в этом мире, ждет шанса, чтобы отомстить. 
  Не только правая рука — все чувства начали отказывать Синон. Красный закат, серые руины — все постепенно исчезло, оставив лишь мрак, пистолет и глаза. 
  Сердце девушки стучало громче, чем когда-либо. Если сейчас она потеряет сознание, встроенный в Амусферу предохранитель автоматически вынудит Синон разлогиниться. Однако сознание оставалось совершенно четким, оно ждало, когда спусковой крючок 'Черной звезды' будет нажат. Пистолет еле слышно скрипнул. Еще совсем чуть-чуть сдвинется спусковой крючок — и курок стукнет по ударнику, выпуская пулю 30 калибра. Это не средство нанесения урона в хит-пойнтах, это реальная пуля. Она пронзит сердце Синон/Сино внутри и вне игры, сердце остановится, она умрет. 
   То же, что Сино сделала с тем человеком в тот день. 
  От этого нельзя уйти. Даже если бы она не играла в GGO, все равно где-нибудь когда-нибудь тот человек ее нашел бы. Все ее старания были напрасны. Как бы она ни пыталась вырваться из когтей прошлого, это было бесполезно. 
  Ее сознание постепенно сдавалось... 
  ...но какая-то искорка чувств, маленькая, как песчинка, продолжала гореть. 
  Не хочу сдаваться. Не хочу, чтобы все закончилось здесь. Я наконец-то стала понимать значение 'силы' и 'сражения'. Если я останусь с тем парнем и буду наблюдать за ним, когда-нибудь я... 
  Мысли Синон прервал выстрел, от которого задрожало небо. 
  Она не знала, куда попала пуля, но закрыла глаза, ожидая, когда сознание покинет ее. 
  Однако — 
  Содрогнулся от выстрела стоящий перед ней маскхалатник. 
  'Те глаза' под капюшоном исчезли, снова прекратившись в красные точки . На правом плече вспыхнул какой-то оранжевый спецэффект от нанесенного урона. Значит, кто-то подстрелил Дес Гана; пока Синон пыталась сообразить, кто бы это мог быть, раздался второй выстрел. Пуля оцарапала левое плечо маскхалатника. Судя по звуку, стреляли из оружия приличного калибра. Маскхалатник пригнулся и скрылся в проломе в стене здания. 
  Оттуда, где лежала Синон, ей были видны действия Дес Гана. Он отправил 'Черную звезду' обратно в кобуру, снял со спины L115 и проворно сменил магазин. Похоже, он переключился с пуль-шокеров на убойные пули 'Лапуа' калибра 0.338. Текучие движения при перезарядке винтовки Синон, тоже снайпера, весьма впечатлили. Прицелившись, Дес Ган без колебаний нажал на спусковой крючок. 
  Тихое 'пш' заглушенного выстрела и третья атака произошли одновременно. Но на этот раз противник Дес Гана не воспользовался огнестрельным оружием. Что-то похожее на банку покатилось по земле между Синон и Дес Ганом... граната. Едва ее увидев, Дес Ган тут же укрылся внутри здания. 
  Синон могла лишь зажмуриться. Если граната взорвется на таком расстоянии, девушка получит очень серьезные раны. Но это все равно лучше, чем быть застреленной из 'Черной звезды' Дес Гана. Да, верно; пусть она сейчас погибнет вот так. Покинет этот турнир, покинет GGO, нет, вообще VRMMO, будет жить в реальном мире, держаться тише воды ниже травы, всю жизнь бояться, что когда-нибудь тот человек ее настигнет... 
  Однако развитие событий вновь не оправдало ожиданий Синон. 
  Металлическая банка, взорвавшаяся секундой позже, оказалась вовсе не мощной плазменной гранатой, какими любили пользоваться многие игроки; это была и не обычная граната, и не зажигательная — а безвредная дымовая. 
  — !.. 
  Поле зрения Синон заволокло белым дымом; невольно она задержала дыхание. 
  Скорее всего, это ее последний шанс убежать. Однако паралич еще не прошел. Она сможет двигаться, если вытащит пулю, застрявшую в левой руке, но Синон не могла заставить правую руку сделать это. И вообще сейчас ей недоставало воли, чтобы встать и продолжать сражаться. 
  Не в силах взять себя в руки, Синон лежала на полу, распахнув глаза — когда кто-то схватил ее за левую руку. 
  Этот человек грубо потянул ее вверх. Отбросил в сторону какой-то большой ствол — Синон не разобрала, какой, — и поместил вторую руку ей под спину. Девушка даже пошатнуться не успела, когда ее вместе с 'Гекатой' оторвали от земли. 
  Затем последовало ускорение, которое, казалось, должно было вот-вот вмять ее тело в его. Ветер засвистел в ушах, дымовая завеса стала ослабевать. Когда зрение вернулось к Синон, она смогла рассмотреть игрока, который бежал, неся ее на руках перед собой. 
  Белая до прозрачности кожа, обсидианово-черные глаза, длинные черные волосы. 
  ...Кири... то. 
  Синон хотела его позвать, но не могла выдавить ни звука. Его красивое девичье лицо выглядело на редкость серьезным — нет, даже отчаянным. Синон поняла, что его нервная система напряжена до предела, посылая команды двигаться аватару. 
  Ничего удивительного, что ему так тяжело приходится. Даже если Кирито игрок STR типа и вооружен всего лишь легким световым мечом и пистолетом, сейчас, неся Синон и Гекату, он, должно быть, на пределе. Чудо, что ему вообще удается бежать с такой нагрузкой. Кроме того, присмотревшись, Синон поняла, что и сам Кирито не вышел из боя без царапинки. Свежие ранения на левом и правом плечах светились красными спецэффектами. Судя по интенсивности свечения, в него попали пули довольно крупного калибра. GGO была игрой американского происхождения, поэтому поглощение боли здесь было не полным. При таких ранениях, быть может, не боль, но какое-то онемение он должен чувствовать. 
  ...Хватит. Положи меня и беги один. 
  Хоть девушка и думала так, но сказать вслух не смогла. Не только все ее тело, но и сознание полностью оцепенело. 
  Поэтому Синон могла лишь моргнуть, когда увидела, как с